Idea & overall design: Tom Wagner N1IMM

Overall programming: Tom Wagner N1IMM

Programming: Terry Gerdes ABSK
Rick Ellison N2AMG

Documentation/Help: Thomas Tinge PAIM

Testing and proposals: Members Yahoo group Thanks!!!

Uwzgledniono do wersji 3.0.193

Data: 8 luty 2004

Tlumaczenie na J¢zyk Polski - Andrzej Pfeiffer - VA3PL (obecnie SPOKR)

Jest to praca spoteczna dla dobra krotkofalarstwa. Nie na sprzedaz. Zadne korzysci finansowe
nie moga by¢ ciagnigte z tego thumaczenia. Chce aby to ttumaczenie pozostato zgodnie z
duchem i intencjami autoréw programu.

Korekta - SP3IQ, SP7IWA oraz SP3V (ex SP3NYS)

Dzigkujg nastepujacym kolegom za cenna pomoc w ttumaczeniu: SP31Q, SPAGFG, SPSELA,
SP5UAF, SP6CDP, SP7DQR, SP7HQ, SP9BQ]J,

Luty - Marzec - Kwiecien 2004.



Dzigkuj¢ Krzysztofowi SPSKP oraz Rafalowi SPSUD za pomoc w przekonwertowaniu
dotychczasowego HELPA PL z htm do pdf oraz edycje w nowym formacie.
pazdziernik 2013.

Copyright 1998-2004, Tom Wagner (NIMM), Terry Gerdes (AB5K), Thomas Tinge (PAIM),
Rick Ellison (N2AMG)
CRC32 portion of this program Copyright (C) 2001 DI Management Services Pty Ltd.

Instalacja i wprowadzenie

Dziesieé prostych krokow do bezbtednego uzywania programu.
(Nie, nie bylem pod wptywem alkoholu, gdy to pisatem)

Krok 1. Setup
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Bardzo wazne jest aby wszystkie potaczenia byly zrobione poprawnie i aby wszystko dziatalo
- radio, packet oraz telnet (Ustaw wszystko odpowiednio w Tools/Configure). Bez
prawidlowo sterowanego transceivera komputerem, nie bgdziesz zadowolony z pracy
programu. Program naprawdg $wietnie pracuje wtedy, jesli otrzymujesz spoty z dx-clustera
przez packet lub telnet oraz jesli radio jest sterowane komputerem.
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Krok 2. Ustaw potozenie okienek.

Ustaw potozenie 1 wielko$¢ okienek tak, jak Tobie najwygodniej. Zrdb to osobno dla kazdego
okienka przez nacisniecie 'Window'u gory w gtdwnym oknie programu i otwarcie okien ktoére
potrzebujesz.

Krok 3. Podlaczenia do karty dzwiekowej oraz ukiad kluczowania CW.
Zrbb wszystkie podiaczenia miedzy karta dzwigkowa, a radiem tak, aby$ mogl odtwarzaé
pliki *.wav z komputera, oraz aby§ mogt je nagrywac z radia. Podlacz uktad kluczowania CW

do portu LPT lub COM. Po wigcej informacji jak to zrobi¢ zobacz w rozdziale Interface
section.

Krok 4. Wpisywanie znaku
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JesteSmy wreszcie przygotowani do logowania. Tak zostato zaprojektowane, ze gdy po raz
pierwszy uruchomisz program, zostanie zaladowany zwykty log do codziennego uzytku.
Popatrz na niebieski pasek u gory gtownego okna. Powinno by¢ napisane jak na obrazku
powyzej. Cheesz zacza¢ wpisywac stacje (logowac)? Wpisz wiec znak stacji, ktora chcesz
zalogowa¢ w polu znaku gléwnego okna. Na przyklad wpisz N1MM'. Zauwaz jak napiszesz
tylko N1 to w pomocniczym okienku podpowiadania (Check window) ukaza si¢ znaki stacji,
ktore maja w sobie N 1. Nastepnie dopisz M, aby bylo NIM a w koncu N1MM. Tak bedzie
zachowywal si¢ program po wpisaniu jakichkolwiek 2 lub wigcej liter (cyfr) - bedzie
podpowiadal mozliwe znaki. Inna kombinacja - przy uzyciu myszki kliknij na NIMM w
okienku podpowiadania (Check Window). Zauwaz ze N1MM zostanie wtedy automatycznie
wpisane w polu znaku. Pozostate pola zostana wypetnione z gory zaprogramowanymi
informacjami i1 kursor zostanie ustawiony w nastgpnym okienku do wypetnienia, w tym
wypadku w polu do wpisania imienia. Dla roznych zawodow pola logowania moga wygladac¢
inaczej.

Krok 5. Uzywanie spacji zamiast klawisza TAB

Ok, jak na razie wszystko idzie §wietnie, sprobuj w inny sposob. Kliknij na przycisk Wipe
(wymaz), aby wymaza¢ wszystko z pol wprowadzania danych. Kursor ustawi si¢ w polu
wpisywania znaku. Teraz wpisz N1MM' i naci$nij **SPACIE** (**SPACE**). Zauwaz ze
pola RST znowu zostaty wypelnione automatycznie, a kursor ustawit si¢ w nastgpnym polu
do wypetnienia. Wpisz "Tom' i naci$nij SPACJE. W tym wypadku nie uzywaj klucza TAB,
poniewaz spacja jest wlasciwym sposobem skakania do nastgpnego pola. Ten program tak sig¢
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zachowuje. Wigkszos¢ pol przygotowanych do zawoddéw nie pozwala zostawia¢ w nich
wolnych miejsc (przerw), wiec przy pomocy spacji bedziesz mogt przeskakiwac z pola na
pole. Polubisz to, naprawd¢! Nie masz wyjscia! Mysle, ze bedziesz to lubit - szczeg6lnie w
zawodach.

Krok 6. Uzywanie klucza TAB

Jesli juz nauczytes$ si¢ uzywacé spacji, wobec tego, do czego wiec jest klucz TAB? Robi
prawie to samo! Klucz TAB (oraz Shift-TAB) zachowuje si¢ podobnie jak w wigkszosci
programo6w. Skacze z pola na pole, i na przyktad gdy chcesz zmieni¢ RST uzywaj klucza
TAB, aby dosta¢ si¢ w odpowiednie pole.

Krok 7. Mapy pasm, spoty oraz inne ciekawe sprawy
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OK, nadszedt czas na proby. Musimy wypetni¢ mape pasm spotami. Jesli masz wszystko
prawidtowo ustawione i radio wspotpracuje z komputerem, powiniene$ widzie¢ dwie mapy
pasm. U gbéry powinny pokazywac czg¢stotliwosé twojego VFO A oraz B. Jak dosta¢ spoty
wpisane do mapy pasm? Aby to si¢ stato musisz mie¢ dziatajace polaczenie do clustera przez
packet lub telnet. Uzywaj telnetu, jesli masz polaczenie z Internetem, jesli nie - wtedy uzywaj
oczywiscie packetu. Aby podlaczy¢ si¢ z clusterem wpisz odpowiednia komendg w polu
"Enter Command", na przyktad: "C KITTT". Chyba umiesz postugiwac si¢ packetami?

Aby uzywa¢ telnetu, musisz wybra¢ odpowiedni serwis telnetowy. Mozesz to zrobi¢ w
Config = Configure Ports, Telnet address, Other. Otworzy si¢ formularz podobny jak w Krok
1 u gory. (Czyzbys$ opuscit Krok 17?...). Nie chce rekomendowac jakiego$ serwisu telnetowego
z obawy o jego przetadowanie, zatem wybodr nalezy do Ciebie. Wybierz odpowiedni serwer
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telnetu i naci$nij OK. Nastepnie wpisz swoj znak w polu "Enter Command" i nacisnij
ENTER. Odpowiedz na zadane pytania, Gdy si¢ podtaczysz do packet cluster, wydaj
komendg sh/dx/100 (chcesz duzo spotow - prawda?.., bo akurat jest weekend). W inny dzien
wystarczy sh/dx/30. Logger nie pokaze starszych spotow niz 60 min. 60 min jest ustawione w
programie. Jest to w sam raz do normalnej pracy ale w zawodach proponuje zmniejszy¢ do 45
lub nawet 30min. (Jest jeszcze inny sposob skonfigurowania telnetu, aby automatycznie
taczy¢ sig z clusterem. Ale o tym w innym miejscu. Przyp. VA3PL)

Krok 8. Zabawa ze spotami!

Otrzymywane spoty powinny pokazywac si¢ na mapach pasm. Nie obawiaj si¢, tam nie ma
tygrysa. (Lap je, spoty?) Wystarczy pustych zartow. Wtasnie, ciagle ludzie mi je mowia. Co
mozemy zrobi¢ z tymi spotami? Bardzo duzo. Po pierwsze zauwaz, ze kazdy spot (z
wyjatkiem spotow US 1 VE oraz spotéw z Twego wilasnego kraju) ma dopisany kierunek
anteny. (W zasadzie jest to kierunek anteny z mojego domu (N1MM - Przyp. VA3PL).
Szkoda, Ze to nie jest kierunek anteny z Twego QTH. Jesli chcesz, aby to byty kierunki z
twego QTH, idz do station dialog w Config/Change Your Station Data - wpisz tam swoja
szeroko$¢ 1 dlugos¢ geograficzna. Jesli nie znasz swego potozenia, to Twoj problem - to nie
jest lekcja geografii, dzieciaku.

Czy dojdziemy wreszcie do czego$ konkretnego? Grymas. OK. Wiec masz spoty wpisane w
mapach pasm. Kliknij RAZ na ktéry$ spot. Zauwazyle$ jak radio przeskoczylo na
czestotliwos¢ tego spotu? Roéwnoczesnie znak pojawit si¢ w obramowaniu ponad polem
znaku w oknie wprowadzania danych. Nastgpnie nacis$nij t¢ magiczng SPACJE. Spot wskoczy
w pole znaku! Sprobuj w inny sposob. Kliknij teraz na przycisk Wipe (lub naci$nij Ctl-W).
Przestroj radio na czgstotliwo$¢ w granicach plus/minus 300 Hz przy jakims$ spocie. Zauwaz,
ze znak znowu pojawit si¢ w obramowaniu nad polem znaku. Ponowne nacisniecie SPACJI
wprowadzi znak w pole znaku.

OK, wymaz ponownie znak (przez kliknigcie przycisku Wipe lub Ctl-W). Tym razem kliknij
dwa razy na jaki$ spot. Zauwaz, ze radio ponownie przestroito si¢ na czg¢stotliwos¢ tego spotu,
lecz tym razem znak jest juz wpisany w pole znaku oraz pozostate pola w oknie gtownym sa
wypetnione odpowiednimi danymi 1 jeste$s gotowy do odbioru nastepnych danych, w tym
wypadku imienia. (Zwracam w tym miejscu uwagg wszystkim polskim kolegom, Ze jest to
program przede wszystkim do zawodow - Przyp. - VA3PL).

Wymaz wszystko ponownie. Sprobuj skakaé po spotach bez uzywania myszki. Kursor
powinien by¢ w polu znaku. Jesli nie jest, wstaw go tam. Teraz nacis$nij Ctrl-1 (Ctrl-up
arrow) lub Ctrl-| (Ctrl-down arrow). Przez naciskanie kombinacji tych klawiszy bgdziesz
mogt skakaé od spotu do spotu na tym samym pasmie. Wybierz jakis$ spot, aby ustyszec ta
stacje. Przez uzywanie klawiszy strzatka do gory lub strzatka na dot dostrdj si¢ do stacji (up
and down arrow keys) (nie uzywaj tym razem klawisza Ctrl), aby si¢ dostroi¢ doktadnie do
stacji. Kazde nacisnigcie strzatki do gory lub strzatki na dot spowoduje przeskok
czestotliwosci o 100 Hz na SSB oraz o 20 Hz na CW (do ustawienia przez uzytkownika).
Us$miechasz sig teraz, prawda? Teraz masz do dyspozycji znacznie wigcej... Zagladnij do
rozdziatu: Komendy z klawiatury - klawiszologia (Key Assignments), aby poznac jeszcze
wigcej sztuczek.

Krok 9. Logowanie tacznosci



Obecnie skupmy si¢ na samym procesie logowania tacznosci. Wpisz znak stacji w polu
znaku, naci$nij spacje, wpisz imi¢, w zasadzie kazde imig¢ z wyjatkiem 'Arthur'. (Przepraszam,
ale nie moge odpowiadac za to, co si¢ stanie jak wpiszesz Arthur.) Mimo wszystko wpisate$
Arthur, 1 nic si¢ nie stalo? Teraz si¢ ztoscisz. Wygrate§ masz za to quarter (25 centowka -
Przyp. - VA3PL).... OK. wracamy z powrotem do zaj¢é. Masz juz wystarczajaco informacji
na logowanie tacznos$ci. Nacisnij wiec ENTER. Zauwaz, ze taczno$¢ pojawita si¢ w okienku
logu (Log Window).

Ciekawa sprawa: wpisz ponownie ten sam znak i naci$nij spacj¢. Ciekawe, ciekawe! Zrobito
si¢ to, co poprzednio, ale o dwie rzeczy wigcej. Po pierwsze, facznos¢ ukazata si¢ w dolne;j
czesci okienka logu (Log Window), oraz imig operatora z pierwszej tacznosci pokaze si¢ w
polu, gdzie zwykle wpisuje si¢ imig. Jesli logowaltbys tacznos¢ w zawodach, na przyktad
ARRL DX, moc nadajnika zostanie wpisana z poprzedniej tacznosci. Jesli lacznos¢ byla na
tym samym pasmie, wtedy pojawi si¢ stowo "DUPE" WIELKIMI CZERWONYMI
LITERAMI. Chcialem wpisa¢ stowo "Dope" (Lepiej nie bgdg tego stowa thumaczyt - przyp. -
VA3PL), ale stwierdzitlem zZe nikt nie bedzie chcial uzywac tego programu. Naprawdg,
powinienes$ zrobi¢ tego dope'a, och..., mam na mysli dupe. By¢ moze nie ma Ci¢ w jego logu.
W zasadzie tatwiej zrobi¢ ponownie DUPE'a, niz wyjasniac - jeste$ dla mnie DUP'a Ty
dope'ie! ("You're a dupe, dope!").

OK, naci$nij ENTER i ponownie zaloguj dupe. Nie zgadzasz si¢ ze mna z logowaniem
dupes? Wobec tego kliknij PRAWYM klawiszem myszki w okienku logu (Nie w okienku
wprowadzania danych - Przyp. - VA3PL) na laczno$ci zdublowanej, i wybierz delete (usun)
tacznos$¢. Niestety wigcej Ci nie powiem, co dalej zrobi¢ z okienkiem, ktore si¢ ukaze. Wierze
w Ciebie. Czujg, ze jesteSmy juz kumplami.

Krok 10. Podniecajaca koncowka

A teraz podniecajacy final. Jesli byto by to tak nudne na pewno nie czytatbys tego teraz,
prawda? By¢ moze trochg nudne, lecz nie wierze Ci, ze doczytate$ az tutaj. Czy mam Ci
wierzy¢?... Ten paragraf jest o tych wszystkich wspaniatych rzeczach, ktore mozesz zmienic¢
w programie. Jesli napisatbym to wczes$niej, na pewno nie czytalby$ dalej, wiec teraz trochg o
tym. Popatrz na opcje Edit. Tutaj mozesz zmieni¢ wiele przyciskdéw i ich funkcji w
programie. Na przyktad przycisk CW, packet, telnet, itp.

Opcje w Tools pozwola Ci przeliczy¢ zawody 1 zatadowa¢ ponownie plik CTY.DAT. Opcja w
Config pozwala Ci zmieni¢ tabele Stanow, tabele sekcji (section), ze nie wspomng o
wspaniatym pliku konfiguracji (Configuration options), ktory obecnie tak bardzo polubili$my.

Krok 11. Zapis CW oraz plikéw WAV

Mowisz "zaraz, zaraz - (niektorzy mowia - zara, zara)". "Mowite§ ze ma by¢ 10 tatwych
krokéw (Kroks) - co tu robi punkt 11?" Na to jest prosta odpowiedz: sktamatem. Chcialem
napisac tylko 10 paragraféw, lecz zapomniatem powiedzie¢ Wam o przyciskach do CW oraz
SSB. One sa ustawione wstgpnie w fabryce (OK - w moim domu...), aby byty uzyteczne tylko
dla mnie. Wyprdbuj je, moze spodobaja si¢ Tobie - (przyp. VA3PL). Jesli masz podtaczony
do radia uktad kluczowania CW, bedziesz nadawal §wietna telegrafia, nawet wtedy, jesli
bedziesz wykonywatl w tym czasie inne zadania, jak na przyktad przesuwal okienka w inne
pozycje. Docen to, poniewaz byto dla mnie bardzo cigzko to zaprogramowac i jestem z tego
bardzo dumny.



Doktadnie te same przyciski pod polami wprowadzania danych w gtownym oknie, sa
uzywane dla SSB do nadawania plikow WAV. Moze wydawac sig, ze byto to trudne do
zaprogramowania, ale okazuje sig, ze bylo to tatwe do zrobienia. Myslg, ze to wywarlo na
Tobie dobre wrazenie. W sumie nie dbam o to, czy jeste$ zachwycony, czy tez nie. Nie
musisz podiacza¢ do swego radia i wyprobowywac tych wspaniatych mozliwos$ci, wystarczy
jak podtaczysz glosniki do swojej karty dzwigkowej 1 postuchasz mego melodyjnego glosu
wotajacego CQ po nacis$nigciu przycisku z napisem CQ. W prawdziwych zawodach bedziesz
na pewno chciat podtaczy¢ wyjscie (output) z karty dzwigkowej do gniazda mikrofonowego,
przy uzyciu malego izolujacego transformatora oraz opornika. Wysoka impedancja
transformatora (z szeregowym opornikiem 100k) ma by¢ podtaczona do gniazda
mikrofonowego, natomiast niska impedancja transformatora ma by¢ podtaczona do wyjscia
glosnikowego karty dzwigkowej. Oczywiscie - jeszcze musisz odpowiednio ustawi¢ poziomy
sygnatow przy uzyciu programu, ktdry jest czgscia systemu operacyjnego (Windows) Twego
komputera lub jest czgs$cia programu karty dzwigkowej. Wigcej informacji na ten temat
znajdziesz w rozdziale Sterowanie radiem - Radio interfacing.

Mozesz tez zapamigtywac gso's. Lecz pozwalam to znalez¢ to w pliku pomocy.

Mam nadziejg, ze spodobala si¢ Ci sig ta szybka wycieczka po mozliwosciach programu, tak
samo jak ja cieszylem si¢ zaczynajac to pisa¢. Po raz drugi powtarzam, nie bytem zalany jak
to napisatem.

Wprowadzenie

Kontestowy program N1MM za darmo ! Kenwood ¥FO A
Uwagi wstepne

2847220
Program N1MM Logger jest darmowym (freeware) 0.00 RIT ®T USE
programem zaprojektowanym przede wszystkim dla zawodow
oraz do prostego normalnego logowania. Nie zawiera 28420
mozliwosci §ledzenia dyplomow itp. Jest to przede wszystkim | 28423
program do zawodow. Zobacz Mozliwosci programu - 25430
Features aby uzyska¢ wigcej informacji. 26433
| _— s Srwiarew
Wazne! Funkcjonalno$¢ programu znacznie si¢ poprawi, jesli 20450 I
zapoznasz si¢ z rozdziatlem Przypisanie klawiszy - 2045 EARAID 223°
Klawiszologia 20460 R734 66
284E5
Zobacz tez, jakie Zawody sa obstugiwane przez program 28470 @ 0O Frequency
oraz Typy TRX'ow wspoilpracujqcych z programem. 28475 AE1A) 109°
28420 CMIR BT
Program ten moze pracowac¢ pod Windows 95/98/ME oraz 26485 FE1RON 215"
Windows NT/2000/XP. DOS nie jest brany pod uwagg. ;g:gg
. 28500
Grupa dyskusyjna N1MM Logger —
. . e 28510
Bedac cztonkiem tej grupy mozesz dowiedzie¢ sig jakie 28515

zmiany zachodza w programie, jak jest on "odpluskwiany",

poprawiany itp. Mozesz réwniez sugerowa¢ zmiany w N1MM Contest Logger — bez
gratyfikacji.
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Jesli masz jakie$ zapytania lub uwagi, idz do: http://groups.yahoo.com/group/NIMMLogger

Dokumentacja

Dokumentacja programu dostgpna jest w trzech ré6znych formach.
Poprzez Internet ze strony NIMM Logger, wybierz 'View Help files'.
Jako plik pomocy (NIMMLoggerHelp.chm)

Plik w formacie PDF (NIMM Logger.pdf), ktory moze by¢ przegladany i drukowany przy
uzyciu Adobe Acrobat Reader (wersja 3 lub wyzsza)

Plik pomocy (plik *.chm) oraz podrgcznik w >formacie PDF (plik *.pdf) mozna przeglada¢ w
trakcie uzywania programu. Aby >to dziatalo>, oba pliki musza by¢ umieszczone w katalogu
programu N1MM Logger.

Adresy E-mail grupy dyskusyjnej

Wystanie list>u do grupy: N1MMLogger@yahoogroups.com

Zapisanie si¢ do grupy (Subskribe): NI1MMLogger-subscribe@yahoogroups.com

Wypisanie si¢ z grupy> (Unsubscribe>): NIMMLogger-unsubscribe@yahoogroups.com

N1MMLogger-owner@yahoogroups.com

E-mail do kierownika (moderatora) listy:

Specjalnie dla programistéw

e Kodowane w Visual Basic 6.0 bez uzycia poza programowych "kodow" (using no
aftermarket controls).

e Obecna wielko$¢ programu exe (p-code) okoto 1400 k.

e 21 form, 11modutéw, 45 klas.

e 18,000+ linii kodu.

e Uzywany jest jeden ogo6lnodostepny dll dla kontroli portu LPT.

e Baza danych w systemie Access 2000.

o Uzycie kontroli typu data-bound dla logowania i funkcji podpowiadania (for log and
check functions).

e Uzycie MMTTY dla pracy RTTY przy uzyciu karty dzwigkowe;j,

e Uzycie WINPSK dla pracy PSK przy uzyciu karty dzwigkowe;.

e Kod zrodtowy programu jest otwarty i ciagle poszukuj¢ ochotnikéw do pomocy przy
jego udoskonalaniu.

Ten program jest zaprojektowany do pracy na Pentium II 233 MHz jako minimum. Dziata w
miar¢ dobrze na 233 Pentium II. jednak czy bedzie pracowatl jak zaprojektowano na
wolniejszej maszynie nie wiadomo, sam si¢ o tym przekonaj. Program nie jest projektowany z
mysla o pracy na starociach.

Opracowanie programu

Obecnie ABS5SK, PA3CEF, G4UIJS, N7ZFI, N2AMG oraz ja (N1MM) opracowuja ten
program. Jest to wspolna praca. Cos podobnego do Linux'a. Czekam na twoja opinie. Zawsze
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szukam chetnych ktorzy mogli by pomoc w tej pracy. Oczywiscie musisz mie¢ swoja kopie
Visual .Basic 6.0 oraz Access 2000. Jesli chcesz wspotpracowac, skontaktuj si¢ ze mna
(N1IMM) aby przedyskutowaé ten projekt.

Mozliwosci programu

e Zaprogramowane sa wszystkie wazniejsze Zawody, wilaczajac w to log do
codziennego logowania (General DX Log) oraz praca przez satelity (DXSatellit) .

e Wykorzystywana jest karta dzwigkowa komputera do nadawania zaprogramowanych
plikow dzwigkowych (Tgz. Digital Voice Keyer - dvk)
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e Automatyczne generowanie CW.

e Praca RTTY z wykorzystaniem MMTTY, HAL DXP38 oraz innych zewngtrznych
TNC's takich jak na przyktad PK-232.

e Mozliwos¢ pracy PSK31 oraz PSK63 przy uzyciu karty dzwigkowe;.

e Program zachowuje pozycje i wymiary okienek tak, jak zostato to ustawione przez
uzytkownika. Okienka moga przylega¢ do siebie, jak rowniez moga na siebie
zachodzi¢, w zalezno$ci od upodoban uzytkownika.

e Mozna poshugiwac si¢ wszystkimi widocznymi okienkami (Gtéwne, Log, Mapa pasm,
Okienkiem Packet/Telnet, Sprawdzanie, Mozliwe mnozniki oraz QSO) bez zamykania
okna gltownego.

e Mozliwe mnozniki oraz QSO informuje uzytkownika, jakie taczno$ci i mnozniki sa
mozliwe do zrobienia w danym momencie na wszystkich pasmach. Utatwia to
uzytkownikowi podjecie decyzji o zmianie pasma i podpowiada na jakim pasmie
warto w danym momencie pracowac. Kolory na przyciskach mowia, na jakim pasmie
dana stacja jest potrzebna.

e Sterowanie radiem. Wszystkie wazniejsze modele jak : Kenwood, wiele modeli Yaesu
(na przyktad: FT-1000, FT-1000MP, FT-990, FT-920 oraz inne), Icom, Elecraft moga
by¢ sterowane z programu.

o Kliknigcie na spot w okienku packet lub telnet spowoduje automatyczne przetaczenie
radia na czgstotliwos¢ i modulacje dla tego spotu, wlaczajac takze ustawienie
odpowiedniego splitu (jesli takowy jest podany).

o Zblizenie sig czgstotliwoscia radia do spotu na mapie pasma powoduje, ze znak stacji
pojawi si¢ w obramowaniu ponad polem wpisywania znaku w gléwnym oknie
logowania. Naci$nigcie spacji spowoduje, ze znak zostanie wpisany do pola znaku.

e Specyficzne dla danej emisji doktadne wstrajanie si¢ z klawiatury.

e Automatyczne podawanie kierunku dla anteny oraz godzin wschodu i zachodu stonca.


file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/kr/EntryWindow.htm

o Funkcja podpowiadania czg$ciowo wpisanego znaku.

e Lacze Packet lub Telnet - spoty z packet lub telnetu automatycznie wpisywane sa do
mapy pasm.

e Filtrowanie spotow

e Nadawanie CW z klawiatury.

e Podwdjna mapa pasm - Kliknigcie na jakikolwiek spot w mapie pasma powoduje, ze
radio przestraja si¢ wedlug zawartych w nim informacji. Mapy pasm moga by¢
rozszerzone lub zmniejszone w zaleznos$ci od tego, ile spotow ma by¢ pokazanych -
Funkcja Zoom. Osobne mapy pasm dla VFO A oraz VFO B.

e  Mozliwos¢ pracy z dwoma radiami - jedna mapa pasma dla radia A, druga dla radia B.

e Okno mnoznikdw.

e Sterowanie z portu LPT. Sterowanie automatycznym wyborem anteny i radia w trybie
SO2R oraz sterowanie PTT - (Windows 95/98/ME/NT/2000/XP)

e Praca w sieci.

o Eksport plikéw w formacie Cabrillo.

e Import lub eksport plikéw ADIF.

o Wszystkie dane logu sa zapamigtane w formacie Access 2000, co w przysztosci moze
umozliwi¢ wspotprace z innymi programami.

e Mozliwos$¢ uzywania dwoch monitorow (wymagany jest Win 98 lub wyzszy)

e Magazynowanie znakoéw i czgstotliwosci w systemie pracy Szukanie i Wotanie (S&P).

e Magazynowanie znakow

e Wilasne wpisywanie znakéw do mapy pasma.

e  Wspolpraca z Transverterem dla pasm UKF i wyzej (Pasma SHF az do 10, 24, 47, 76,
142 and 241 GHz)

e Wspolpraca z Winkey support (Serial CW keyer by K1EL)

e Automatyczny wyboér anteny - Antenna mapping

e Praca w systemie SO2R/SO2V.

e Oraz o wiele wigce;...

Oczekiwane mozliwosci

o Ustawiane przez uzytkownika szeroko$ci pasm dla cw, ssb, rtty, psk
e Sterowanie Rotorem

Wymagania sprzetowe (Komputer)
Minimum tego, co jest wymagane do poprawnej pracy programu

Program zostat zaprojektowany do pracy na Pentium-II 233 MHz, jako minimum. Pomimo
wszystko, dziata dosy¢ dobrze na Pentium II z zegarem 233. Nie jestem pewien, czy bedzie
dziatat poprawnie na wolniejszych maszynach. Nie jest naszym gléwnym celem, aby dziatat
na starociach, lecz zblizam si¢ do momentu, w ktorym program zaczyna dosy¢ dobrze dziata¢
na Pentium 1.

Minimalna rozdzielczo$¢ monitora (karty video) powinna by¢ 800x600, lecz lepiej zeby byto
1024x768 lub nawet wigcej, aby zmiesci¢ wszystkie okna na ekranie.

Dobrze jest mie¢ jak najwigcej portdw szeregowych COM. Do sterowania radiem (lub
radiami), do packet radio. Oczywiscie kluczowanie CW oraz PTT moga by¢ zrobione przez
wolny port rownolegty (LPT). Do uruchomienia PTT przy wspotpracy z MMTTY potrzebny
jest dodatkowy port szeregowy COM. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale:
Sterowanie radiem.
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Systemy operacyjne

Program pracuje pod nastgpujacymi systemami operacyjnymi
e Windows 95
e Windows 98
e Windows ME
e Windows NT
e Windows 2000
e Windows XP
e oraz prawdopodobnie z przyszlymi wersjami Windows.

Instalacja programu
Pobieranie programu

e Program moze by¢ pobrany poprzez internet z miejsc wymienionych w tabeli ponize;j.

e Najpierw nalezy pobra¢ gldwny instalacyjny program N1MM.zip, a nastgpnie
najnowszy plik .exe - ukazato si¢ wiele zmian 1 poprawek od czasu wydania gtéwnego
pliku N1IMM.zip. Raz na jaki$ czas bedzie wysytany e-mail z anonsem o
Wypuszczeniu nowej wersji programu.

e Nalezy réwniez pobra¢ najnowsza wersje pliku pomocy lub jako opcje, plik pomocy w
formacie pdf.

e Uzytkownicy Windows NT, 2000 oraz XP musza takze pobra¢ plik DLPORTIO.ZIP,
ktory umozliwi dostep do portu szeregowego i rownoleglego.

o Jesli Twoja pasja jest RTTY, pobierz plik MMTTY.
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Netherlands Italy

DEC

-HTS
e Waw
L
Gloéwny plik instalacyjny: WUS: 1T
7 MB basefile NIMM.zip Download from Download from
from www.kms.nl/nlmm - WWW.PAGUS.IT/~nlmm -
Dutch site kindly donated ~ Italian site kindly donated by
by PASAD / PI4DEC ISNHJ
Download N1MM.zip Download N1MM.zip

Nowe wersje:

www.nlmm.com nastgpnie wybierz po lewej stronie:
NewexeVx.x.xxx file Download latest Update
(okolo 1 MB)

SprawdZ 'revision number
and revision date' pliku
pomocy. Jest to pokazane u
dotu pierwszej strony:

HtmlDocTitlepage.htm

Pobierz z tego miejsca plik
pomocy w formacie dla
windows (okolo 1,6 MB):

(Windows NT, 2000 and
XP users only) For CW
serial and parallel port
support, download:
DLPORTIO.ZIP (800 kB)
or PORT95SNT.EXE (1,6

NIMMIL oggerHelp.chm
(right click on link and choose: Save As)

dlportio.zip (you need to do some work here) OR
port95nt.exe (just run the exe and done)
Po wigcej informacji zobacz do:
Interfacing page (32 bit OS part)

MB)

Pobierz z tego miejsca plik

pomocy w formacie PDF. NI1MMLogger.pdf

Tan plik nadaje si¢ do (right click on link and choose: Save As)
drukowania. (okolo 3 MB).

Plik krajow (cty.dat or

wl cty.dat). http://www.k1ea.com/cty/index.htm

Nie zapomnij Jak zainstalowa¢ ten plik w programie zobacz do:
zaimportowac ten plik do Customizing the DXCC list

programu uzywajac Tools!

Pobierz najnowszy plik http://www.datomonline.com/suppfiles.html
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'Master Callsign database
(master.dta)'.

Wstaw ten plik do lub

, http://members.buckeye-express.com/k9tm
gtownego katalogu NIMM U gory strony kliknij na Master Callsign Databases
logger. Jest to plik w w
stylu CT
Pobierz MMTTY 2z tego http://www.gsl.net/mmhamsoft/
miejsca: Jak zainstalowa¢, zobacz do: RTTY Config.htm

Pierwsza instalacja programu.

Pobierz konieczne pliki poprzez internet, z miejsc jak podano w tabeli powyze;.

1. Pobierz plik instalacyjny NIMM.ZIP (z miejsca jak powyzej).

2. Rozpakuj (Unzip) ten plik do dowolnego katalogu (np.: ¢c:\N1MMlnstall). Do
rozpakowania uzyj Winzip w wersji 7.0 lub nowsze;.

3. Uruchom instalacj¢ poprzez kliknigcie na ikong setup.exe (Run setup), aby
zainstalowa¢ program. Zwykle program instaluje si¢ w katalogu:

'C:\Program Files\N1MM Logger', ale mozna zmieni¢ ten katalog na inny. Od tego
momentu katalog, w ktérym program zostat zainstalowany bedziemy nazywac:
"katalog programu".

4. Pobierz najnowsza wersj¢ programu z miejsca jak wymienione w tabeli powyze;j.

o Najnowsza wersja to plik o nazwie NewExe(Version).zip (na przyktad:
NewExeV3.0.xxx.zip).
Numer wersji pokazany jest tez w czgsci opisowej pliku.
Plik NewExe(Version).zip zawiera najnowsza wersj¢ programu oraz inne
konieczne pliki.

o Pobierz tylko ostatnia wersj¢.

5. Rozpakuj (unzip) NewExe(Version).zip wprost do "katalogu programu" - zwykle
bedzie to: 'C:\Program Files\N1MM Logger'. Zamien stare pliki nowymi z nowej
wersji.

6. Pobierz plik pomocy oraz podrecznik. Pliki pomocy oraz podrgcznik sa zmieniane /
poprawiane oddzielnie, ale powinny odzwierciedla¢ zmiany w programie.

o Numer i data wersji sa pokazane na pierwszej stronie (Pobierz z miejsca jak
podano w tabeli powyzej).

o Plik pomocy w systemie "Windows Help file" nazywa si¢
NIMMLoggerHelp.chm (pobierz z miejsca jak podano w tabeli powyzej).

o Podrgcznik w formacie PDF nazywa si¢ NIMMLogger.pdf (pobierz z miejsca
jak podano w tabeli powyzej).

7. Pobierz i skopiuj plik pomocy oraz podrgcznik do katalogu, w ktorym zainstalowany
jest NIMM Logger, zamieniajac starg wersj¢ na nowa. Dostgp do tych plikow jest
niezalezny, jednak aby mie¢ dostgp do pliku w formacie PDF musisz mie¢
zainstalowany Adobe Acrobat Reader wersja 3.0 lub nowsza.

8. Uzytkownicy Windows NT, 2000 oraz XP musza zainstalowa¢ plik DLPORTIO, aby
mozliwe byto kluczowanie CW z wykorzystaniem portu szeregowego lub
rownoleglego. Plik ten jest stosunkowo niewielki (okoto 800k) i musi by¢
zainstalowany przez administratora systemu.

9. Pobierz i zaladuj najnowsze pliki 'country file' (cty.dta) oraz 'master callsign database'
(master.dta) (jesli potrzebujesz oczywiscie)

10. Pobierz i zainstaluj: MMTTY dla pracy RTTY przy uzyciu karty dzwigkowe;.
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Kolejne instalacje programu / Instalacja nowej wersji

1. Pobierz **tylko** NAINOWSZA WERSJE z miejsca jak wymienione w tabeli
powyzej.
o Najnowsza wersja nazywa si¢ NewExe(Version).zip (na przyktad:
NewExeV3.0.xxx.zip)
Numer wersji pokazany jest tez w czesci opisowej pliku.
Plik NewExe(Version).zip zawiera najnowsza wersj¢ oraz inne konieczne
pliki.
o Pobierz tylko ostatnia wersjeg.
2. Rozpakuj (unzip) NewExe(Version).zip wprost do "katalogu programu" - zwykle
bedzie to: 'C:\Program Files\N1MM Logger'. Zamien stare pliki nowymi z nowej
wersji.

Do cztonkow grupy dyskusyjnej N1MMlogger bedzie okresowo wystany E-mail z anonsem
o ukazaniu si¢ nowej wersji programu.

Instalacja nowej wersji plikow pomocy oraz podrecznika.

1. Pliki pomocy oraz podrgcznik sa zmieniane / poprawiane oddzielnie, ale powinny
odzwierciedla¢ zmiany w programie. Jesli sprawdzasz, ze jest nowa wersja programu,
zobacz tez czy jest nowa wersja pliku pomocy i podrgcznika. Data oraz numer wersji
sa pokazane na pierwszej stronie.

o Plik pomocy w systemie "Windows Help" nazywa si¢ NIMMLoggerHelp.chm
(pobra¢ z miejsca jak powyzej w tabeli).

o Podrecznik nazywa si¢ NIMMLogger.pdf (pobra¢ z miejsca jak powyzej w
tabeli).

o Sprawdz numer wersji. Data oraz numer wersji sa pokazane na pierwszej
stronie (pobra¢ z miejsca jak powyzej w tabeli).

Pobierz najnowsze wersje plikow pomocy i podrgcznika, jesli takowe sa.
Skopiuj pliki pomocy oraz podrgcznik do "katalog programu" - zwykle bedzie
to: 'C:\Program Files\N1MM Logger' . Zamien stare pliki nowymi z nowej
wersji.

o Plik pomocy jest dostepny z poziomu programu przez nacisnigcie klawiszy
Alt-H, mozna go tez otwiera¢ w ramach systemu Windows.

o Podrgceznik jest dostgpny z poziomu programu przez uzycie opcji (Help menu
Manual), lecz réwniez osobno w ramach Windows. Konieczne jest posiadanie
Adobe Acrobat Reader wersja 3.0 lub nowsza. Wersja w formacie PDF nadaje
si¢ do druku.

Do cztonkow grupy dyskusyjnej NIMMlogger bedzie okresowo wystany E-mail z anonsem
o ukazaniu si¢ nowej wersji plikow pomocy.

Uruchomienie programu po raz pierwszy.

e Pierwsza rzecza jaka musisz zrobi¢ po zainstalowaniu i uruchomieniu programu jest
wpisanie wszystkich wymaganych informacji o Twojej stacji.
o Jesli uruchomisz program po raz pierwszy, automatycznie ukaze si¢ okno
'Change Your Station data'. Wpisz poprawnie wszystkie wymagane informacje
o Twojej stacji.



o Okno to mozna takze znalez¢ pod: Config / Change Your Station Data
e Nastepnie skonfiguruj potaczenie do radia oraz do packet / lub telnet.
o Mozesz to zrobi¢ uruchamiajac opcjg: Config/Configure ports, Telnet
Address, Other
e Przyciski funkcyjne w oknie packet/telnet oraz w gtdwnym oknie moga by¢

zmienione.
o W innym miejscu tego podrgcznika znajdziesz wigcej informacji o tym, jak to
zrobic.

o Potrzebujesz pomocy - nacis$nij Alt-H.
e Preferowane jest uzywanie klawisza spacji zamiast Tab (character) - zobacz plik
pomocy.

Przeczytaj caty plik pomocy/podrgcznik !!! Lub przynajmnie;j:

o Szybkie wprowadzenie

o Uzywanie programu

o Ustawienia programu

o Okno wpisywania danych

o Przynaleznos$¢ klawiszy - Klawiszologia Powiniene$ wydrukowac i trzymac blisko
stacji.

o Podstawowe funkcje

Testowanie programu i zgtaszanie usterek - jak to zrobi¢

o Jesli cheesz testowaé program, zapisz si¢ do grupy dyskusyjnej Yahoo pod adresem
http://groups.yahoo.com/group/N1MMLogger/join. W ten sposob bedziesz
otrzymywat wszelkie informacje o zmianach i poprawkach oraz o nowych wersjach
programu. SzczegoOlnie wazne jest to w czasie zawodow, gdy zostanie wykryty
powazny btad w pracy programu.

e Zawsze korzystaj z najnowszej wersji programu. Wprowadzono juz wiele ulepszen 1
poprawek od czasu wypuszczenia podstawowego programu instalacyjnego. Do
cztonkow grupy dyskusyjnej N1MMlogger jest wysytany okresowo E-mail z
anonsem o ukazaniu si¢ nowej wersji programu.

o Jesli zglaszasz problem, umie$¢ numer wersji z ktorej korzystasz, tak aby mozna byto
zdecydowad, czy zglaszana usterka zostata juz naprawiona wcze$niej. Numer wersji
ukazuje si¢ na zdjeciu (tym z wieza) w momencie ladowania programu, mozesz tez
sprawdzi¢ numer wersji w opcji Help/About.

e Zglaszaj usterki (bugs). Jesli ich nie znam, nie bed¢ mogt ich naprawi¢ (N1MM i
grupa). Jest to program darmowy - "freeware project". Wynik koncowy zalezy od
ochotnikéw takich jak ty. Jako$¢ programu jest wprost proporcjonalna do jakosci
testowania. Dzigkuj¢ za Twoja pomoc!

e Aby testowa¢ program, powinienes$ posiada¢ komputer co najmniej Pentium II oraz
jesli to jest mozliwe - polaczenie do DX-Clustera oraz do radia.

Usuniecie programu z komputera

e Usunigcie programu z komputera lub zainstalowanie go od poczatku:
oAby usunaé nastawy w rejestrach - uruchom plik clearregistry.bat (znajduje si¢
on w katalogu N1MM Logger)
o Otworz "Panel sterowania" - "Control Panel" 1 wybierz opcjg "Dodaj/Usun
programy" - "Add/Remove Programs", a nastgpnie wybierz 'N1MM Logger'.
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Konfiguracja programu

Aby program poprawnie pracowat, musisz wiedzie¢ jak podtaczy¢ radio (radia), packet lub
telenet itp. Wszystkie nadawane raporty rowniez musza by¢ odpowiednio zaprogramowane
dla danych zawoddw. Ponizej znajdziesz informacje jak to zrobi¢. Oprocz tego, aby mie¢
podstawowe informacje o pracy programu, zapoznaj si¢ z Podstawowe funkcje Komendy z
klawiatury - klawiszologia oraz Szybkie wprowadzenie (Tutaj zacznij!).

W tym rozdziale oméwimy:

Wstepne dane stacji

Komputerowe sterowanie trasceiverem

Uzywanie packet / telnet

Konfiguracja PTT

Kluczowanie (CW)

Ustawienie karty dzwigkowej dla pracy SSB/RTTY
e Programowanie przyciskow funkcyjnych i raportow

Wstepne dane stacji

Okno Wstepne dane stacji oraz informacje do wpisania nie wymagaja wyjasnien. Znak
wpisany jest znakiem stacji lub znakiem uzywanym w zawodach. Informacje wpisane w
pewne pola tego okna, sa nast¢pnie uzywane przez program do stworzenia szablonow dla
zawodOw, zatem upewnij sig, ze wpisujesz poprawne dane. Dane potozenia geograficznego
Twojej stacji sa potem uzywane do obliczania kierunku anteny, odleglosci, wschodow i
zachodow stonca, itp. — ich poprawnos$¢ jest wazna. Jesli posiadasz konto e-mail, wypetnij
poprawnie odpowiednie pole. W ten sposdb program moze automatycznie wysytac ,,bug-
raport” (raport o btgdach programu).

Komputerowe sterowanie transceiverem

Program zaczyna dopiero wtedy wspaniale pracowac, jezeli dziata pelne komputerowe
sterowanie radiem. Aby to zrobi¢:

e Upewnij sig, czy Twoje radio moze wspodtpracowac z tym programem. Jesli nie ma na
liscie typu Twojego TRX'a... - nie masz szczg$cia.
o Jedli jest:
o Upewnij sig, czy jest poprawnie podiaczony do komputera (czy uzyto
wlasciwego kabla szeregowego).
= (Czasami jest potrzebny odpowiedni "interface"”. Wigcej informacji -
zobacz do rozdziatu Komputerowe sterowanie radiem.
o 1dz do Configurer, nastepnie pod zaktadka hardware tab, wpisz odpowiednie
informacje.
=  Wybierz wlasciwy port szeregowy (COM) 1 wybierz typ radia.
= Nacisnij przycisk 'Set' i wybierz wlasciwe ustawienia dla swego radia.
(baudrate, databits, etc.).
= Powyzsze dane znajdziesz w instrukcji obstugi swego radia.
= Pewne informacje na ten temat znajdziesz tez w rozdziale Typy
transceiveréw, z ktorymi program moze wspolpracowac
o Nacisnij przycisk OK. Wybierz VFO A w radiu i powiniene$ zobaczy¢
czgstotliwo$¢ TRX'a na mapie pasma dla VFO-A.



Konfiguracja packet/telnet

Aby w petni wykorzysta¢ program, bgdziesz potrzebowat spoty, ktore wypetnia mapy pasm.
Aby tak sig stalo, musisz mie¢ dziatajace potaczenie do dx-Klustera. Konfiguracje packet lub
telenet mozesz zrobi¢ w "Configurer" pod opcja hardware tab. OczywiScie aby dzialal telnet,
musisz mie¢ polaczenie do Internetu.

Potaczenie przez telnet do DX-Kluster ustawione jest rowniez w "Configurer" pod opcja
hardware tab. Polskie stacje powinny wybra¢ najbardziej dla nich odpowiedni DX-Kluster
albo dopisa¢ do listy adres jakiego$ lokalnego DX-Klustera.

e 1dz do Configurer, nastgpnie pod zaktadka hardware tab, wpisz odpowiednie
informacje.
e U dotu okna hardware tab wybierz adres DX-Klustera. Na przyktad KITTT (inny dla
stacji polskich).
e Wybierz 'Telnet' w oknie Packet/Telnet.
o Z tego okna moga by¢ wysylane komendy jak rowniez wszystkie informacje z
DX-Klustera ukaza si¢ w tym oknie. Jest to okno aktywne.
Wigcej informacji - zobacz do telnet.
Na og6t wystarczy wystaé tylko znak stacji, aby potaczy¢ si¢ z DX-Klusterem.
Jesli wszystko dziata poprawnie, spoty powinny pojawiac si¢ w mapie pasm.

Jesli uzywasz packet i masz zewnetrzny TNC, wszystkie parametry mozesz ustawi¢ w
zaktadce Packet.

e TNC musi by¢ podiaczone do portu szeregowego (COM) w komputerze.
oAby sprawdzi¢, czy TNC poprawnie wspotpracuje z komputerem, uzyj - na
przyktad, Hyperterminal, ktory jest czgscia systemu operacyjnego Windows.
e 1dZ do Configurer, nastgpnie kliknij na opcje hardware tab.
o  Wybierz wlasciwy port szeregowy, do ktdrego jest podtaczony TNC. Ustaw packet’ w
odpowiednim polu.
o Kliknij przycisk 'Set’' i wybierz odpowiednie nastawy (baudrate, databits itp.).
o Kliknij 'Packet' w oknie Packet/Telnet.
o W tym oknie mozesz zaprogramowa¢ komendy dla TNC. Komendy z TNC
oraz informacje z DX-Klustera pokazywane sa w oknie packet.
o Wigcej informacji - zobacz do telnet.
o Jesli wszystko dziala poprawnie, spoty powinny pojawia¢ si¢ na mapie pasm.

Konfiguracja PTT

Brak paragrafu. Szukam chetnych do napisania tego paragrafu!

Po wigcej informacji zobacz do: Komputerowe sterowanie radiem. (Przyp. VA3PL)
Ustawienie karty dzwiekowej dla pracy SSB/RTTY oraz nagrywanie dzwieku

Musisz nagra¢ standardowe pliki audio w formacie wav. Sa one zalezne od typy zawodow.
Program uzywa dwa rodzaje plikow dzwigkowych

o Pliki dZwigkowe zaprogramowane pod przyciskami funkcyjnymi
o Pliki dzwiekowe dla nadawanie znakéw 1 raportow.



o Dzieje si¢ to przez wysylanie osobnych plikéw dzwigckowych dla kazdej litery
lub cyfry.

o Lub przez nadanie petnego znaku jesli takowy zostanie znaleziony w katalogu
WAV.

Oto moja propozycja (by Tom, NIMM).

1. Uzyj programu Cool Edit do obrobki plikow *.wav. (lub jakiegokolwiek innego
programu do obrobki dzwigku - przyp. va3pl).

2. Nagraj **WSZYSTKIE** dzwigki w jednym pliku. Zrdob to w cichym pokoju. Nagraj
wszystkie dzwigki przynajmniej DWA RAZY. (Zapis powinien zawiera¢ kazda cyfre i
literg alfabetu (nie zapomnij o "portable") oraz wszystkie "bojowe okrzyki" w
zawodach jak: CQ Contest, QRZ, Again my report, You are five nine fifteen, itp. -
przyp. va3pl)

3. Zostaw 5 sekund przerwy na poczatku nagrania. (Zostawiaj okoto jedno-sekundowe
przerwy miedzy literami lub wyrazami. Dobrze jest uzywac tego samego mikrofonu,
ktoérego uzywasz do radia. Podobno niektorzy uzywaja funkcji "Monitor" w radio i
wyjscie z radia podpinaja na wejscie karty dzwigkowej. - przyp. va3pl)

4. Nagranie zapisz do komputera jako plik wstgpny przed obrobka dzwigku lub w jakis

inny plik.

Uzyj opcji wyciszania szumow (hatasow) - "noise reduction" w "Cool Edit".

Plik zapisz w komputerze jako nowy plik ze zredukowanym szumem.

7. Zrdb obrobke dzwigku polegajaca na redukcji niskich tonow, podwyzszeniu tonow
wysokich lub jakakolwiek inng obrobke dzwigku, ktora bedzie Tobie odpowiadac.
Plik zapisz ponownie w komputerze jako obrobiony plik. Z dwoch zapisanych uzyj
tego lepszego.

8. Mozesz uzy¢ kompresji dzwigku, ale tego nie polecam.

9. Tak powstaly duzy plik porozdzielaj na odpowiednie czesci. (Kazda literg i cyfre
osobno. Kazdy "okrzyk bojowy" osobno. Nie zapomnij o "/" slash (portable).

S W

Zapisz wszystko jako jeden duzy plik. Uzyj Cool Edit i porozdzielaj na poszczegdlne czgsci.
W ten sposob wszystko bedzie nagrane w ten sam sposob, z ta sama sita glosu oraz podobnym
brzmieniem.

Nie pytaj si¢ dlaczego masz uzy¢ Cool Edit 2000. Po prostu uzyj go. Innym dobrym
programem do tego celu jest Audacity 1 jest za friko (freeware).

Nazwij poszczego6lne pliki cq.wav, TWOJZNAK.wav, 5915.wav itp. Umies¢ te pliki w
katalogu NIMMLogger\wav.
W programie sa zaprogramowane odpowiednie przyciski:

CQ wav\cq.wav
TWOJZNAK wav\TWOJZNAK .wav
Exch wav\5915.wav

ZAUWAZ BRAK POCZATKOWEGO \ !
Oznacza to: szukaj katalogu w gtéwnym katalogu NIMM lub jakim$ innym.

Ponizej kilka uwag Mario, S56A, N1YU



e Nagratem CQ CONTEST FROM S56A, S56A CONTEST, S56A, THANKS S56A,
THANKS, 59 15 w jednej sesji. Zawierato to wigkszo$¢ moich zawotan SSB.

e Przed nagraniem ustawitem kart¢ dzwigkowa na 20 dB wzmocnienia mikrofonu.
Powiedziatem kilka stow, aby ALC sig¢ ustabilizowato. Uzywatem probkowania 8 bit
11K - (sampling).

e Nastepnie uzytem "Graphic equalizer" z nastgpujacymi nastawami: wycigte 125 Hz,
250 oraz 500 Hz w potowie, +7 db na 1 kHz, +14 dB na 2 kHz oraz - 18 dB na 4 kHz.

e Wyjscie ustawitem tak, aby nie bylo zbyt obcigte u gory i nastgpnie znormalizowane.
Nie jest to Hi-Fi, ale dzwigk optymalny dla SSB.

Wigcej informacji - zobacz do Komputerowe sterowanie radiem. - przyp. VA3PL.
Konfiguracja do CW

Musisz zrobi¢ dwie rzeczy:

1. Wiasciwie zaprogramowac przyciski funkcyjne w Config/Change Packet/CW/SSB/Digital
Message Buttons/Change CW Buttons. Pierwsze 8 pozycji (F1 do F8) jest dla pracy Wolanie
CQ. Nastepne 8 pozycji (nastgpne F1 do F8) dla pracy Szukanie & Wotanie. Jesli

zaprogramowate$ mniej niz 9 przyciskow, wtedy dla S&W beda uzyte te same, co dla
Wotania CQ.

. Change CW Buttons x|
Button Caption Ciaf Mezzage -
FlFca o testda™ =
F2 BMM {EXCH} <<<ann >3 > {EXCH} o
F3TU + call T de ®
Fd i vCALLY
F& His Call I
FE QSO B4 Q50B4 de*
F7 ?
FaTu TU
F1 {MvCALLY
F2 5NN {EXCH} <4<y ERWCH )
S -
Ok

2. Upewnij sig, aby w Configurer (Config/Configure Ports, Telnet Address, Other) kazdy
przycisk byl przypisany do odpowiedniej wykonywanej funkcji. Na przyktad: jesli F1 zostat
zaprogramowany do wolania CQ (jak to zrobite§s w 1 wyzej), wtedy ten przycisk F1 musi by¢
przypisany do pola "CQ Key" w oknie jak ponizej. Jest to wazne przy uzyciu trybu pracy
ESM (Enter Send Message).



= Configurer E

[ Wwinkey T kMode Contral T Antennas T SO2RA Setup ]
Hardveare T Filez T F Keys: T Digital Modes T Other

. . Send leading zeros in
Ll Worites v L S eler I zenal numbers [e.g. TT7)

Stop Sending CL when

Send Corected Call
e [Before End of OS50 kzg) v Callzign changed
. Fill in hiz exchange when
Iv Send partial calls I zending yours [ESM mode]
Ii String to uze on ow between
| wtiers Dz his call key and exchange key
Use Cortest Word Spac [default iz one zpace]
z& Contest wWord Spacing
v for O 186 Feycode of [nz Fey Substitute
222 Feycode of TU/Log Fep Subsztitute

Make zure that the key mappings defined below match the contents of the keys az defined in
Config/Change Cw buttonsz, Config/Change S5B Buttons and Config/Change Digital Buttons.

CO kKey End of Q50 Key ke Call Key Again Key
F1 | || |Fa | || |F4 | Fa ~|
Exchange Key Hiz Call Key QS50 B4 Key

s e
(] | I:ar'u:e|| Help

Aby program nadawat w raporcie numer kolejny, wpisz # jako czes¢ tego, co jest
zaprogramowane pod przyciskiem F2. Na przyklad <<<S5NN>>>#. W innym miejscu tego
pliku pomocy znajdziesz liste mozliwych komend.

Makra, jakie mogq byc¢ uzywane i ich przyktady znajdziesz w rozdziale_ Makra - Macros.

Ustawienie do pracy w zawodach
Brak paragrafu. Szukam chetnych do napisania tego paragrafu!

Wiecej informacji - zobacz do Obstugiwane zawody oraz Instrukcje jak ustawic¢ program do
pracy w danych zawodach. - przyp. VA3PL.

Programowanie przyciskow funkcyjnych

e Ten program ustawia si¢ inaczej do nadawania raportOw niz pozostale programy.
e Przyktad dla pracy w zawodach RTTY. (podobnie jest dla innych zawodow)
e 1dz do Config, Ports, telnet, Function.
o Jesli planujesz prace w trybie ESM (Enter Sends Message), zaprogramuj
odpowiednio 1 zamien miejscami przyciski F3 oraz F5:
= "Zakonczenie QSO" pod klawisz F5 - 'End of QOso Key'to F5
(przyktad: TU DE *)
= Jego znak" pod klawisz F3 - 'His call’ to F'3 (Przyktad: !)
o 1dz do Config, Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons, Change
Digital Buttons.
= Przyciski pokazane s po kolei, zaczynajac od F1.



» Zmien zapis pod przyciskiem F4, jak nastepuje: w lewej kolumnie
wpisz &WW3S oraz w prawej kolumnie WW3S

» Znak & méwi programowi, ze tekst po ,,&” ma pokaza¢ na
przycisku.

= Wpisz pod przycisk funkcyjny F2 599-599-TWOJA STREFA CQ BK
(Znani contestmeni RTTY zalecaja aby nie uzywac "-" miedzy
poszczegblnymi czg$ciami raportu, tylko zostawia¢ przerwg. Ma to cos
wspodlnego z przejsciem miedzy literami 1 cyframi. Jesli sa zte warunki
odbioru i program zgubi "Control Character" to na ekranie zamiast
raportu cyfrowego ukaze si¢ mieszanka dziwnych liter. Przyp. VA3PL)
= Na przyktad 599 15 15 BK. (tak polecam dla stacji Polskich.
Przyp. VA3PL)

» Rozumiesz? Ma sens? Cokolwiek wpiszesz pod przyciski
funkcyjne, zostanie potem nadane przy ich uzyciu.

= Jesli uzywasz trybu pracy ESM - 'Enter sends message’, musza
by¢ zaprogramowane odpowiednie klawisze F w Config,
Ports/Telnet, Change function keys.

» PRZYCISKI FUNKCYJNE MUSZA BYC POPRAWNIE
ZAPROGRAMOWANE (tekst oraz ich kolejnos¢)
INACZEJ "ENTER SENDS MESSAGE" NIE BEDZIE
DZIALAC POPRAWNIE!!

e Pod F3 zaprogramuj zakonczenie tacznosci "End of the QSO"

o W moim przypadku TU QRZ DE WW3S WW3S TEST (lepiej jest
zaprogramowac - TU QRZ DE VA3PL. Przyp. VA3PL)
e Przycisk funkcyjny F1 jest dla wotania CQ i1 powinien by¢ zaprogramowany CQ
CQWW TEST DE WW3S WW3S TEST. (Znani zawodnicy proponuja aby przycisk
F1 byt zaprogramowany jak nastgpuje: CQ TEST VA3PL VA3PL CQ TEST. Przyp.
VA3PL)

o Podobna logika w programowaniu przyciskow funkcyjnych jest dla pracy SSB oraz
CW.

Jak zaprogramowac przyciski funkcyjne do pracy ESM - 'Enter Send Message'
Ponizszy przyktad pochodzi od Jose, CT1AOZ.

Zaprogramuj przyciski w Config | Configure Ports, Telnet Address, Other | Tab: Function
Keys

CQ Key F1

Raport nadawany - Exchange Key F2

Zakonczenie QSO - End of QSO Key  F3



Jego znak - His Call Key F4
Znak stacji (Twoj znak) - My Call Key F5
QSO B4 Key F6
Powtorz (AGN) - Again Key F8

Zaznacz wszystkie pola (oprocz - Monitor via PC speaker — chyba ze chcesz stysze¢ CW z
glosnika PC).

Wpisz nastepujace MAKRA — ,, MACROS” w "Config | Change CW buttons". Takie same
MAKRA uzywane sa do przyciskow funkcyjnych w pracy SSB oraz RTTY.

(Cos mi si¢ wydaje ze to ma by¢ inaczej zaprogramowane. Szczeg6lnie do pracy SSB Musze
sprawdzi¢ u siebie. Przyp. VA3PL)

Napis na przycisku Tekst CW / Plik *. WAV do nadania

F1CQ CQ CQ **

F2 Exch <<< ENN >>>#
F3 TU TU *

F4 My *

FS5 His !

F6 QSOB4 ' QSOB4 TU * QRZ
F7 His/TU !'TU

F8 Again ! AGN PSE *
Shift-F1 QSY PSE QSY QRL *
Shift-F2 Exch <<< ENN >>>#
Shift-F3

Shift-F4 My *

Shift-F5 His !

Shift-F6 QSOB4 ! QSOB4 DE *
Shift-F7 Corr

Shift-F8 Again

Jose napisal: Sprobuj tego, a jestem pewien, ze begdziesz zadowolony z pracy programu,
szczegblnie w trybie ESM.....



Podstawowe funkcje
Funkcje programu

e Zapoznamy sig¢ tu ze standardowymi rutynami jak zmiana czgstotliwosci, zmiana
pasma lub emisji. Niezaleznie od tego rozdziatu polecam zapoznac sig z: Skroty
klawiaturowe - Klawiszologia - Key Assignments, Ustawienie programu - Setting up
the Program, Okno logowania - Entry Window oraz Szybkie wprowadzenie - Quick
Tour . Program posiada pewne tryby pracy jak 'Wolanie CQ - Running', 'Szukanie i
Wotanie - Search and Pounce' oraz 'Klawisz Enter zalatwia wszystko - Enter Sends
message', ktore beda tu omoéwione szczegdtowo. Kruczki i sztuczki operacyjne
znajdziesz oczywiscie w rozdziale: Kruczki i sztuczki - Tips and Tricks.

e Zmiana wielko$ci okien - Resizing windows

e Pomoc - Help

e Zmiana czgstotliwosci - Changing Frequency

e Zmiana pasma - Changing Band

e Zmiana emisji - Changing Mode

e Zmiana operatora - Changing Operator

e Praca ze splitem - Split Operation

e Wotanie CW - Running Mode

e Szukanie i wolanie (S&W) - Search and Pounce Mode (S&P mode)

o Enter zalatwia wszystko - Enter Sends Messages Mode (ESM mode)

e Magazynowanie znakow - Call Stacking

e QSY wymazuje znak i wstawia do mapy pasm - QSYing wipes the call & spots QSO
in bandmap

e Potaczenie do Klastera przy uzyciu Telnet - Connecting a telnet cluster

e Odtwarzanie plikow dzwigkowych - Playing Wav files

o Jak zapamigta¢ log - How to save the log

o Robienie backup oraz ponowne odczytywanie danych - Backup and Restore

Zmiana wielkosci okien - Windows Resizing Windows

Okna Loggera moga by¢ umieszczone w dowolnym miejscu ekranu monitora i ich wielko$¢
moze by¢ dowolna. Wyjatkiem sa: Okna (okno) logowania, ktorych wielkosci nie mozna
zmienia¢. Mapy pasm oraz okno Check nie moga by¢ poszerzane, lecz moga by¢ dtuzsze lub
krotsze. Okno Packet moze mie¢ dowolna wielkos¢. Wielkos$ci okien oraz ich pozycja na
ekranie sa zapamigtane po zamknigciu programu. Zamkniecie okna logowania zamyka
program. Wszystkie taczno$ci sa wpisywane na twardy dysk w momencie ich logowania.

Pomoc - Help

Prawie kazde okno ma przypisany plik pomocy. Aby uzyska¢ pomoc kliknij prawym
przyciskiem myszki na oknie lub kliknij na przycisk pomocy. Pomoc dla okna logowania
mozna uzyskac¢ uzywajac opcji Help u gory okna lub przez nacis$nigcie Alt-H. Zauwaz tez ze
pomoc w uzywaniu skrotow klawiaturowych - Key Assignments help jest dostgpna wprost z
opcji pomocy w oknie logowania. Zauwaz tez ze mozesz wydrukowa¢ dowolny temat z pliku
pomocy po nacis$nigciu przycisku z drukarka. Wigkszo$¢ pomocy bedzie dla tego okna dla
ktorego szukasz pomocy. W ten sposob tatwiej jest znalez¢ pomoc na zagadnienie ktore
szukasz.

Zmiana czestotliwosci
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Czgstotliwo$¢ mozna zmieni¢ na wiele sposobow. Ponizej jest krotka lista pewnych
sposobow.

e Kre¢ VFO lub zmien pasmo na transceiverze. Program bedzie to czytal i §ledzit, jesli
oczywiscie jest sterowanie CAT.
e Wpisz czgstotliwos¢ w pole znaku okna logowania. Na przyktad: 14200,5 radio
przeskoczy na 14.200,5 MHz. Emisja si¢ zmieni zgodnie z band planem.
o Whpisz odstep czestotliwosci w polu znaku okna logowania. Na przyktad: Jeste$ na
czgstotliwosci 14200. Wpisz +3, czgstotliwo$¢ przeskoczy na 14.203 MHz
e Whpisz odstgp czestotliwosci po MHz w polu znaku okna logowania. Jestes na
czgstotliwosci 14200. Wpisz 123, czgstotliwosé przeskoczy na 14.123 MHz
o Whpisanie / przed czgstotliwoscia lub odstepem czgstotliwosci oznaczac bedzie
komendg dla drugiego VFO (B). Na przyktad: /12200,5 /+3 /123
o Kliknij na jakikolwiek spot w ktorejkolwiek mapie pasma.
e Kliknij na spot w oknie Packet/Telnet.
e Uzyj jeden z wielu sposobow podanych ponizej aby zmieni¢ czgstotliwos¢, pasmo lub
VFO/radio. Zagladnij do rozdzialu Skroty klawiaturowe (Klawiszologia) - Key
Assignments i zapoznaj si¢ co one wszystkie robig!

Alt-Ctrl-Down Ctrl-Shift-Page Ctrl-Down = Alt-Ctrl- Ctrl-Left F10

Arrow Down Arrow Q
Alt-Ctrl-Up Ctrl-Shift-Page Up Ctrl-Page Up Page Up Ctrl-Right F9
Arrow
Ctrl-Shift-Up Ctrl-Shift-Down Ctrl-Page Up Page Ctrl-F9
Arrow Arrow Down Arrow Down
Alt-Shift-Ctrl-Up Alt-Shift-Ctrl- Ctrl-Up Alt-Shift-  Down Alt-Q
Arrow Down Arrow Arrow Q Arrow

e W oknie logu myszka wybierz jakas tacznos¢ 1 nacis$nij prawy przycisk, nastgpnie
wybierz 'Przeskocz na ta czgstotliwos¢ - Jump to this frequency' aby ustawi¢ radio na
czgstotliwos$ci zalogowanej facznosci.

o Kliknij myszka na ktory$ z mnoznikdw ponizej okna 'Available Mult's and &' Qs'
window.

e Nacis$nij myszka na ktorys$ z przyciskdéw pasmowych w oknie 'Available Mult's and &'
Qs' aby radio zmienito pasmo.

o  Wpisz odstep offset w polu znaku okna logowania aby radio ustawito si¢ ze splitem.
Po wigcej informacji na temat pracy ze splitem zobacz do sekcji Split Operating .

e Potrzebujesz wigcej?

Jesli radio nie jest podtaczone (CAT - przyp. VA3PL) to gdy na ci$niesz PgUp/PgDn nic si¢
nie stanie. Jest to jak gdyby zabezpieczenie aby przez przypadek nie wyj$¢ po za pasmo gdy
naci$niesz PgUp/PgDn.

Jesli czgstotliwos¢ wypadnie po za granicami pasma, to ukaze si¢ okno ostrzegajace, podobne
do tego jak ponize;.



Error E

@ The frequency 20000.10 is out of band. The radio may not be connected.

Zmiana pasma

Ponizej podano kilka z mozliwych sposobéw zmiany pasma.

e Zmien pasmo na radio. Program bedzie to czytat i sledzit, jesli oczywiscie jest
sterowanie CAT.

e Ctrl-Strona do gory - Ctrl-Page Up - Przelacz na jedno pasmo wyzej. Jesli pracujesz
w zawodach to pasma WARC beda ignorowane.

e Ctrl-Strona na dét - Ctrl-Page Down - Przelacz na jedno pasmo nizej. Jesli
pracujesz w zawodach to pasma WARC beda ignorowane.

e Wpisz w pole znaku czg¢stotliwo$¢ innego pasma . Przyktad: Pracujesz na 21023.3.
Whpisz 14200,5. Radio przeskoczy na 14.200,5 MHz

e Naci$nij ktorys z przyciskow pasma w oknie 'Available Mult's and &' Qs' aby radio
zmienito pasmo.

e Kliknij na ktéry$ z mnoznikdéw na innym pasmie w oknie ponizej 'Available Mult's
and &' Qs', aby radio przeskoczyto na inne pasmo i czgstotliwos¢ tego spotu.

o Kliknij na spot z innego pasma w oknie Packet/Telnet, aby radio przeskoczyto na inne
pasmo 1 czgstotliwo$¢ tego spotu.

Zmiana Emisji

e Zmien emisje na radio. Program bedzie to czytat i sledzit, jesli oczywiscie jest
sterowanie CAT.

e Zmien emisja u gory okna mapy pasma.

e Wpisz emisje w polu znaku. Na przyktad: CW, LSB, USB, RTTY, AM, FM, DIGI,
PSK or SSTV.

Zmiana operatora

e Ctrl-O - Zmien znak operatora. Jesli jestes w trybie z wieloma uzytkownikami to
program zapyta si¢ o znak operatora po zaladowaniu programu. Jesli nic nie wpiszesz
to program zwykle uzyje znak wpisany w station information dialog.

e Wpisz "OPON" w pole znaku aby program zapytat si¢ o znak operatora. (podobnie
jak w CT. Przyp. VA3PL)

Praca ze splitem

Praca ze splitem polega na tym ze nadajesz na innej czgstotliwosci niz stuchasz. Ten sposob
pracy uzywany jest przez wyprawy DX gdy jest wielka ilo$¢ stacji wotajacych aby je roztozy¢
na odcinku pasma. Inny sposob stosowania split jest gdy band plan nie pozwala aby mozna
bylo zrobi¢ tacznos¢ na tej samej czgstotliwosci. Takim przyktadem jest pasmo 40 metrowe
SSB pomigdzy Europa i USA. W Europie najwyzsza czgstotliwoscia dozwolona do pracy
SSB jest 7.1 MHz natomiast stacje US nie moga nadawac tak nisko.



Praca ze splitem moze by¢ oznaczona w mapie pasma. Wielka niebieska strzatka oznacza
twoja czgstotliwo$¢ nadawania. Mata czerwona strzatka oznacza twoja czestotliwos¢ odbioru.
Zwykle czgstotliwos¢ jest pokazana u gory mapy pasma. Jesli pracujesz ze splitem to
czestotliwos$¢ nadawania bedzie dodatkowo pokazana tuz pod czg¢stotliwoscia odbioru.

'\‘?g Uwaga: Jesli masz ustawiony split i pracujesz w trybie Wolanie CQ - 'Running’, to
przestrajanie si¢ w okolicy twej czestotliwosci nie zmieni trybu 7 Wolanie CQ -
'Running’ na Szukanie & Wolanie - 'Search and Pounce'.

Ustawienie czestotliwosci splitu

Ustawienie czgstotliwosci splitu moze nastapi¢ w Split dialog po nacisnigciu Alt-F7 lub
wprost przez wpisanie w pole znaku a nastgpnie przez nacisnigcie Ctrl-Enter.

Przecinek lub kropka oraz miejsca dziesi¢tne po przecinku lub kropce sa dozwolone w
ustawianiu czgstotliwosci splitu w polu znaku. Uzywanie przecinka lub kropki zalezy co masz
wybrane w preferencjach Windows.

Czestotliwos¢ splitu moze tez by¢ ustawiona przez wpisanie offset od aktualnej czgstotliwosci
VFO. W polu znaku mozna wpisac:

e Wpisz czgstotliwo$¢ splitu lub
e Wopisz offset od dotu pasma w pelnych MHz) lub
o Whpisz offset od aktualnej czgstotliwosci VFO jak na przyklad: +5, +4, 3, 6, -2, -5 itp.
e Przyklady:
o 7050,3 Ctrl-Enter
o 220,3 Ctrl-Enter
o *+5,3 Ctrl-Enter

Automatyczne ustawienie czestotliwosci splitu przez packet spots

Jesli klikniesz na spot w mapie pasma to moze si¢ zdarzy¢ ze program ustawi radio
automatycznie w split. Tak sig stalo dlatego ze znak stacji zostal podany do klastera wraz z
czestotliwos$cia splitu!

Powrét do pracy bez splitu.

e Przestrdj si¢ w inne miejsce na pasmie.

o Kliknij u géry okna mapy pasma na czgstotliwos¢ nadawania, ktora jest tuz po
czestotliwoscia odbioru.

o Kliknij na spot w mapie pasma lub w oknie Packet/Telnet.

o Kliknij na jaka$ czgstotliwo$¢ w mapie pasma.

o Kliknij na przycisk pasma w oknie Available Mult's & Q's

e Nacisnij PgUp/PgDn

Skroty klawiaturowe dla pracy ze splitem.

Alt-F7 - Ustawienie czgstotliwosci splitu dla aktualnej czgstotliwosci na aktywnym radio
(VFO? Przyp. VA3PL )

Alt-S - Jesli radio jest ustawione w split to nacisnigcie Alt-S spowoduje zrownanie
czestotliwosci RX z czgstotliwoscia TX, lecz praca ze splitem jest zachowana. Znajduje to



zastosowanie w: Wielu operatoréw pracuje pileup majac radio ustawione w split i uzywa
drugie VFO w tym wypadku jako RIT. Taka praca jest wygodna cho¢ by z uwagi na to ze
pokretto RIT jest dosy¢ mate i niewygodne do uzywania albo w miejscu niedogodnym. Pewni
operatorzy oczywiscie wola uzywac¢ RIT do tego celu. Tym nie mniej w tym wypadku mozesz
uzywac gldéwnego pokretta aby dostraja¢ si¢ do wotajacych, natomiast twoja czgstotliwos¢ sig
nie zmienia. Uzywanie Alt-S dziata tez podobnie jak “RIT clear” gdy pracujesz ze splitem.
Dziata na tylko lewym VFO (VFO-B? Przyp. VA3PL)!

“Zrownaj czgstotliwosci splitu - Reset RX freq when running split" jest przypisane do funkcji
Alt-S (znajduje si¢ w opcji CONFIQG). Jesli masz ta funkcje uruchomiona to program bedzie
automatycznie robit Alt-S w momencie gdy logujesz kazde QSO. W ten sposdb masz
automatyczne “RIT clear” po kazdej zalogowanej tacznosci, jesli oczywiscie uzywasz splitu.
Kolejnos¢ wykonywanych funkcji jest nastgpujaca po nacisnigciu Enter: Zroéwnaj
czestotliwo$¢ RX z czestotliwoscia TX, zaloguj QSO, nastgpnie nadaj TU. Po dodatkowe
informacje zapoznaj si¢ z uzywaniem funkcji Alt-S w tym rozdziale jak rowniez w innych
miejscach tego pliku pomocy.

Ctrl-S - Jesli radio jest ustawione w split to naci$nigcie Ctrl-S spowoduje zrownanie
czestotliwosci RX z czgstotliwoscia TX, lecz praca ze splitem jest zachowana.

Zastosowanie: Ta funkcja zaprojektowana jest gtéwnie dla SSB do pracy na 40 lub 80m,
gdzie praca ze splitem jest czgsto uzywana. Na przyktad: "CQ CQ de N1MM listening on this
frequency (7183) and 7068". Uzy;j Ctrl-S aby szybko przeskakiwaé pomigdzy 7183 oraz 7068
1 sprawdzac obie czgstotliwosci dla stacji wolajacych z USA lub innych DX wotajacych na
twojej czgstotliwoscei.

Tryb Wotanie CQ

Tryb pracy Wotanie CQ oznacza ze ty wotasz CQ i stacje si¢ zgtaszaja tobie. Twoja
czgstotliwo$¢ pracy jest stala 1 ty nie szukasz stacji. Program oznacza ta czgstotliwos¢ na
mapie pasma jako CQ-frequency oraz 'Running' jest zaznaczone w oknie logowania. Czgscia
tego trybu pracy jest zestaw specyficznych przyciskow funkcyjnych. Makra dla tych
przyciskow funkcyjnych sa w tym wypadku wpisane automatycznie pod F1 do FS8. Istnieje tez
podobny zestaw makro dla trybu Szukanie & Wotanie (Search and Pounce). Sa one
przypisane w tym wypadku do Shift-F1 - Shift-FS8.

Jeste$ ustawiony automatycznie w tryb Wotanie CQ ("Running") gdy:

o operator kliknie na zaznaczona CQ-frequency na mapie pasma.

e czgstotliwos¢e VFO jest na lub obok CQ-frequency na mapie pasma (na tym pasmie)

e nacisnigcie Shift-F1(= CQ-button) gdy jestes w trybie Szukanie & Wotanie (Search
and Pounce) (Moze to by¢ zmienione w zaktadce Function Keys w oknie Configurer.

e gdy w makro przycisku funkcyjnego jest wpisane stowo "CQ" lub napis na przycisku
jest z CQ lub nazwa pliku dla SSB zawiera w sobie stowo CQ.

Gdy opuszczasz tryb Wotanie CQ (Running) wtedy zniknie napis CQ-frequency z mapy
pasma oraz zniknie zaznaczenie przy Running w oknie logowania. Przyciski funkcyjne dla F1
do F8 zostana zamienione tymi dla trybu Szukanie & Wotanie (Search and Pounce).

Gdy si¢ odstroisz od swojej czgstotliwosci Walania CQ (Running) to program automatycznie
przestawi si¢ na tryb Wotanie & Szukanie (Search & Pounce). Gdy wrocisz z powrotem na
czestotliwo$¢ Wotania CQ to program automatycznie przestawi si¢ znow w ten tryb pracy.



Klikniecie na 'CQ-frequency' w mapie pasma rowniez automatycznie przestawi si¢ w tryb
Wotanie CQ na tej czestotliwosci.

Wyjatkiem jest gdy pracujesz ze splitem. To znaczy nadajesz na jednym VFO ale stuchasz na
drugim VFO. W tym wypadku przestrajajac si¢ nie zmieni z trybu Wotanie CQ na Szukanie
& Wolanie (S&P).

Istnieje tylko jedna czgstotliwo$§¢ Wotania CQ (CQ-Frequency) na kazdym pasmie. Jesli
zamieniasz VFO to mozesz przeskakiwac z jednego trybu pracy na drugi.

Tryb pracy Szukanie & Wotanie - Search and Pounce mode (S&P mode)

Szukanie & Wolanie jest przeciwienstwem Wotania CQ. Program jest tylko w jednym lub
drugim trybie ale nie w obu na raz. S&W (S&P) oznacza ze szukasz stacji na pasmach.
Czgstotliwos¢ nigdy w tym trybie pracy nie jest stata. Nie ma zaznaczenie obok stowa
'Running' w oknie logowania. Klawisze funkcyjne F1 do F8 sa zaprogramowane do trybu
pracy Szukanie & Wotanie, natomiast klawisze funkcyjne dla trybu 'Running' sa obecnie pod
Shift-F1 do Shift-F8.

Jesli jest zaznaczone "Running” w oknie logowania to klawisze funkcyjne F1 do F8 sq
zaprogramowane dla tego trybu pracy. Jesli "Running" nie jest zaznaczone w oknie
logowania to klawisze funkcyjne F1 do F8 sq zamienione tymi dla trybu Szukanie & Wolanie
(Search and Pounce).

Gdy naci$niesz Shift, to przyciski funkcyjne si¢ zamienia z tych co byto poprzednio. WIEC
SHIFT ZAMIENIA ZNACZENIE PRZYCISKOW FUNKCYJNYCH.

Wiec gdy jestes w trybie SZUKANIE & WOEANIE to aby zaczaé WOELAC CQ nacis$nij
Shift-F1. W ten sposdb program przestawi si¢ na tryb pracy Run mode i od tej chwili
wystarczy uzywac tylko F1 aby wota¢ CQ.

Jesli w napisie na przycisku funkcyjnym jest stowo CQ lub w tek$cie makro pod przyciskiem
jest CQ to nacis$nigcie na ten przycisk tez zmieni automatycznie w tryb Wotanie CQ.
Przyktad: Jestes w trybie S&W (S&P) 1 skaczesz po spotach. Zrobites$ je wszystkie. Wiec co
robisz? Zacznij wota¢ CQ. Zamiast nacisna¢ Shift-F1, naci$nij CQ ktory jest
zaprogramowany do wotanie CQ w trybie S&W. Poniewaz napis na tym przycisku zawiera
CQ lub CQ jest w makro tego przycisku to gdy go naci$niesz zamieni w tryb Wolanie CQ.

Jesli jestes w trybie S&W 1 wpiszesz znak ktory ukaze si¢ DUPE to zrob QSY i w tym
momencie program automatycznie wpisze znak zdublowany do mapy pasma i usunie
wszystko z pdl okna logowania.

'Qg Jesli jakas$ czestotliwosc¢ jest zajeta to mozesz ja zaznaczy¢ jako zajeta przez wstawienie
stowa "Mark" (Alt-M). Moze to stuzy¢ do zaznaczenia jakiej$ czgstotliwos$ci na ktorej
pracuje stacja nie w zawodach lub pracuje na ten czgstotliwosci stacja nie liczaca si¢ w
zawodach. W tym wypadki nacis$nij Alt-M, 1 szukaj dalej. Czgstotliwo$¢ bedzie
zaznaczona abys$ nie tracit wigcej czasu w tym miejscu.

Praca w trybie Enter Zalatwia Wszystko - Enter Sends Messages mode (ESM
mode)

Gdy przejdziesz w ten tryb pracy "Enter Sends Messages" przez wybranie tej opcji w Config
to program ustawi si¢ w specjalny tryb robienia facznosci przy uzyciu tylko jednego przycisku



ENTER. W tym trybie pracy mozesz zrobi¢ cala taczno$¢ uzywajac tylko jednego przycisku
na klawiaturze ENTER. Tryb pracy ESM dziata w Wotanie CQ (running) oraz S&W (S&P),
lecz teksty nadawane sa rozne w kazdym z tych tryboéw. Aby ustawi¢ program w trybie pracy
ESM, idz do Config i zaznacz Enter Sends Messages (ESM mode), lub nacis$nij Ctrl-M.

Podstawy pracy ESM

Jesli wotasz CW 1 gdy pole znaku jest puste to nacisnigcie 'Enter' spowoduje nadawanie CQ.
Jesli kto$ si¢ tobie zglosit to wpisz jego znak 1 naci$nij Enter. W tym momencie program nada
raport dla tej stacji. Gdy odbierzesz swoj raport wpisz go w odpowiednie pola lub sprawdz co
program za ciebie tam wpisat 1 naci$nij Enter ponownie. Program nada zakonczenie tacznosci
(TU/QRZ) i automatycznie zaloguje QSO. Zapoznaj si¢ z opisem ponizej co jest nadawane w
odpowiednich momentach robienie QSO.

Oto typowy scenariusz gdy N1MM wola CQ w CQ WW CW Contest:

Nacisnij "Enter" - nada CQ

PAIM zawotatl - wpisz "PAIM"

Nacis$nij "Enter" - program nada "PA1M 5NN T5", zauwaz ze strefa PAIM jest
automatycznie wypetniona dla ciebie przez program.

PA1M nada "599 14" (sprawdz czy strefa si¢ zgada)

Nacis$nij "Enter" - program zaloguje QSO & nada "TU QRZ de NIMM"

Jest tu tylko trzy nacisnigcia przycisku Enter na klawiaturze + wpisanie znaku PA1M. Niezle!
Co nie?

Réwniez w trybie S&W mozna uzywac trybu ESM. Wyglada to jak ponize;j:

Styszysz N1MM wotajacego CQ - wpisz "NIMM"

Nacisnij "Enter" - program nada "PA1M", zauwaz ze strefa N1MM jest automatycznie
wypelniona dla ciebie przez program.

N1MM nada "PAIM 5NN T5" (sprawdz czy strefa si¢ zgada)

Naci$nij "Enter" - program nada "599 14"

N1MM nada "TU QRZ de NIMM", na zakonczenie QSO

Nacisnij "Enter" aby zalogowa¢ QSO

Tak samo jak powyzej. Tylko trzy naci$nigcia przycisku Enter na klawiaturze + wpisanie
znaku N1MM. Niezle! Co nie? W pewnych zawodach jak CQ WPX bedziesz musiat
dodatkowo wpisa¢ raport odebrany. Mimo wszystko, niezaleznie od zawodoéw, ten tryb pracy
zmniejsza fatyge operatora do minimum w robieniu tacznosci.

Panowanie nad sytuacja w trybie pracy ESM a szczego6lnie nad kolejnoscia wykonywanych
funkcji moze by¢ ktopotliwe w poczatkowym okresie a szczegdlnie w czasie goraczki walki
w zawodach. Aby utatwi¢ operatorowi to zadanie to kolor przyciskéw funkcyjnych w oknie
logowania zmieni kolor na jasno niebieski. Tym kolorem bezie oznaczony nastgpny przycisk
ktéry bedzie wykonany po naci$nigciu Enter. Staramy si¢ w ten sposob wizualnie zaznaczy¢
co nastgpne bedzie wykonywane aby pomoc operatorowi panowac nad sytuacja.

Beda tez momenty gdy wypadniesz z synchronizacji lub gdy bedziesz musiat nada¢ cos
innego. Nie panikuj. Po prostu nacis$nij osobno odpowiednie przyciski funkcyjne w zaleznosci



od potrzeby. Jesli zakonczysz QSO uzywajac w tym wypadku przyciskow funkcyjnych to
nacis$nij dodatkowo Shift-Enter, aby zalogowa¢ QSO bez nadawania niczego wigcej i jestes
gotowy do nastgpnej tacznosci w trybie ESM bo wszystko jest zresetowane do stanu
wyjsciowego.

Uwaga: W trybie ESM gdy nadajesz CQ i w tym momencie wpiszesz cokolwiek w pole
znaku to program natychmiast przerwie nadawanie CQ. (Ta opcja moze by¢ ustawiona pod
zaktadka Function Keys w Configurer).

Jesli warunki sa dobre 1 nie ma duzo blgdéw w odbiorze to w trybie ESM bedziesz nadawat
typowe teksty jak podano powyzej. Zaleznie od tego co jest wpisane w pole znaku oraz w
polu Exchange i w jakim momencie facznosci jestes, to rozne teksty sa nadawane. Ponizsza
tabela pokazuje rozne kombinacje w trybie ESM w zalezno$ci od sytuacji.

Wolanie CQ -  Szukanie & Wolanie
Running mode - Search &Pounce

Pole znaku Pole Exchange NacisSni¢cie Enter  NaciSni¢cie Enter

nada: nada:
Puste Puste CQ (Fl) My Call (F4)
Znak wpisany His Call + Exch
(Iszy raz) Puste lub zty raport (F5 + F2) My Call (F4)
Nowy znak . o
(powtérka) Puste lub zty raport Again? (F8) My Call (F4)
Dobry raport wpisany .
Nowy znak (przed nadaniem HIS(FC Sali ;;SXCh Exchange (F2)
raportu)
Dobry raport wpisany ~ End QSO + Log Send Nothing +
Nowy znak (po nadaniu raportu) (F3 +LogIt) Log It
Zdublowany znak .
(DUPE) Puste lub zty raport QSO B4 (Fo) - Nothing -
Dobry raport wpisany
Zdublowany znak (przed nadaniem QSO B4 (F6) Exchange (F2)
(DUPE)
raportu)
Zdublowany znak  Dobry raport wpisany  End QSO + Log Send Nothing +
(DUPE) (po nadaniu raportu) (F3 + LogIt) Log It
Dupe (1szy raz), .
Robienie Dupes Puste lub zty raport Hls(ggl}rw;;)xch QSO B4 (F6)

nie zaznaczone

Dupe (ponownie ),
Robienie Dupes Puste lub zty raport Again? (F8) QSO B4 (F6)
nie zaznaczone



Dupe, Dobry raport wpisany

N . i +
Robienie Dupes (przed nadaniem Hls(ggl}r FE)XCh Exchange (F2)
zaznaczone raportu)
Dupe, . .
_l’_
Robienie Dupes Dobry raport wpisany ~ End QSO + Log Send Nothing

i +
zaznaczone (po nadaniu raportu) (F3 +Loglt) Log It

NOTATKA: W trybie ESM gdy jeste§ w S&P, 1 kursor nie jest w polu znaku, oraz nie
skonczytas wpisywaé Exchange (w tym wypadki - raport dla Ciebie przyp. VA3PL), to
program nada "Again? (F8)"

Program N1MM pozwala uzytkownikom ustawi¢ ktore teksty sa przypisane do przyciskow
funkcyjnych dla obu trybéw running oraz S&P. Na przyktad: Zwykle tekst CQ jest pod
przyciskiem CQ Key = F1. Jesli masz inne zyczenie to CQ mozesz przenies¢ na dowolnie
inny przycisk F1 do F8. Przyciski sa w programie ustawione podobnie jak w innych
programach do zawodow. Inne ustawienie mozna zrobi¢ w configuration (Config > Configure
Ports, Telnet Address, Other > Function Keys tab). Znajduje si¢ tam siedem pdl u dotu okna
aby przypisac przyciski funkcyjne do specyficznych funkcji ktére wykonuja w czasie catego
QSO. Mozesz tez w tym samym miejscu zmodyfikowac jak one sa wykonywane.

Teksty nadawane przez poszczegdlne przyciski funkeyjne (jak na przyktad: CQ Key,
Exchange Key, My Call Key, itp.) sa zaprogramowane w configuration dialog (Config >
Change Packet/CW/SSB Digital Message Buttons). Jest ich 16, z ktorych pierwsze 8 jest dla
running, nastgpne 8 dla S&P. kazda emisja (CW, SSB, Digital) moze mie¢ osobne
zaprogramowane makra, zapamigtane w programie. Jesli program nadaje zte makro to tutaj
sprawdz przede wszystkim! W czasie zawodow masz rowniez mozliwos$¢ zmiany zawartos$ci
przyciskow funkcyjnych (makro) przez nacisnigcie prawym przyciskiem myszki na ktorys z
przyciskéw funkcyjnych.

Gdy Wotasz CQ 1 pracujesz w trybie ESM to wpisanie ? w pole znaku uniemozliwi przeskok
kursora do pola exchange.

Zauwaz: Na CW kursor dopiero przeskoczy w pole Exchange gdy caty znak jest nadany przez
program. To pozwala tobie nacisna¢ Enter 1 zacza¢ nadawac oraz wpisywac znak w tym
samym czasie.

Znany "problem" (w zasadzie jest to opcja)

Problem:

W trybie ESM przeskoczy w pole raportu nim skonczysz wpisywaé znak...

W ESM oraz by¢ zsynchronizowanym z pile-up, idz doConfig/Function Keys 1 zlikwiduj 'Fill
in his exchange'.

'\‘;}; Kruczek: Tryb ESM pozwala na wpisanie kilku liter znaku, nastgpnie naci$nij Enter
aby nadawac twoja odpowiedz. Kursor zostanie w polu znaku az wszystkie litery znaku
zostana nadane. Oznacza to ze mozesz wpisac kilka liter znaku, nacis$nij Enter, 1
dokoncz wpisywanie reszty znaku. Z chwila gdy caly znak zostanie nadany to wtedy
kursor przeskoczy do nastepnego pola (Twoj raport nadawany jest oczywiscie dodany
do znaku 1 cato$¢ nadana). Mozesz zrobi¢ stara metoda: Wpisz caty znak i nastgpnie



nacisnij na Enter. Nie ma to w zasadzie zadnego znaczenia. Korzys¢ z tej metody jest
aby zminimalizowa¢ twoj czas na odpowiedz dla stacji wotajacej w pileup.
Magazynowanie znakéw - Call Stacking

Ta opcja pozwala zapamigtywac znaki wraz z czgstotliwos$cia aby szybko mozna do nich
powrdci¢ Gdy wracasz do zmagazynowanej stacji to radio oczywiscie przestroi si¢ na
czestotliwos$¢ tej stacji.

o Shift-Enter spowoduje ze znak wpisany w pole znaku zostanie wpisany do magazynu
(stack).

e Znak z magazynu ukaze si¢ w obramowaniu nad polem znaku gdy nacis$niesz Shift-
Enter.

e Zmagazynowane znaki maja dopisane 3 kropki, jak na przyktad VA3PL...

o Przegladaj magazyn przez naciskanie Shift-Enter (znaki ukazywac si¢ beda w
obramowaniu nad polem znaku), wie Shift-Enter (magazyn) pokaze nast¢pny znak po
zrobieniu poprzedniego.

e (Gdy pobierasz znaki z magazynu to nastgpnym razem gdy pole znaku jest puste przez
podanie Alt-W lub zalogowanie poprzedniej tacznosci to po naci$nigciu Enter, znak z
magazynu zostanie wpisany i radio przestroi si¢ na czgstotliwos¢ tej stacji.

e Aby usuna¢ znak z magazynu naci$nij spacje aby znak wskoczyt w pole znaku i
nastgpnie wymaz go przez podanie komendy Alt-W).

e Ten sam znak moze by¢ zapamigtany do magazynu tylko jeden raz na tym samym
pasmie.

e Znak moze by¢ magazynowany z jednego radia na drugie jesli pracujesz w trybie
'Multi-User'. W ten sposob inny operator moze magazynowac znaki dla ciebie na
twoim komputerze. Inni moga je magazynowac dla ciebie w taki sam sposob jak sami
dla siebie. Zapoznaj si¢ z rozdzialem Multi-User w sekcji Remote call stacking aby
wiedzie¢ jak to zrobic.

QSY wymazuje znak i wstawia do mapy pasma - QSYing wipes the call & spots
QSO in bandmap

Jesli masz ta opcje zalaczona (w Config menu), to wszystkie stacje wpisane w pole znaku,
ktore nie zrobite$ zostang wpisane do mapy pasma. Te znaki nie sa wysytane do packet
klaster lecz sa spotowane lokalnie na mapie pasma. Jakikolwiek znak co najmniej 3 literowy
wpisany w pole znaku, ktéry nie zrobites, bedzie automatycznie wpisany do mapy pasma w
momencie gdy si¢ odstroisz od czgstotliwosci (zrobisz QSY) tej stacji. W ten sposdb mozesz
wstawia¢ znaki stacji do mapy pasma, ktorych nie mozesz zrobi¢ bo na przyktad duzy pileup.
Ta funkcja jest tez przydatna gdy chcesz wstawi¢ do mapy pasma znak stacji ktérej nie chcesz
lub nie mozna zrobi¢ w zawodach albo gdy stacja nie jest w zawodach. W ten sposob wiesz
kto jest na tej czestotliwos$ci 1 nie musisz traci¢ czasu.

Wszystkie opcje dzialaja dla tych znakow wpisanych do mapy pasma wiec mozesz do nich
szybko powrocic jesli masz taka ochotg. W ten sposob wstawiane znaki do mapy pasma sa
tatwo do rozpoznania poniewaz sa one pokazane thustym drukiem.

Ta funkcja jest tez bardzo przydatna w systemie M/S lub M/M. Czgsto na takiej stacji jest
jakie$ stanowisko szukajace mnoznikow. W tym wypadku mozna wpisa¢ znak mnoznika na
mape¢ pasma dla gtéwnej (Running station) aby go zrobita, nim wyslemy spot na packet
klaster dla wszystkich innych. (Nie chce by¢ tu wciagniety w dyskusje o etycznej stronie tego
zagadnienia ale taki system pracy jest dosy¢ popularny). W ten sposob ta opcja pozwala dla



"MULT station" na gromadzenie znakéw na mapie pasma aby "RUNNING station" je zrobita,
gdy bedzie pu temu okazja.

W ten sposob mozesz zrobi¢ jak w przyktadzie ponize;j:

e Na czestotliwosci 21200
o Slyszysz VU2PTT - wpisz go

e 7réb QSY
e VU2PTT jest "spotted" przy czgstotliwosci 21200 w mapie pasma i pole znaku jest
WYCZysSzczone

e Na czestotliwosci 21208
e Styszysz G4UJS - wpisz go

e 7rob QSY
e G4UIS jest "spotted" przy czestotliwosci 21208 w mapie pasma i pole znaku jest
Wyczyszczone

o Powtarzaj to ile razy chcesz.
e Mozesz do nich wrdci¢ aby je zrobi¢ uzywajac Ctl-strzalka-do-gory lub Ctl-strzalka-
na-dol

'\@g Notatka: Program ma tez inna funkcje "Spot all S&P gsos", ktora podlega pewnym
zasadom ale ta opcje spowoduje ze wszystkie stacje zrobione przez ciebie zostana
wystane do packet klaster, ktore jeszcze nie byly wczesniej spotowane.

Podlaczenie do klastera przy uzyciu telnet - Connecting a telnet cluster

o Wybierz zakladke: Telnet w oknie packet/telnet.
e Wybierz telnet cluster z listy w gornym prawym rogu.

o Lista klasterow moze by¢ zmieniana dowolnie w configurer (Config |
Configure Ports, Telnet Address, Other | Select tab: Hardware, Select: Edit
next to Telnet Cluster)

oAby sig polaczy¢ z telnet klaster kliknij na przycisk z twoim znakiem, lub wpisz swdj
znak u gory 1 nacis$nij Enter. Nie kliknij na przycisk CONN, ktory jest przeznaczony
dla UKF packet.

Odtwarzanie plikow dzwiekowych - Playing Wav files

Program ma mozliwo$¢ odtwarzania plikow dzwigkowych na SSB aby wota¢ CQ, nadawanie
typowego raportu itp. Aby to dziatato musza by¢ nagrane pliki wav z odpowiednimi
dzwigkami do nadawania. Te pliki wav musza by¢ umieszczone w katalogu wav\, ktory jest w
gtownym katalogu programu. Aby nadawa¢ odpowiednie pliki wav musisz odpowiednio
ustawi¢ makra dla przyciskow funkcyjnych SSB, jak pokazano ponizej. Istnieje rowniez
mozliwos¢ aby program nadawat znak wpisany w pole znaku sktadajac go z osobno
nagranych liter i cyfr.

e Mozesz uzywac na SSB przyciski funkcyjne aby nadawac pliki wav
o Na przyklad:
o Aby nadawac¢ CQ: wav\cq.wav (cq.wav jest to nazwa pliku zawierajgcego
nagrany dzwigk wotajacy CQ contest, na przyktad. przyp. VA3PL)
o Nadaje zwykle staty raport: wav\5905.wav



o Nadaje, przy uzyciu karty dzwigkowej, znak wpisany w pole znaku sktadajac
go z osobno nagranych liter i cyfr: !
» Przyklad uzywania makro: ! (Jego znak)
Nadaj znak stacji wpisany w pole znaku: letters\!
Nie nadawaj znak wpisany w pole znaku: Jedna spacja - Use a single space.
= W ten sposob nie musisz mie¢ empty.wav pod przyciskiem JEGO
ZNAK.

e Oto pewne przyktady w uzywaniu makro {OPERATOR}. Pozwala to aby kazdy
operator miat swoje pliki wav. W tym wypadki mozesz ustawié¢ makro jak nast¢puje:
wav\{OPERATOR}\cq.wav. W tym wypadku gdy nastgpuje zmiana operatora na
stacji z wieloma operatorami to pliki wav beda zmienione dla nowego operatora. Musi
tu by¢ stosowana pewna konsekwentno$¢ w nazewnictwie plikow dzwigkowych.
Zauwaz ze katalog wav znajduje si¢ w gtownym katalogu programu. Mozna
oczywiscie wpisa¢ petng $ciezke jak na przyktad "C:\wavfiles\cq.wav". Makro
{OPERATOR} ma jedynie zastosowanie dla SSB.

o Aby nadawa¢ CQ na SSB glosem operatora: wav\{OPERATOR}\cq.wav
o Aby nadawac¢ na SSB glosem operatora znak wpisany w pole
znaku: {OPERATOR}\letters\!
o Aby nadawac¢ na SSB glosem operatora raport: wav\{OPERATOR}\5905.wav

Wigcej przyktadoéw znajdziesz w rozdziale Macro chapter w sekcji {OPERATOR} oraz w
rozdziale Sweepstakes contest setup.

Kontrola plikéw Wav - Wav file control
Poziom dzwigku moze by¢ ustawiony w N1MM logger lub w mikserze dzwigkéw Windowsa.

o Ustawienie poziomu dzwigku w N1MM logger.
oz chwila gdy zaladujesz N1MM logger to poziom dzwigku w mikserze
Windows dostanie ustawiony zgodnie z tym co masz skonfigurowane w
programie. Inaczej mowiac nastawy miksera w Windows zostang ustawione
zgodnie z tym co zapamigtane w programie po jego zatadowaniu.
e Ustawienie poziomu dzwigku uzywajac potencjometréw suwakowych w mikserze
Windows.
o Unieruchomienie ustawienia poziomu w N1MM logger przez wpisanie -1 w
'Volume level' oraz 'Wav volume level'. Gdy to zrobisz to mozesz kontrolowaé
poziom dzwigku uzywajac mikser w Windows.

Nastawy znajdziesz pod: Config | Configure Ports, Telnet Address, Others | Select the 'Other’
tab

Jak zapamietac Log - How to save the log

W programie nie ma funkcji 'save'. Nie jest potrzebna. Kazda zmiana jaka zrobiles jest
automatycznie zapamigtana (w locie - on the fly), dlatego nie ma nigdzie funkcji 'save log'.
Plik ham.mdb na twoim twardym dysku jest to baza danych gdzie wszystkie zawody sa
zapamigtane, wraz z wieloma innymi informacjami uzywanymi w programie. Nie ma
potrzeby stworzenia nowego pliku dla kazdych zawodow. Kazde zawody sa zapamigtane w
tej jednej bazie danych. Po prostu idZ do: File > Chose contest > Start a new log for a contest



> wybierz jakie$ contest z listy 1 jeste§ gotowy do zawodow. Po kilku latach beda w tym pliku
dziesiatki zawodow, zawierajacych by¢ moze kilka tysiecy tacznosci.

Teraz mozesz stworzy¢ nowa baze danych. Mozesz ich stworzy¢ ile chcesz. Mozesz mie¢
osobne bazy danych dla roznych znakéw, dla roznych zawodow itp. Wigkszos¢
uzytkownikéw na ogol potrzebuje tylko jedna baze¢ danych. Aby zrobi¢ backup wystarczy
skopiowa¢ baz¢ danych. Jednak badz ostrozny gdy cos kombinujesz z baza danych...

Robienie Backup oraz ponowne odczytywanie danych - Backup and Restore

Informacje uzywane przez program jest czgsciowo zapamigtana w bazie danych, czesciowo w
registry oraz w dodatkowych pod katalogach. Przyktadowo na przyktad pliki WAV (dla
przyciskow funkcyjnych). Inne pliki wav sa tez w katalogu Letters. Jesli robisz backup to
pamigtaj nie tylko o bazie danych ale i o wszystkich innych dodatkowych plikach takich jak
pliki tekstowe oraz inne pod katalogi.

Propozycja Backapu:

e Zrob Backup wszystkich plikow baz danych (*.mdb).

o W bazie danych zapamigtane sa zawody oraz wszystkie przynalezne facznosci,
zawartosci przyciskow funkcyjnych, Informacje o stacji Itp. Skompresuj to
wszystko aby plik byt mniejszy.

e Zrob > Export Window settings (File | Export | Export Windows Settings to file)

o Ustawienia okien sa zapamigtane w registry

e Zrob > Import Program Settings (File | Export | Export Program Settings to file)

o Plik zawiera ustawienie dla radia, ustawienia portow, nastawy dla RTTY itp.
Na przyktad: Wszystko w Configurer oraz ostatnie zawody uzywane sa
zapamigtane w registry.

o Pliki Wav
o Uzywane przez program na SSB. Znajduja si¢ one w katalogu WAV oraz w
katalogu Letters.
e Wigcej?

Zapamigtanie tych wszystkich plikéw w osobnym katalogu twardego dysku lub na osobnym
dysku (na przyktad CD) na wypadek "computer crash" byto by doskonalym pomystem :-)

Odzyskanie zapamig¢tanych plikow na tym samym komputerze
Odzyskanie plikdéw jest po prostu odwrotnym procesem

e Odzyskanie wszystkich plikow baz danych (*.mdb)
o Wstaw z powrotem pliki baz(y) danych do katalogu programu.

e Zrob > Import Window settings (File | Export | Import Windows Settings to file)
o Importuje do registry nastawy okien z powrotem jak byto poprzednio..

e Zrob > Import Program Settings (File | Export | Export Program Settings to file)
o Importuje nastawy programu z powrotem do registry..

o Pliki Wav
o Stworz katalogi WAV oraz Letters (jesli ich nie ma. Przyp. VA3PL)
o Przekopiuyj pliki wav do tych katalogdéw

e Wigcej?



‘\@g Uwaga: To nie jest sposoéb na wstawienie programu na inny komputer gdy
instalujesz program!.

Zainstalowanie na innym komputerze.

Po pierwsze musisz zainstalowaé¢ N1MM logger na innym komputerze, aby w ten sposob
wszystkie pliki dll , ocx byly zarejestrowane prawidlowo. Nastgpnie mozesz przepisa¢/dodac
pliki *.mdb, ustawi¢ wszystko w N1MM logger przez importowanie nastaw. Jak to zrobi¢
zobacz powyzej.

Uwazaj na takie nastawy jak comm ports, struktura katalogow, rozdzielczo$¢ monitora itp.
jako ze moga by¢ inne na innym komputerze. Inaczej mozesz sobie narobi¢ ktopotu.

Kopiowanie, zipowanie, cd/rw itp.

Kompresja bazy danych przy uzyciu programu jak na przyktad WinZip duzo pomoze. Pliki
baz danych (réwniez pliki Word, Excel itp.) kompresuja si¢ znacznie, nawet do 10-25 %
oryginalnej wielko$ci. Oznacza to ze zazipowany plik bazy danych, o oryginalnej wielkosci 4
MB, zmiesci si¢ fatwo na diskette.

Czesto robig backap calego katalogu N1MM logger, wlaczajac podkatalogi na CD RW.
Kopiowanie na inny twardy dysk (na tym samym komputerze, jednak lepiej na innym
komputerze jesli masz siec) jest tez dobrym sposobem. Pamigtaj aby zrobi¢ export nastawy
Windows oraz nastawy Programu do katalogu programu nim robisz backup.

Praca z dwoma monitorami
Uzywanie dwéch monitoréow
Napisane przez Joe Natale, K1JN
Wymagania sprzetowe

o Wymagany jest system Win 98 lub nowszy

e Druga karta video (Nie kazda karta video tu dziala. Sa karty video z wyj$ciem na dwa
monitory - przyp. VA3PL)

e Drugi monitor

Wstep

Uzycie dwoch monitoréw jest fatwa sprawa 1 jak zaczniesz tak uzywac nie bedziesz chciat
powroci¢ do jednego monitora. (Staraj si¢ uzywaé monitory z waska ramka dookota ekranu -
przyp. VA3PL)

Bardzo tatwo jest uzy¢ dwa monitory. System operacyjny komputera to umozliwi. Traktuj
oba monitory jako jeden (jeden obok drugiego). Mozesz przesuwac okienka z jednego
monitora na drugi. Jesli przesuwasz okienko w prawo na lewym monitorze i dojdziesz do jego
brzegu, poprostu kontynuuj dalej i bedziesz na lewym brzegu prawego monitora. Traktuj to
jako jeden wigkszy monitor. Wiec otworz program ktéry cheesz uzywacé i poprostu
przeciagnij go w dowolne miejsce wygodne dla Ciebie na dowolnym monitorze.


file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/TwoMonitor.htm

Wystarcza jedna myszka i jedna klawiatura. Myszka bedzie przechodzita z jednego monitora
na drugi. Nastepnie kliknij na program ktory chcesz uzy¢ niezaleznie na ktérym monitorze si¢
znajduje aby klawiatura mie¢ do niego dostep. Wszystkie ustawienia okienek oraz komendy
sa dla obu monitorow 1 moga by¢ takie same badz inne dla kazdego.

Wystarczy zainstalowac tania karte graficzna PCI lub AGP w komputerze. Sprawdz
ustawienia windowsa w kontrolnym panelu pod display aby umozliwi¢ rozciagniecie pulpitu
na dwa monitory. Baw si¢ dobrze.

Niektore laptopy mozna ustawi¢ do pracy z dwoma monitorami. Jeden w laptopie a drugi
zewngtrznie podtaczony.

Najlepiej mie¢ gtowny monitor po lewej stronie poniewaz wiele programéw nie radzi sobie z
negatywnym ustawieniem okien. Te programy powinny dziata¢ z negatywnym ustawieniem
ale jednak nie radza sobie. Jesli gtowny monitor bedzie po lewej stronie wtedy program
powinien poprawnie dziala¢ i pamigta¢ ustawienie okienek.

Konfiguracja dla dwoch monitorow

Instalacja karty video

e  Wylacz komputer

e Otworz komputer

o Wstaw druga kartg video
e Podlacz monitor.

o Mozesz uzy¢ jakakolwiek kart¢ video/monitor. Nie musza by¢ obie tego
samego typu. Ja mam kartg video z okresu Windows 95 - jest to ATI Rage
karta video oraz stary Gateway 2000 CrystalScan monitor.

Zamknij komputer.

Program (Software)

e Zalacz PC

e Windows powinien znalez¢ nowo zainstalowana kart¢ oraz monitor i zainstalowaé
odpowiednie programy (drivery - sterowniki).

o Na drugim monitorze powiniene$ zobaczy¢ nastgpujacy tekst: if you can read
this, you can extend your desktop onto this monitor - Jesli czytasz ten tekst, to
znaczy ze mozesz oglada¢ swdj pulpit na tym monitorze.

e Mozesz to zrobi¢ przez kliknigcie prawym guzikiem na "desktop - pulpit", a potem
wybra¢ opcjg "properties - wlasciwosci". Kliknij na opcjg "settings - ustawienia".
Powinienes$ zobaczy¢ ikony dla dwoch monitoréw. Kliknij na t¢ z numerem 2 i
zaznacz pole z napisem: "extend my Windows desktop onto this monitor".

o Poprzestawiaj ikony na monitorze, aby§ mogt wiedzie¢, ktore sa dla lewego, a ktore
dla prawego monitora.

o W zasadzie drugi monitor jest tylko dodatkiem do pierwszego. Bedzie miat to
samo tto 1 nastawy kolorow. Jesli przesuniesz myszke poza prawy brzeg
lewego monitora, ukaze si¢ ona na prawym monitorze. "Screensaver” dziata na
gtownym monitorze, lecz nie na drugim.

Pozycja ustawienia okienek w N1MM Logger jest zapamigtana w programie.
Przykladowa konfiguracja

Zdjgcie ponizsze pokazuje przyktadowe ustawienie monitorow u K1JN w czasie zawodow
CQ WPX CW.



Lewy monitor jest 17" ustawiony na 1024 x 768 rozdzielczo§¢ natomiast prawy monitor jest
15" ustawiony z rozdzielczoscia 800 x 600.

Okna na lewym Okna na prawym monitorze:

monitorze:
Obie mapy pasma > Okno packet / telnet
Okno logu (Log) m m Okno informacyjne - the info window
Okno wprowadzania ;3 - Okno mozliwych do zrobienia mnoznikow i
danych = « P stacji - the available mults
Okno podpowiadania 88 Okno ilosci QSO - Qs window
znaku

Okno wyniku - the score summary window

Konfiguracja dla zawodow
Wstepne dane (Twojej) stacji.

Formularz do wprowadzenia twoich danych bedzie wygladal jak ponizej.

™= Edit Station Information

Tip: v'ou need to fill aut thiz farm

Call (1M ar the program will fot perform
properly... Alzo, make sure pour
Marme [Tam W computer date and time are set
| ST to the LOCAL date and time
Address |3|:|1 E o M ountain Drive zone for your location,
Address |
City fveman State |7 <ip| 06065
Coirtry ||_|5,.a-.'

Grid Square [Fr ITU Zone g

Licensze Class |Eutra
Latiude (41 83609 Longitude |72 45639 Enter S, E as negative numbers

Packet Hode Call |K'I TTT
&RRL Section |CT e.q. 5T, S0G. Enter "D%" for non-US stations

Club fyCoce

email address |tfwagner@snet.net

SMTP Server addr |Smtp.3net.neﬂ

Ok Cancel Help

Whpisz poprawnie swoje dane do odpowiednich rubryk. Aby Logger obliczat kierunki anteny,
wpisz swoje doktadne dane geograficzne (Latitude = Szeroko$¢ geograficzna, Longitude =
Dhugo$c¢ geograficzna). Wpisz oczywiscie znak stacji jaki bedzie uzywany w zawodach.
Wiele informacji z tych rubryk jest wykorzystywana przez program w czasie zawodow, wige
zawsze przed zawodami sprawdz czy wszystko jest tu wpisane poprawnie

Adresy e-mail oraz serwera SMTP uzywane sa, jesli chcesz wysta¢ raport o wadliwej pracy




programu (bug report) poprzez pocztg elektroniczna. Adresy te mozesz znalez¢ w twoim
programie pocztowym.

Wypelnij doktadnie ten formularz, inaczej program nie bedzie dzialal jak nalezy. Réwniez
twoja lokalna data i godzina musza by¢ ustawione na komputerze.

Okno Konfiguracyjne - Configurer

Okno konfiguracji (Configurer) programu bedzie podobne do tego ponizej. W tresci pliku
pomocy oraz w podreczniku to stowo bedzie czgsto uzywane w oryginale.

Zakladka Urzadzenia (systemy) - Hardware (nie znam Polskiego odpowiednika stowa
Hardware. przyp. va3pl)

= Configurer E

f Wik ey T kode Caontral T Anternas T SO2R A Setup ]

Hardware T Filez T Function keps T Diigital Modes T Other
Optionz F adiao Digital Packet Other Details (e SO O S02R
Coml |Kewood — «| [ [ [ Set 4800,N,8.2 HandshakeT x=1
Comz2 | J [~ v r St 9600.M 8,1 Handzhake

Cam3 |N|:|ne ﬂ B i ﬂ DTR=CwW RTS=PTTTx=1
Comd | Mane ﬂ B i ﬂ HandshakeT »=1

Comb |N|:|ne j [ [~ ~ ﬂ DTR=Aways On RTS=Always:
Comb |N|:une ﬂ [ - I 4

Com?  |None [E] = o o [EE

Comg  |Mane JE3 O R i -

LPT1 v M Pin1 7=C'w Pin16=PTTT==Buath
LPTZ2 I 4

LPT3 I 4

Telnet Cluster

KITTT.HET || Edi|

] | Cancel Help

Pod zaktadka Hardware masz mozliwo$¢ ustawi¢ komputerowe sterowanie twego TRX'a,
potaczenie packetowe, potaczenie telnet oraz port do kluczowania CW. Wpisz i1 ustaw
wartosci odpowiednie dla twojej stacji. Jesli jaki$ port jest nie uzywany, upewnij si¢ ze jest
zaznaczony jako 'None'. Zwykle uzywang szybko§¢ CW moze by¢ tu ustawiona dla kazdego
radia.

Hardware setup



Moze by¢ uzyte 8 portow szeregowych (Coml - Com8) oraz 3 porty rownolegte (LPT1 -

LPT3).

Zaznacz co masz podtaczone do portow i wpisz dla nich wiasciwe parametry.

Radio - Typ radia ktore bgdzie sterowane przez program. Jesli radio nie jest podiaczone

zaznacz 'None'.

Digital - Jesli zaznaczone to port jest uzywany do RTTY/PSK.
Packet - Jesli zaznaczone to port jest uzywany z zewnetrznym modemem TNC do packet.
Other - Jesli zaznaczone to port moze by¢ uzywany w kombinacji z Radio, Digital interface

lub Packet.

Details - Klikniecie na przycisk Set otworzy dodatkowe okno z opcjami zaleznymi od

wybranej nastawy - Radio, Digital, Packet, Other.

Po prawej stronie przyciskow Set pokazane sa szczegdty wybranych nastaw.

Uzywanie myszki:

o Prawy przycisk: Ukaze si¢ menu

o Help - Pomoc - Ukaze si¢ pomoc dla tego okna.

Przyktady

O x
Speed P arity [ ataBitz Stop Bitz
EZA | [ i SN
DTR [pin 4] RTS [pin 7] R adio Mr

I.-“-‘-.Iwa_l,ls On ;I I.ﬁ.lways On LI

=l

¥ Radio PTT wia command

Cw/PTT Port &ddr
aFs

..................

k. I Eann::ell

DTR [pin 4]

IHandsh vI

RTS [pin 7]

R adio Mr

=]

k. I Eancell

Parametry dla sterowania Radiem (inne niz Icom)
poprzez Coml

Parametry nastawienia gdy wybrane jest Digital
lub Other



|
Pin17 Pin 16 Radia Mr
| =11 =] Bath =
DTR fpind] RT3 [pin 7] Fradia Nr CW Speed PTT Delay [meec]

[ow ] [T ] ez I O

CwAPTT Port Addr
Cif Speed  PTT Delay [mzec)
|3|:| |3|:1 a7

aF. I Eancell

Parametry dla kluczowania CW oraz PTT 0K | Cancel |
poprzez port szeregowy COM4

Parametry nastawienia gdy wybrane jest Other (stan
pinow 17/16 si¢ nie zmienia) dla portu rownoleglego

Powyzej sq to tylko przykiady. Kombinacji jest oczywiscie znacznie wiecej.

e Speed - Szybko$¢ transmisji danych do.....cokolwiek wisi na tym porcie (radio, TNC,
itp.). Sprawdz w instrukcji obstugi urzadzenia, ktore jest podtaczone do portu jakie
parametry tu uzy¢).

e Parity - Parity transmisji danych do.....cokolwiek wisi na tym porcie (radio, TNC,
itp.). Sprawdz w instrukcji obstugi urzadzenia, ktore jest podtaczone do portu jakie
parametry tu uzyc.).

o Data Bits - [lo$¢ data bits transmisji danych do.....cokolwiek wisi na tym porcie
(radio, TNC, itp.). Sprawdz w instrukcji obstugi urzadzenia, ktore jest podtaczone do
portu, jakie parametry tu uzyc.).

e Stop Bits - [10o$¢ stop bits transmisji danych do.....cokolwiek wisi na tym porcie
(radio, TNC, itp.). Sprawdz w instrukcji obstugi urzadzenia, ktore jest podtaczone do
portu, jakie parametry tu uzyc.).

e DTR - Ta linia moze by¢ uzywana do nastgpujacych funkcji (koncowka 4 na ztaczce
db9):

o PTT - Przetacza radio na TX

o CW - Kluczowanie radia do nadawania CW

o Zawsze zalaczone - Always on - DTR jest zawsze w stanie 'high' - wysokim
o Zawsze wylaczone - Always off - DTR jest zawsze w stanie 'low' - niskim

o Handshake - system uscisk dtoni dla sygnatow

e RTS - Ta linia moze by¢ uzywana do nastgpujacych funkcji (koncowka 7 na ztaczce

db9):
o PTT - Przelacza radio na TX
o Zawsze zalaczone - Always on - DTR jest zawsze w stanie 'high' - wysokim
o Zawsze wylaczone - Always off - DTR jest zawsze w stanie 'low' - niskim
o Handshake - system uscisk dtoni dla sygnatow



Adres (hex) dla TRX'ow Firmy Icom - Icom Addr (hex) - Adres hex dla
uzywanego radia. Wpisz bez H, na przyklad:26 nie 26H. To pole jest pokazane
jedynie wtedy gdy wybrane jest radio firmy Icom.
CW Speed - Szybkos¢ nadawania CW. Ustawione w programie zwykle jest: 30 wpm
(pokazane tylko gdy CW jest wybrane)
Radio Nr -Numer radia ktore zrobito QSO:
o W systemie SO2V (jedno radio dwa VFO) ustaw:
= 1 -Jesli uzywasz oba VFO.
» 2 -Jesli sterujesz programem VFO A natomiast VFO B nie jest
sterowane.
* Both - Jesli oba VFO'a nie sa sterowane przez komputer.
» Nie zapomnij zmieni¢ kluczowanie przez LPT z Radia 1 (zwykle
ustawione w programie) na BOTH. Inaczej nie bedziesz mogt nadawaé
uzywajac VFO B.
W systemie SO2R wybierz radio (1 lub 2) podtaczone do tego portu.

PTT Delay (msec) - Czas od momentu zadziatania PTT do rozpoczg¢cia nadawania
CW lub pliku *.Wav lub tekstu Digital. (Opcja widoczna jedynie wtedy gdy PTT jest
wybrane)
Radio PTT via command - Jesli wybrane, wtedy PTT jest kontrolowane poprzez
(CAT) uktad sterowanie radia. Uzywaj tej funkcji jesli chcesz aby radio przeszto na
TX przed wystaniem CW lub pliku *.wav. Ta komenda wspodtpracuje z komenda PTT
Delay jak powyze;.
WinKey - Zaznacz ta opcje jesli uzywasz WinKey keyer. W tym wypadku nie musisz
ustawia¢ szybkosci, Parity, Data bits lub Stop bits. Nastawy w tym wypadku sa stale i
ustawione w programie. Nastawy dla WinKey keyer sa robione pod zaktadka Winkey
w Configurer.
CW/PTT Port Addr - W tym miejscu wpisz adres portu szeregowego lub
rownolegtego.
o Gdy obie linie RTS oraz DTR sa ustawione jako PTT to obie bada kluczowatly
dla PTT z ustawionym wcze$niej 'PTT delay'.
Packet uzywa handshaking RTS + XON/XOFF.
Jesli uzywasz domowej roboty interface (miedzy mordzie) to ustaw
handshaking zawsze zataczone (DTR), oraz (RTS) tez zawsze zalaczone
o Uwaga: Adres portu musi by¢ ten sam jak ustawiono w Windows!

Uwaga: Jesli ustawiasz CW dla jednego radia z dwoma VFO, ustaw port CW dla
RADIO 1. Jesli chcesz mie¢ kluczowanie CW dla drugiego radia, musisz ustawic¢
kluczowanie poprzez port dla radia 2.

Telnet cluster - DX-Kluster

Telnet Cluster - DX-Kluster do ktorego jeste$ podtaczony uzywajac okna Telnet.
Edit - Edytowanie listy adresowej Telnet

Inne informacje

Jest mozliwe ustawi¢ PTT na tym samym porcie szeregowym na ktorym jest kluczowanie CW
lub sterowanie radiem?....Angieslki tekst nie jest dla mnie tu jasny. przyp. va3pl.



Jesli do kluczowania CW wybrany jest port rownolegly LPT1, LPT2 lub LPT3, dodatkowe
informacje beda obecna na tym porcie. Zobacz Sterowanie radiem po wigcej informacji.

Help - Pokaze pomoc dla tego okna
Windows NT/2000/XP (32 bit OS)

Uzytkownicy Windows NT /2000 / XP (32 bits Windows operating systems) musza mie¢
zainstalowany DLPortlO.dll. Jest to specjalny dll aby umozliwi¢ dostgp do oraz uzywanie
portow szeregowych oraz rownolegtych. Plik dlportio.zip zawierajacy odpowiedni dll mozesz
pobra¢ z linku w rozdziale Instalacja programu . Instrukcja jak zainstalowaé, podana jest w
rozdziale 3.2 Automatically Installing the DriverLINX driver w pliku DLPortlO.pdf. Program
zainstalowany jest bardzo maty w porownaniu do wielkosci pliku zip.

Sekcja - Files

Sekcja files pozwala na wpisanie Sciezki (path) do call booku "Buckmaster callsign database"
jesli takowy posiadasz.

= Configurer E

[ Winkey T kode Caontral T Anternas T SO2R A Setup ]

Hardware T Files! T Function Keps T Digital Modes T Other

Callzign databaze path
\CalDB

(] 4 Cancel Help

Opis

« Callsign database path - Sciezka do katalogu w ktorym masz "Buckmaster callsign
database". Upewnij si¢ czy wpisale$ poprawnie poczatkowe "' w nazwie tego
katalogu.



Upewnij si¢ ze Sciezka (path) do tego CD jest wpisana poprawnie.

Przyktad: Jesli twdj CD-ROM jest oznaczony jako 'E', wtedy $ciezka wyglada jak
nastgpuje: E:\HAMO\

Nie zapomnij o odwrotnym "\' na koncu tej Sciezki (path) !

Rowniez skopiuyj HAMCAL32.DLL z tego CD 1 wstaw do katalogu w ktorym N1IMM
Logger jest zainstalowany. Na starszych CD ten plik jest na ogol w katalogu
\API\WINDOWS .

Sekcja - Function Keys

Klawisze funkcyjne dla danego tekstu do nadania w zawodach sa przypisywane w tej sekcji.
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Opis funkcji.

e Monitor via PC speaker - Mozliwos¢ monitorowania CW poprzez gltosnik w
komputerze. Dziata tylko dla Windows 95, 98, ME. Nie dziata dla NT/2000/XP.

e Send Corrected Call (Before End of QSO Msg) - Nadaj poprawiony znak
(Dodany do tekstu konczacego QSO) - Jesli w trakcie trwania facznosci (przed
zalogowaniem) poprawisz zle wpisany znak, wtedy poprawiony znak zostanie
dotaczony na poczatku do tekstu konczacego tacznos¢ (zwykle ten tekst jest pod
przyciskiem funkcyjnym F3). Przyktad: 'PA3CEF TU DE NIMM' zamiast samego
'"TU DE N1IMM'".



o Send Partial Calls - Nadaj cze$¢ znaku - Opcja tylko dla CW. Jesli ta opcja jest
zaznaczona to program nadaje cze$¢ znaku poprawiona (prefix lub suffix). Jesli ta
opcja nie jest zaznaczona to caly poprawiony znak zostanie nadany.

e Work Dupes - Rob duplikaty 1 nie nadawaj QSO B4. W zasadzie powinienes$ robi¢
duplikaty. Po wigcej informacji na ten temat zobacz rozdzial Nie na temat ale dobrze
wiedzied,

o Use Contest Word Spacing for CW - Programowanie przerwy miedzy wyrazami
CW. Program moze uzywa¢ dwa rodzaje przerw miedzy wyrazami na CW. Zwykle
opcja jest zaznaczona, wtedy program uzywa 6 bitowa przerwe miedzy wyrazami.
Nazywa si¢ to "Contest spacing". Na przyktad: "N1MM 599 5" sa to 3 stowa. W ten
sposob raport jest szybciej nadany. Jesli ta funkcja nie jest zaznaczona wtedy uzywana
jest 7 bitowa przerwa miedzy wyrazami. Nazywa si¢ to wtedy "normal spacing".

o Send leading zeros in serial numbers (e.g. TT7) - Nadawaj poczatkowe zera w
numerach seryjnych (Na przyklad TT7): CW: Na CW nadawaj poczatkowe "TT"
do jedno cyfrowych numeroéw seryjnych, oraz poczatkowe "T" do 2 cyfrowych
numerow seryjnych, aby w ten sposob nadac 3 cyfrowy raport.. W ten sposéb 007
stanie si¢ TT7 oraz 030 bgdzie nadany jako T30. Skroty takie jak 1TT lub 1T9 nie sa
zaprogramowane. RTTY: Na RTTY zera zostana dodane do raportu. W ten sposob 1
zostanie nadane jako 001.

e Stop Sending CQ when Callsign changed - Jesli nadajesz to w momencie wpisania
poprawki w znaku spowoduje zatrzymanie nadawania. Zatrzyma tez nadawanie CQ w
kolko.

o Fill in his exchange when sending yours (ESM mode) - Wypekij pole exchange w
czasie nadawania twojego raportu (w trybie ESM) - Jesli jestes w trybie Enter
Sends Message to kursor pozostaje w polu znaku az do czasu jak naci$niesz spacje
wtedy kursor przeskoczy do pola exchange.

e String to use on cw between his call key and exchange key (default is one space) -
Tekst CW wstawiony miedzy jego znak a raport - To co opcja méwi. Przyktad: ' ur

o Keycode of Ins Key Substitude - Przypisanie innego klawisza zamiast Ins - Wpisz
numer zamiennego klawisza zamiast INS. Tak jak pokazano ponizej w configurer
dialog. Zwykle jest wybrane 186, jako czcionka ; . Program moze automatycznie
wybrac¢ kod dla tego klawisza. Ustaw kursor w polu "keycode field" i naci$nij ten
klawisz ktory checesz aby program uzywat zamiast klawisza Ins. Nie wszystkie
klawiatury uzywaja tych samych kodow. Uwaga: Nie mozna uzywac klawiszy Shift,
Ctrl, Alt oraz podobnych. Ostrzegam przed uzywaniem klawisza numeryczny + ktory
jest uzywany do innego celu w programie. Moze dziata¢ lub nie.

e Keycode of TU/Log Key Substitude - Zamiana kodu klawisza dla TU/Log - Wpisz
numer zamiennego klawisza TU/Log. Tak jak pokazano ponizej w configurer dialog.
Zwykle uzywany jest 222, jako czcionka '. Program moze automatycznie wybra¢ kod
dla tego klawisza. Ustaw kursor w polu "keycode field" i naci$nij ten klawisz ktory
chcesz aby program uzywat zamiast klawisza ' . Nie wszystkie klawiatury uzywaja
tych samych kodow. Uwaga: Nie mozna uzywac klawiszy Shift, Ctrl, Alt oraz
podobnych. Ostrzegam przed uzywaniem klawisza numeryczny + ktory jest uzywany
do innego celu w programie. Moze dziata¢ lub nie.

U dotu widoczne jest 7 pol w ktorych mozna przypisa¢ klawisz funkcyjny do danego tekstu
do nadania. Jesli program nadaje zle teksty, przede wszystkim sprawdz tutaj.

Klawisz funkcyjny moze by¢ przypisany do nastgpujacych tekstow.



o CQKey

e Exchange Key

e End of QSO Key

e His Call Key

e My Call Key

e QSO B4 Key - Sposéb uzywania tej funkcji opisany jest w innym miejscu pliku
pomocy. Jesli wybrana jest opcja Work Dupes to QSO B4 nie jest nadawane.

e Again Key

Sekcja - Digital Modes
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W tej sekcji masz mozliwo$¢ ustawi¢ potaczenie z zewngtrznym modemem (TNC) poprzez
port szeregowy lub ustawi¢ wspotpracg z MMTTY ktoéry uzywa karty dzwigkowe;.

Opis pol
o Digital Interface 1 /2 - W tych miejscach wybierasz czy uzywasz zewngtrznego
modemu (TNC) lub MMTTY.
o TU type

= Other - Zewngtrzne modemy takie jak KAM, PK232, PTC lub inne
zewngtrzne TNC!
» MMTTY - Program uzywajacy karty dzwigkowej do nadawania RTTY.



o Port, Speed, Parity, Data Bits, Stop Bits, Flow Control - Dane te musza by¢
ustawione jesli wybrate$ opcje 'Other'. Szczegdtowy opis znajdziesz w innym
miejscu.

o Ustawienie okna MMTTY

o Normal MMTTY Window - Zwykta wielko§¢ okna MMTTY jest pokazana.

o Small MMTTY Window - Mate okno MMTTY jest pokazane.

o MMTTY always on Top - Okno MMTTY jest zawsze na wierzchu innych
okien programu N1MM logger.

e DI-1 MMTTY Mode | DI-2 MMTTY mode

o Jesliuzywasz MMTTY, wybierz AFSK lub FSK .

o Jesli uzywasz FSK to port seryjny nie zostanie przypisany do MMTTY po
zatadowaniu programu 1 musi by¢ ustawiony w setupie MMTTY'!

e DI-1 MMTTY Path | DI-2 MMTTY Path

o Sciezka do silnika MMTTY musi by¢ tu ustawiona.

o Silnik MMTTY nie musi by¢ w tym samym katalogu co NIMM logger

o Sciezka do silnika MMTTY ustawiana jest po naci$nieciu przycisku 'Select'.

o DI-I jest dla pierwszego Digital Interface, DI-2 jest dla drugiego Digital
Interface.

o Istnieje mozliwo$¢ wybrania dwoch MMTTY na raz.

Sekcja Other
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Sekcja Other jest uzyta do programowania parametréw wykorzystywanych przez program
oraz dla specjalnych funkcji.

Opis pol

o Packet Spot Time (min) - Czas przechowywania spotow - Programowanie jak
dlugo (w minutach) spoty sa pokazywane na mapach pasm. Zwykle ustawione w
programie jest 60 minut. Mozesz to dowolnie zmienic.

e Volume level - Poziom dzwigku (na wyj$ciu) - Numer w tym polu zwykle powinien
by¢ miedzy 0 a 65536. Numer ten pokazuje relatywny poziom dzwigku na wyjsciu
glo$nikowym karty dzwigkowe;j. Jesli ten numer jest uyjemny wtedy poziom wyjsciowy
dzwigku nie jest ustawiony przez program. Ten numer musisz dobra¢ samemu
eksperymentalnie. Zwykle uzywany jest 40000. Ten numer ma wptyw na poziom
(DVK- Digital Voice keying) plikow *.wav wystany przez program do nadajnika. Nie
przesteruj nadajnik!

e Wayv Volume level - Ustawianie poziomu wysterowania dla Wav . Podobnie jak
'Volume level' powyze;j.

e Repeat time in millisecs - Czas powtdérek w milisekundach - Czas powtorek (auto-
CQ) ustawiony dla CW lub SoundBlaster. Ustawione w programie jest 1800 msec
(1,8 sekundy). Maksymalnie moze by¢ 32767. To samo mozesz zrobi¢ przy uzyciu
komendy Ctrl-R lub w 'Config/ Set CQ repeat time'.

o Default # Spots in SH/DX/# - 1los¢ spotow z DX-kluster po nacisni¢ciu SH/DX# -
[lo$¢ otrzymanych spotow po wystaniu komendy SH/DX. Przycisk jest u goéry okna
mapy pasma. Zwykle 30 spotow. Ta funkcja nie ma wptywu na podobny przycisk w
oknie Packet / Telnet, ktory jest konfigurowany w pod opcja Config menu / Edit
Packet/Telnet Buttons.

e SSB Tuning Tolerance (Hz) - Tolerancja we wystrajaniu si¢ na sygnal SSB - Jest
to odstep (plus/minus w Hz) od czg¢stotliwosci nosnej sygnatu SSB danego znaku. Na
przyktad jesli zblizysz si¢ VFO do danej stacji na ustawiony odstgp to znak tej stacji
zostanie wpisany w obramowanie nad polem znaku. Warto$¢ tolerancji wpisana tutaj
moze by¢ pomigdzy 0 a 1000Hz. Ustawione w programie jest 800Hz.

e  CW Tuning Tolerance (Hz) - Tolerancja we wystrajaniu si¢ na sygnal CW - Jest
to odstgp (plus/minus w Hz) od czgstotliwosci mark sygnatu CW danego znaku. Na
przyktad jesli zblizysz si¢ VFO do danej stacji na ustawiony odstep to znak tej stacji
zostanie wpisany w obramowanie nad polem znaku. Warto$¢ tolerancji wpisana tutaj
moze by¢ pomiedzy 0 a 1000Hz. Ustawione w programie jest 300Hz.

e RTTY Tuning Tolerance (Hz) - Tolerancja we wystrajaniu si¢ na sygnal CW -
Jest to odstep (plus/minus w Hz) od czestotliwosci mark sygnatu RTTY danego znaku.
Na przyktad jesli zblizysz si¢ VFO do danej stacji na ustawiony odstgp to znak tej
stacji zostanie wpisany w obramowanie nad polem znaku. Wartos$¢ tolerancji wpisana
tutaj moze by¢ pomigdzy 0 a 1000Hz. Ustawione w programie jest 300Hz.

e CW Weight - Stosunek kropki do kreski okreslany w procentach. Na ogol uzywane
jest 50% (kreska ma dtugos¢ 3 kropek)

e Select Sound Card for DVK - Wybor karty dzwigkowej do nadawania plikow Wav
dla pracy SSB.

e SSB Up/Down Arrow Incr (kHz) - Programowanie przeskoku czgstotliwosci VFO
przy pracy SSB w momencie nacisnigcia klawisza strzatka do gory / strzatka na dol.
Uwaga: Nigdy nie zaprogramuj mniejszego kroku niz najmniejszy krok twoje VFO



robi na SSB. Starsze radia Icom maja najmniejszy skok VFO 100 Hz co jest
stosunkowo duzym skokiem. Jesli zaprogramujesz mniej niz minimum przeskoku
VFO, to uzywanie klawisza strzatka do gory / strzalka na dol, nie bedzie dziatato...

e CW Up/Down Arrow Incr (kHz) - Programowanie przeskoku czgstotliwosci VFO
przy pracy CW w momencie naci$nigcia klawisza strzatka do gory / strzatka na dol.
Uwaga: Nigdy nie zaprogramuj mniejszego kroku niz najmniejszy krok twoje VFO
robi na SSB. Starsze radia Icom maja najmniejszy skok VFO 100 Hz co jest
stosunkowo duzym skokiem. Jesli zaprogramujesz mniej niz minimum przeskoku
VFO, to uzywanie klawisza strzatka do gory / strzalka na dol, nie bedzie dziatato...

e PgUp/PgDn Incr (kHz) - Programowanie przeskoku czg¢stotliwosci VFO w
momencie naci$ni¢cia klawisza Page Up/Page Down. (Strona do géry / Strona na dot)

e Format for DXSpider Cluster - Jesli uzywasz DXSpider kluster to program nada
wlasciwy kod po nacisnieciu przycisku SH/DX u gory okien map pasm. (Przyktad:
sh/dx/30 on 20). Rowniez zastanie podana komenda SH/QRZ zamiast SH/BUCK.
Uzywaj tej opcji tylko wtedy gdy jestes podtaczony do DXSpider klaster. Podlacz si¢
do klastera i nadaj komenda: SH/VER. DX-spider klaster odpowie: DX Spider
Cluster. Zwykle ta opcja nie jest zaznaczona.

e Auto-Completion Mode -automatyczne dopisywanie do znaku. Wystarczy aby$
wpisat kilka liter i gdy program rozpozna podobny znak w twoim logu lub w oknie
CHECK, wtedy brakujaca cze$¢ znaku zostanie dopisana. Jesli wpiszesz nastgpna
literg, zamieni ona wpisana przez program i proces jest dalej kontynuowany az caty
poprawny znak jest wpisany.

Sekcja Winkey
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W tej sekcji ustawiamy parametry do wspotpracy z KIEL Winkey keyer.

Winkey jest to zewngtrzny uktad kluczowania zaprojektowany przez K1EL oraz G3WGV.
Zadaniem tego klucza jest wspdlpraca z wieloma programami bazowanymi na Windows lecz
unika probleméw zwiazanych z "CW timing problems powodowane przez multitasking".
N1MM Logger wysyta ASCII do WinKey poprzez port szeregowy (tylko port szeregowy jest
tu uzywany) do ktorego kluch jest podtaczony. Nastgpnie WinKey przetwarza ASCII na CW.
Po wigcej informacji zobacz do rozdziatu links page oraz Supported Hardware page

Ten klucz eliminuje szarpane nadawanie CW wystepujace na wolnych komputerach
spowodowane wykonywaniem przez komputer wielu funkcji w tym samym czasie. WinKey
jest tez doskonatym kluczem samym w sobie. Aby klucz wspotpracowat z programem to
wybierz w Hardware tab numer portu szeregowego do ktdrego jest podlaczony. Jesli uzywasz
ten klucz to zaznacz Winkey po nacis$nigciu przycisku set dla tego portu szeregowego w
Configurer.

Opis pol

o Keying Mode - Wybierz typ kluczowania. Masz do wyboru: lambic A, lambic A,
Ultimatic and Semi-Automatic. Zwykle uzywany jest lambic-B.

o Potis wired with two leads - Zaznacz ta opcje jesli potencjometr na ptytce klucza jest
podtaczony przy uzyciu dwéch zamiast trzech drutow.

e Pin 5 Function - Wybierz do czego ma by¢ uzywany pin 5. Masz do wyboru: PTT,
Sidetone, 2nd CW. Zwykle ten pin jest ustawiony jako PTT.

e Sidetone Frequency - Wybierz czgstotliwos$¢ tonu podstuchu CW. Zwykle jest to 469
Hz.

e Autospace - Wybierz ta funkcje jesli chcesz aby klucz wstawiat przerwy.

Sekcja kontroli emisji
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Sekcja kontroli emisji nie dziala jeszcze. Ta sekcja da tobie mozliwo$¢ kontroli w jaki sposob
tacznos$ci beda logowane i jak emisja bedzie ustawiana na radio. Obecnie uzywany jest
Bandplan dla CW oraz SSB.

Opis pol

e Mode recorded in log - Sposéb w jaki program begdzie okreslat typ emis;ji ktora ma
by¢ zalogowana.
o Use radio mode - Uzywa;j tylko typ emisji ustawionej na radio.
o Follow band plan - Uzywaj emisje zgodnie z bandplan.
o Use contest mode or bandplan -
o Use contest or radio mode -
o Always: - Uzywaj emisje tylko taka jaka tu ustawites.
e Mode sent to radio - Sposob w jaki emisja jest ustawiana na radio
o Don't change radio mode -
o Follow mode recorded in log - use the setting as selected above (Setting:
Mode recorded in log)
Except change Log mode RTTY to - Ustaw emisje radia do pracy RTTY
Except change Log mode PSK to - Ustaw emisje radia do pracy PSK

Sekcja Antena

Konfiguracja anten



[ Hardware T Filez T Function Keys T Digital Modes T Other
Wdinkey T tade Cantral T {Antennas |

Code  |Antenna Bands [e.g. 1.8, 3.5, 7,10, 14]

] 12 &l 3 band vagi 28, 21,14

1 2 el ¥ kHz pani 7

2 4 zquare 40 mitr 7

3 Wertical 40-80-160 1.8.356

4 4 zquare 30 mitr 1A

5 dipole 160 mir 1.8

[ kMultiband vertical 10-40 28, 21,14

7 Dhipale 40 mtr 7

8

|

10

11

12

13

14

15

k. | Cancel Help

W sekcji Antena masz mozliwo$¢ ustawienia anten ktore beda automatycznie wybierane przy
zmianie pasma. Port rownolegty (LPT) jest tu uzywany. Do tego portu podtaczone jest
zewngtrzna skrzynka typu Top-Ten do automatycznego przetaczania anten. Kod wystany do
tej skrzynki jest w tej sekcji ustawiany. Aby uzy¢ typowe nastawy dla skrzynki Top-Ten
zobacz do rozdziatu Interfacing chapter.

Jesli naciskasz Ctl-F11, to masz mozliwo$¢ przetaczania wszystkich anten DLA TEGO
PASMA. Jesli jest tylko jedna antena dla tego pasma to przetaczanie nie nastapi. Gdy
zmienisz pasmo to zostanie wybrana antena z nizszym kodem dla tego pasma. Wybrana
antena zostanie pokazana na paski statusu. Nie uzywaj przecinka jako rozdzielacza, jesli jest
zarezerwowany do rozdzielenia dziesi¢tnych w WINDOWS.

e Code - Jest to kod ustawienia anteny widziany dla urzadzenia typu Top-Ten.
o Kazdy kod oznacza JEDNA ANTENE, nie pasmo.
o Kod jest w formacie binary code na porcie rownolegtym (LPT) na pinach
9,8,7,2.
e Antenna - Wpisz tu nazwy swoich anten
e Bands - Pasmo dla ktérego antena ma by¢ uzywana.
o Uzywaj pasma w MHz. Na przyktad: 1.8, 3.5, 7 itp.
o Pasma musza by¢ rozdzielone przecinkiem jesli uzywasz anteny
wielopasmowe;.
o Antena moze by¢ uzywana na wielu pasmach.



Setup dla SO2R/V

[ Hardware T Filez T Function Keysz T Digital b odes ]_T Other

Winkey T tode Control T Antennas TESDEHN SetupE

[ 502F Sound Control

Headzet Vaolume Select Sound Card far SO2R

40000 |EI - 5B Livel Wave Device j

Secandary Valume 2

100

Work in progress!

k. Cancel Help

W opracowaniu.

Wybér typu logu

Dla kazdych nowych zawodéw musisz wypetni¢ dane w oknie jak ponize;j.
Okno to znajduje si¢ w opcji:

e File - Plik

e Choose contest (wybierz zawody)
e Select 'Create a new contest'. (Wybierz opcje "Nowe zawody")

Okno do wyboru typu zawodow bedzie wygladaé podobnie jak ponizej:



i™ Select a Mew or Existing Contest Log @

Within C:%Program Files\H 1k Logger Previous Contest

(" Start a new log far & contest Contest Start Date -
REFCWw 3-2-2004
f* Open an exizting log for a contest RLSSIARD 322004 —
-2-2004
SPRIMNTCW 1-2-2004
REFCWw 27-1-2004
D= 22-1-2004
REFSSE 19-1-2004
Caw P 19-1-2004 -

TR ==V A

Contest Specifics
Dperator Categony | SINGLE-OF j 9 Contacts

Band Cat
RitsedR AL T Mote; t_he progran dpes
Power Categary l—_l not walidate categories.
HIGH Y1 Check the contest rules
Mode Category | oy - | forwalid categories.

Overlay Categary |y s Rd Show Fules [Intemet
access required]

Claimed Score 0
Sent Exchange |pa Don't include RST. Examples: COWMW: 05 55 B 73 EMA
Operators |F'.-’-'-.‘IM IIpdate Opsz from Log |

Soapbox Comments

taster. DTA Filename | Master.DTA Change

0k, Help | Cancel |

Uwagi ogdlne

Wszystkie tacznosci w zawodach (DX log - to "zawody" do codziennego logowania)
zapamigtywane sa w systemie bazy danych Access 2000. W tej samej bazie moga by¢
zapamigtane dane z wielu r6znych zawodoéw. Informacje o zawodach zapamigtywane sa w
dwoch tabelach. Jedna tabela jest dla tacznos$ci, druga zawiera wszystkie informacje dla
danych zawodow wpisane w "Contest Specifics" - czgsci powyzszego okna. W drugiej tabeli
zawarta jest rowniez data rozpoczgcia zawodow. Data rozpoczecia zawoddéw nie ma wplywu
na tacznosci logowane w danych zawodach. Jesli logujesz tacznos$ci, gdy wybrane sa jakie$
zawody, wtedy te tacznosci przypisane sa do tych zawoddéw niezaleznie od tego, kiedy byly
zrobione. Data rozpoczgcia zawodow jest uzywana tylko dla rozpoznania danych zawodow.

Aby usuna¢ log za zawody nalezy je wybrac i nacisna¢ klawisz DEL.

Po wybraniu zawodoéw program automatycznie ustawia si¢ na emisje specyficzny dla danych
zawodow.



Log Typu DX - jest to zwykly log do codziennego uzywania. Loguje taczno$ci CW oraz SSB.
W tym wypadku nalezy wybra¢ "Mixed mode". Jesli wybierzesz SSB lub CW to bedziesz
mogl logowaé tacznosci jedynie w wybranym rodzaju modulacji!

Program obstluguje nastgpujace zawody: Typy zawodow

'\‘g Uwaga: Upewnij sig, czy masz zawsze najnowszy plik (oraz wlasciwy) CTY.DAT nim
rozpoczniesz zawody. Pobierz 7 Internetu lub uzyj tego, ktory jest w najnowszej wersji
NIMM Loggera.

Opis pol powyzszego okna

o Log Type: wybierz wtasciwe zawody

o Start date: Wpisz datg poczatku zawodow

e Operator Category: Wybierz w zaleznos$ci od twojej sytuacji
Masz do wyboru:

SINGLE-OP

SINGLE-OP-ASSISTED

MULTI-ONE

MULTI-TWO

MULTI-MULTI

SCHOOL-CLUB

CHECKLOG

SINGLE-OP-PORTABLE

ROVER

MULTI-UNLIMITED

MULTI-LIMITED

o Band Category: Wybierz w zalezno$ci od twojej sytuacji
Masz do wyboru:

ALL

160M

80M

40M

20M

15M

10M

LIMITED

o Power Category: Wybierz w zaleznosci od twojej sytuacji
Masz do wyboru:

O O 0O O 0O 0O 0 0 O O O

o 0 0O 0O O O O O

o HIGH
o LOW
o QRP

e Mode Category: Wybierz w zalezno$ci od twojej sytuacji
Masz do wyboru:

o CW

o SSB

o RTTY

o MIXED

e Overlay Category: Wybierz w zaleznos$ci od twojej sytuacji
Masz do wyboru:



N/A

ROOKIE

BAND-LIMITED

TB-WIRES (tri-bander and wires)
OVER-50

HQ

o O O O O O

Szablon do wysyiki logu dla: CQ-WPX CW oraz CQ-WPX-SSB. Szablon moze by¢
dowolna kombinacja z POCZATKUJACY (ROOKIE), ZALEZNY OD PASMA (BAND-
LIMITED), TRZY PASMA-DRUTY (TB-WIRES). Dla zawodéw STEW-PERRY, szablon
dla kategorii moze by¢ PONAD-50 (OVER-50). Dla zawodéw IARU-HF, szablon moze by¢
dla stacji HQ.

Claimed score: Twoj wynik w zawodach

Przycisk: Show Rules (Internet access required) - Pokaz Regulamin (Musisz mieé¢
polaczenie z internetem): Polaczy ze strona organizatorow zawodow gdzie
znajdziesz regulamin.

Sent Exchange - Raport nadawany: W zaleznos$ci od typu zawodéw, zwykle numer
kolejny, numer strefy, skrét stanu, skrét wojewddztwa lub rejonu, itp.

Zawsze wpisz raport bez RS(T) !!

Operators: Wpisz znaki wszystkich operatorow. Gdy klikniesz na przycisk 'Update
Ops from Log' program pobierze znaki operatoréw z logu i je wpisze tu
automatycznie.

Przycisk: Update Ops from Log: Klikniecie na ten przycisk spowoduje ze program
automatycznie pobierze z logu znaki wszystkich operatorow i tu wstawi.

Soapbox comments - Komentarz: Wpisz uwagi o zawodach, wynik koncowy, uwagi
o propagacji itp. Wpisany tekst zostanie wymazany w momencie wybrania nowych
zawodow.

Master.DTA Filename: Wskazuje jaki masz wybrany plik master.dta dla danych
zawodow. Zwykle jest to master.dta.

Przycisk Change daje mozliwo$¢ wyboru innego pliku dla danych zawodow.

Help - Pokaze pomoc dla tego rozdziatu

Ok - Wpisuje i zapamigtuje w programie naniesione zmiany.

Cancel - Zamyka okno bez wpisania zmian.

Okna

Glowne okno logowania - Okno wprowadzania danych

Skroty klawiszowe znajdziesz w rozdziale: Komendy z klawiatury - klawiszologia

Glowne okno logowania logowania bedzie wyglada¢ podobnie do tego ponizej. Okno to
pokazuje program w trybie General log (DX).
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Sa dwa sposoby na poruszanie si¢ z pola na pole.

e Tab lub Shift Tab - pozwoli Tobie porusza¢ si¢ normalnie po polach.

o Uzywanie spacji pozwoli na poruszanie si¢ po polach z rGwnoczesnym ich
wypetnieniem z géry znanymi danymi. Na przyktad znak z obramowania ponad polem
znaku zostaje wpisany w pole znaku, raporty w zawodach lub inne informacje wzigte
z poprzednich facznosci z dana stacja.

Uzywanie spacji jest preferowanym sposobem poruszania si¢ po polach.

Zapoznaj sie doklanie z ponizszymi sekcjami

e Przyciski oraz skroty Klawiaturowe - Klawiszologia
e Pola dla zaznaczania Running lub Record
o Informacja w statusie (dolna cze$¢ okna)
e Kolory znaku i co one oznaczaja

e Inne opcje

e Przyciski Funkcyjne

o Inne klawisze (Insert & Ctrl-Enter)

e File Menu

Edit Menu

View Menu

Tools Menu

Config Menu

Window Menu

Help Menu

o O O O O O

Komendy z klawiatury - Klawiszologia

e Wipe - Usun - (Alt-W) - Usun wszystko z p6l wprowadzania danych. Wszystko, co
zostato wpisane w pola wprowadzania danych, zostaje usunigte (To samo co Ctrl-W).

e Log It - (Enter) - Wpisanie lacznosci do bazy danych. Opcja ta nie dziata, jesli jestes
w trybie - edit.

o Edit - Edytowanie - wprowadzenie zmian w zalogowanej tacznosci.

e Mark - (Alt-M) - Zaznacz ta czgstotliwos¢ na mapie pasma jako zajeta. Na przyktad
w przypadku, gdy masz t¢ stacje juz zrobiona i nie chcesz traci¢ czasu w tym miejscu.

e Store (Alt-O) - Zaznacz t¢ czgstotliwo$¢ na mapie pasma, aby do niej wroci¢ podzniej.
Znaki w ten sposOb wpisane sa wyroznione thustym drukiem na mapie pasma. Nazywa



sie to tez "Self spotted". Znak z tego miejsca umieszczany jest w obramowaniu nad
polem znaku.

e Spotit (Alt-P) - Wyslij SPOT (anons) do DX-Klustera poprzez Packet lub Telnet.

e Buck - Jesli masz baze danych Buckmaster callsign, to po nacisnigciu tego przycisku
program pokaze informacje o danej stacji. Uwaga: Aby ta opcja dzialala to m usisz
mie¢ w katalogu gléwnym loggera plik hamcal32.dll. Musi byc tez poprawnie
ustawiona w opcji - Files Tab w Configurer dialog. Jesli nie znajdzie hamcall32.d1l w
glownym katalogu programu to bedzie uzyty qrz.com do znajdywania znaku.

e Przyciski funkcyjne - F1 do F8 - Uzywane w zawodach do nadawania
zaprogramowanych tekstow CW lub plikow .wav. Naci$niecie prawym guzikiem
myszki przycisku funkcyjnego umozliwi zmiang napisu na przycisku, jak rowniez
zawartosci pod przyciskiem.

e Przyciski funkcyjne z opcja Shift-F1 do Shift-F8 - Uzywane w zawodach w trybie
S&W. Nacisniecie przycisku spowoduje wystanie zaprogramowanego tekstu CW lub
pliku.wav. Naci$niecie prawym guzikiem myszki przycisku funkcyjnego umozliwi
zmiang napisu na przycisku, jak rowniez zawartosci pod przyciskiem.

e Esc - Zatrzyma nadawanie CW lub pliku *.wav. Naci$niecie tego klawisza spowoduje
rowniez zatrzymanie odtwarzania (playback’u) nagranej wczes$niej tacznosci.

e Alt-U - Przelacza miedzy tryb pracy Running oraz S&P i odwrotnie.

e CW speed - Szybkos¢ CW - Szybkos¢ CW moze by¢ tu ustawiana dowolnie. Mozna
zmieni¢ szybko§¢ CW uzywajac matych przyciskéw po prawej stronie okienka.
Okienko szybkosci CW widoczne jest tylko wtedy, gdy pracujesz w trybie CW. Na
powyzszym zdjeciu wybrano szybkos¢ CW 28 grup na minute.

Inne informacje

e Running - Running jest wybrane automatycznie, jesli wotasz CQ. Running jest
wybrany, jesli:
o Jesli naci$niesz na CQ-frequency w mapie pasma.
o Jesli jestes w okolicy CQ-frequency, jak zostalo ustawione w programie.
o Jesli jestes w trybie Szukanie i Wotanie i naci$niesz Shift-F1(= CQ-button).
Automatycznie przestawiasz si¢ w tryb Wotanie CQ (running).
o Gdy klikniesz na zielona kropke z napisem SP (Search & Pounce)

Informacje na pasku statusu

o Lewa sekcja - Pokazuje informacje:
o Po wpisaniu znaku - Kraj, Strefa, Kontynent.
o W innych wypadkach - Inne wiadomo$ci typu: btedy w programie, wyniki
zadawanych komend, itp.
 Srodkowa sekcja - [lo§¢ QSO / ilo$¢ mnoznikéw (stref) w zaleznoscei od typu
zawodow,
e Prawa strona - Aktualny wynik.

Kolory znaku i co one oznaczaja
- Aktualny wynik. - Aktualny wynik.
Kolory znaku wpisane w pole znaku
Czerwony Nowy mnoznik
Niebieski Nowa Iacznos$¢ - Aktualny wynik.
Szary Duplikat. Laczno$¢ zdublowana lub stacja nie do zrobienia z kraju nie do zrobienia. -



Duplikat. £.acznos¢ zdublowana lub
Oznacza, ze nie potrzebujesz tej facznosci, poniewaz jest duplikatem lub zgodnie z
regulaminem zawoddw nie wolno Ci zrobi¢ tacznosci z ta stacja.

Kolory znaku w ramce ponad polem znaku.

Czerwony Nowy mnoznik

Dupe - Duplikat. Lacznos¢ zdublowana lub stacja nie do zrobienia z kraju nie do
zrobienia.

Oznacza, ze nie potrzebujesz tej facznosci, poniewaz jest duplikatem lub zgodnie z
regulaminem zawoddw nie wolno Ci zrobi¢ tacznosci z ta stacja.

Czerwona i zielona kropka (Lampka LEDs)

Szary

W oknie logowania mozesz mie¢ zielona lub/oraz czerwona lampke (kropke). Te lampki
LEDs sa wizualna pomoca dla ciebie aby tatwo zobaczy¢ co aktualnie si¢ dzieje na kazdym
radio. Jest to czescia filozofii Toma N1MM's aby operator tatwo wiedzial co si¢ dzieje w
danym momencie.

Zielona lampka LED wskazuje ze to VFO jest na odbiorze i ma przypisana klawiaturg.
Czerwona lampka LED wskazuje ze to VFO nadaje. Dodatkowo czerwona TX LED zmienia
intensywnos$¢ pomigdzy ciemno czerwonym (gotowe do nadawania - TX focus) oraz jasno
czerwonym (VFO/radio nadaje). Na tle lampek LED moga by¢ napisy ktére wskazuja jak
ponizej:

Kolory kropek (lampek) LED:

Zielona kropka/LED - To VFO/Radio jest na odbiorze (RX) i ma przypisana klawiaturg. RX
oraz klawiatura zawsze sa ze soba powigzane.

o Napis na zielonej kropce Ru/SP (Run/S&P). Ru oznacza ze pracujesz w trybie
running (Wotasz CQ), lub SP oznacza ze jestes w trybie S&P (Szukanie &
Wotanie).

» Gdy klikniesz na zielona tapk¢ LED to przetaczy program miedzy tryb
running (Ru) oraz Search & Pounce (SP).

o Przetaczanie odbioru (RX/Keyboard focus) miedzy VFO/Radiami moze by¢
zrobione w nastgpujacy sposob:

» Kliknij myszka na ktore$ z okien logowania.
= Nacis$nij klawisz odwrotne famanie \ (backslash)

o Aby przerzuca¢ wspolnie Odbior i Nadawanie (Transmit and Receive focus):

» Nacisnij Ctrl-Lewa-stralka / Ctrl-Prawa-strzalka. Przerzuci wszystko na
lewe lub prawe radio/VFO.

Czerwona kropka/LED - To VFO/Radio jest gotowe do nadawania (transmit (TX) focus)

e Nadawanie (Gotowos¢ do nadawania) (Transmit (TX) focus) moze by¢ zmieniane
miedzy VFO lub radiami przez nacis$nigcie F10

e Aby przetaczy¢ wszystko (Odbidr oraz Nadawanie - Transmit and Receive focus)
Nacis$nij Ctrl-Lewa-stralka / Ctrl-Prawa-strzalka. Przerzuci wszystko na lewe lub
prawe radio/VFO.



e W czasie nadawanie przerzucanie miedzy lewym/prawym VFO/Radiem nie jest
mozliwe.

o Jesli VFO jest gotowe do nadawania to LED ma kolor ciemno czerwony. Gdy
VFO nadaje LED $wieci jasno czerwono.

o Jedli napis na LED jest: R (Repeat) - Oznacza zataczona funkcje Repeat (dla wotania

CQ)

Okna logowania

Program posiada dwa okna logowania. Jesli uzywasz obie mapy pasma/Oba VFO/Dwa
radia, potrzebujesz dwa okna do logowania.

Standardowo zawsze otwarte jest jedno okno logowania. Jest ono przypisane do VFO-A
(SO2V) lub lewego radia (SO2R).

Drugie okno logowania jest zwykle przypisane do VFO-B (SO2V) lub do prawego radia
(SO2R). Drugie okno logowania moze by¢ otwarte przez wpisanie (odwrotne tamanie) \ w
pierwszym oknie, lub przez nacisnigcie Ctrl-prawa-stralka.

Jesli okna logowania zajmuja zbyt duzo miejsca umie$¢ drugie okno logowania nad
pierwszym i uzywajac "\" bgdziesz mogt je przetaczac. To samo mozesz zrobi¢ uzywajac ctrl-
prawa/lewa-strzalka. Zwykle drugie okno otwarte jest automatycznie gdy pracujesz w
systemie "SO2R" . Aby okna zmniejszy¢ lub powigkszy¢ kliknij na View > Hide Buttons.
Ponizsze zdjecia pokazuja oba okna logowania w ich zmniejszonej postaci.

Zwykle operatorzy pracujacy w systemie SO2R sa najbardziej wydajni uzywajac jedno radio
do wotania CQ natomiast drugie radio do S&P. Ponizsze zdjgcia pokazuja wlasnie ten typ
pracy oraz typowe ustawienie: Lewe VFO (A)/Radio jest w trybie running oraz prawe VFO
(B)/Radio w trybie S&P.



White background = Running maode

ym 1404473 USE Keénwood YO A

Fie Edit Vew Foolz Config Window Help
~CO-Frequency -~ Sn Aoy Zone

|F'A3CEF v ‘ ] | ;
i o Bearing = 30°, 5435 mi, 6747 km, LF =210°  FS His Cal-F2 Exch
'FX - Nelhaitands_Zaone 27 EU Lo E
\ TX focus LED
Gresn RX Meyboard focus Mt ESK sta

LED. Mofice Ru, meaning
i’z in Running mode

Canany background = S&P mode

= 14039, 75 USE Kenwood VFD B

File Edt View Jooks Config Window Help

-N1MM Sm Aoy Zone
“mmm r “59 59 [0
Beaning = 68", 1813 mi, 2327 km, LF = 245" 52 Exch
[ K} Linted States, Zone 8, NA r
Green RX Meyboard focus Mext ESM stae
LED. Mofice 5P, mesning
its n 5&PF mode

Wszystkie mozliwosci ktore sa dla operatora z jednym radio dziataja oczywiscie w systemie
SO2R/SO2V. Na przyktad: Gdy przestrajasz si¢ po pasmie uzywajac VFO przypisane do
S&P, to spoty ktore sa na mapie pasma automatycznie wstawiane sa w obramowanie nad
polem znaku. Naci$nigcie spacji wstawi znak stacji w pole znaku. Jesli inna stacja zawota cig
na twoim drugim VFO/radio, wpisz ja w pole znaku w drugim oknie logu. Masz teraz
mozliwo$¢ przeskakiwa¢ pomigdzy tymi dwoma oknami logowania przez uzycie "\" lub Ctrl
Lewa/Prawa-strzalka. Informacje b¢da zachowane w kazdym oknie do momentu az
zalogujesz ktora$ ze stacji. Jesli decydujesz si¢ usuna¢ znak z okna to uzyj Alt-W albo Ctrl-
W, lub po prostu zréb QSY w tym momencie znak zostaje wpisany do mapy pasma. (Jesli
opcja "QSYing wipes the call && spots QSO in bandmap" jest zaznaczona). Pewne osoby,
ktore sa juz dobrze zaznajomieni z funkcjami Loggera, zmniejszaja wymiar okien logowania
jak pokazano powyzej. Wiele informacji waznych dla operatora sa pokazane w mniejszych
okienkach.

Jesli drugie okno logowania nie jest otwarte to klikniecie na druga mapeg pasma je otworzy.

Wigcej na temat SO2R znajdziesz w rozdziale SO2R.

@ W systemie pracy SO2V (Jedno radio dwa VFO - one radio two vfo's = 'normal’
operation), Lacznos$ci robione na VFO-A musza by¢ wpisywane do okna logowania
(standardowo) przypisanego temu VFO. Robienie tacznosci na VFO-B (wiec i
nadawanie na VFO-B) odbywa si¢ przy uzyciu drugiego okna logowania. Jesli wiec
uzywasz obu map pasm to musisz mie¢ otwarte oba okna logowania.

Jesli znak przypisany do VFO-B (Mapy pasma) wpiszesz przypadkowo do pierwszego
okna logowania to bgdziesz nadawat na ztym VFO wiec pamigtaj aby zawsze wybrac
wiasciwe okno logowania!

Inne opcje



Po wpisaniu znaku ukaza si¢ dodatkowe informacje ponad linia statusu jak: kierunek
anteny oraz odlegtos¢.
Po wpisaniu znaku, jesli stacja jest duplikatem, to gdy odstroisz si¢ od czgstotliwosci,
wtedy znak tej stacji zostanie wymazany z pola znaku i wstawiony na map¢ pasma. (w
ten sposob bedziesz wiedzial, kto jest w tym miejscu)
Jesli za pierwszym razem nie odebrates pelnego znaku to mozesz wpisa¢ ? - znak
zapytania . W tym wypadku kursor jest umieszczony na ? i jesli zaczynasz znowu
pisa¢, to znak zapytania ? zostaje zastapiony nowa litera lub literami. Jesli jestes w
trybie (Eneter Sends Message), to wpisanie ? w polu znaku spowoduje, ze kursor nie
przeskoczy do nastgpnego pola, tylko zatrzyma si¢ przy pytajniku i bedzie czekat az
wpiszesz poprawnie zrobienie. Znak ze znakiem zapytania nie moze by¢ zalogowany.
Klikniecie w polu Exchange da taki sam efekt, jak naci$niecie spacji.
Jesli masz zamknigte mapy pasm to czg¢stotliwo$é oraz emisja mozesz odczytaé na
pasku tytutowym okna logowania.
Jesli zblizysz si¢ do znaku w mapie pasma, znak zostanie wpisany w obramowanie
ponad polem znaku. Jesli pole znaku jest puste, naci$niecie spacji spowoduje wpisanie
znaku w pole znaku. Klikniecie na znak w obramowaniu nad polem znaku spowoduje
rowniez jego wstawienie do pola znaku, zastgpujac wszystko cokolwiek jest tam
wpisane.
Ustawienie czestotliwosci przez wpisanie w pole znaku - Czgstotliwos¢ dla VFO-A
moze by¢ wpisana w pole znaku i radio przestroi si¢ na tg czgstotliwos¢. Miejsca
dziesigtne tez moga by¢ tu uzywane, na przyktad po kropce lub przecinku. Ustawienie
splitu moze by¢ tez tu wpisane przez wpisanie na przyktad +1, +5, up1, up5.
Umieszczenie / przed czg¢stotliwoscia lub offset ustawi to dla VFO-B. Po wigce;j
informacji zobacz do rozdziatu Podstawowe Funkcje jak ustawi¢ frequency change
oraz jak ustawi¢ split frequency .
Ustawianie modulacji - Rodzaj modulacji (emisji) moze by¢ ustawiony przez
wpisanie CW, LSB, USB lub RTTY, AM, FM, DIGI, PSK, lub SSTVw pole znaku.
Ctrl-P - Wysytanie spotu do DX-Klustera przy uzyciu polaczenia packet lub telnet.
Program zapyta o komentarz do spotu - jesli masz jakis, mozesz wpisac. Jesli pole
znaku jest puste, to ostatnia zalogowana taczno$¢ zostaje wystana do DX-Klustera. -
Wysytanie spotu do DX-Klustera przy uzyciu polaczenia packet lub telnet. Program
zapyta o komentarz do spotu - jesli masz jakis, mozesz wpisaé. Jesli pole znaku jest
puste, to ostatnia zalogowana taczno$¢ zostaje wystana do DX-Klustera.
Ctrl-O - Zmiana operatora. Jesli masz komputery polaczone w siec to po zatadowaniu
program zapyta o znak operatora. Zwykle program ustawia znak ktory jest wpisany
"station information dialog". Wpisanie "OPON" w pole znaku roéwniez spowoduje ze
program zapyta si¢ o znak operatora.
Automatyczne dopisywanie znaku - Auto-call completion- Jesli wpisujesz znak i
program znalazt podobny y znak w Twoim logu lub w bazie znakow, to program
automatycznie dopisze thustym drukiem resztg. Masz wtedy mozliwo$¢
zaakceptowania to co program sugeruje lub wpisania co odebrates.
Auto-CQ - Spowoduje nadanie tekstu CW lub pliku *.wav i powtarzanie go co kilka
sekund. Zatrzymanie nast¢puje po nacisnigciu przycisku ESCAPE.

o Alt-R - Zatacza lub wylacza funkcje powtarzania CQ.

o Ctl-R - Ustawia co ile sekund lub milisekund CQ ma by¢ nadawane.

o Jesli repeat mode jest zataczone to wotanie CQ bedzie co kilka sekund.

o Jesli repeat mode jest wylaczone to CQ nie bedzie powtarzane co kilka sekund.
Ctrl-Shift-F1 Nagraj CQ (SSB).



Tryb pracy - Enter Sends Messages - '"ESM'. Jest to tzw. tryb pracy przy uzyciu
jednego klawisza ENTER do wykonywania wszystkich funkcji robienia QSO. Cata
procedura robienia taczno$ci w trybie Wotanie CQ oraz w S&W odbywa sig przy
uzyciu jednego klawisza ENTER. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w
rozdziale: Basic Functions - Podstawowe funkcje.

Automatically Spot all S&P QSO's - Automatyczne wysylanie spotow w trybie
pracy S&W - Automatycznie wysyta kazda zalogowana w tym trybie taczno$¢ jako
spot do DX-Klustera.

"Szybki Edyt" - "Quick Edit" (Ctrl-Q/Ctrl-A) - Szybkie wprowadzenie zmian w
zalogowanej facznosci. Ctrl-Q - jedna taczno$¢ wcezesniej. Ctrl-A - jedna tacznosé
p6zniej. Jesli tekst w oknie Entry ma kolor niebieski jeste$ wiasnie w trybie Quick
Edit. Aby zalogowa¢ wprowadzone zmiany - naci$nij Enter. Nacisnij Escape - jesli
rezygnujesz z wprowadzonych zmian.

Program moze ostrzegac, jesli jest zty czas na komputerze. Musi dziata¢ opcja
sprawdzania czasu poprzez Internet.

Magazynowanie znakéw - Call Stacking - W tej opcji znaki wpisywane sa do
magazynu do pdzniejszego wykorzystania. Jezeli nie dowotate$ sig, mozesz wpisac
znak do magazynu. Przyklady poslugiwanie sie magazynowaniem znakow podane jest
w rozdziale Basic Functions - Podstawowe funkcje

Uzywanie obu VFO w trybie pracy Wolanie CQ - Jesli uzywasz gtownego VFO
(VFO-A) do nadawania, a drugiego do odbioru (w split), to po kazdej zalogowane;j
tacznosci czestotliwo$¢ RX zostanie zrownana z czestotliwoscia TX (z glownym
VFO). Jest to swego rodzaju uzywanie drugiego VFO jaki RIT z tym ze po kazdym
QSO zalogowanym, czestotliwosci obu VFO zostana zrownane.

Automatyczne przelaczanie anteny - Automatic antenna selection - Anteny musza
by¢ ustawione w zaktadce Antenna w oknie Configurer. W tym wypadki anteny beda
automatycznie przetaczane przy uzyciu zewngtrznego przetacznika anten sterowanego
z portu LPT komputera. Jesli nacisniesz Ctrl-F11, be¢dziesz mogt przetaczaé
ANTENY TYLKO DLA TEGO PASMA. Jesli masz tylko jedna anteng
skonfigurowana dla tego pasma to oczywiscie przelaczanie nie nastapi. Gdy
zmieniasz pasmo to program przetaczy anteng zaprogramowana z nizszym kodem dla
tego pasma. Wybrana antena zostanie wpisana do paska statusu.

Alt-' (Alt-pojedynczy cudzystow) - Przetacza pomigdzy szerokim a waskim filtrem
dla danej emisji (SSB, CW lub emisje Digi). Ta funkcja dziata niezaleznie od tego czy
wpisate$ kody filtrow czy nie. Kody filtréw moga by¢ ustawione przez klikniecie
prawym przyciskiem myszki na mapie pasma.

Pauza - Pause - Zamien radia i przypisz klawiaturg do aktywnego radia.

Co mozna wpisa¢é do pola Exchange:

CQ Zone Mozna tylko wpisywac numery, tab, spacje, backspace
Section Mozna tylko wpisywac litery / numery
Exchange Mozna tylko wpisywac litery / numery
Grid Mozna tylko wpisywac litery / numery

Power Mozna tylko wpisywac litery / numery

KITTT Funkcja sprawdzania znaku - KITTT's call checking function - Ta
funkcja jest zaprogramowana. W momencie gdy wpiszesz znak jest on sprawdzany na
zgodno$¢ z pewnymi zasadami aby si¢ upewnic czy jest to na prawdg znak.



Ostrzezenie ukaze si¢ w okienku Check window jesli jaki§ warunek nie zostat
spelniony. Warunki jakie znak ma spetni¢ sa ustawione w pliku CALLSIGN.PAT.
Funkcja sprawdzania znaku dziata tylko na KF (bez WARC) oraz na CW/SSB.
Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale Sprawdzanie znaku - Call
Checking.

o Shift-Ctrl-F1 - Nagrywanie pliku dzwigkowego wav dla wotania CQ na SSB. Zwykle
plik dzwigkowy CQ przypisany jest F1. Ponowne naci$nigcie Shift-Ctrl-F1 zatrzymuje

nagrywanie.

Klawisze funkcyjne

Program ma mozliwo$¢ uzywania 2 razy po 8 programowanych funkcji przypisanych do
klawiszy funkcyjnych. Razem 16 funkcji. Pierwsze 8 funkcji uzywane jest w trybie Wotanie

CQ (Running) drugie 8 funkc;ji jest dla trybu pracy Szukanie i Wotanie (S&P).

Klawisze funkcyjne moga by¢ zmienione w opcji 'Config’, 'Configure Ports, Telnet Address,
Others’,.

Klawisze funkcyjne moga by¢ zespolone. To znaczy, mozesz nacisna¢ kilka klawiszy na raz.
Zostanie nadane CW lub SSB w kolejnos$ci nacis$nigcia.

Jezeli wprowadzisz myszka kursor nad przycisk funkcyjny, program pokaze jego zawartosc.
Tryb pracy Wotanie CQ oraz Szukanie i Wotanie (S&W)

Przyciski funkcyjne F1 do F8 sa uzywane zarowno w trybie ‘Running’, jak i w trybie
‘Szukanie i Wolanie’, przy czym w kazdym z tych trybéw moga mie¢ inna funkcjg. W ybor
trybu dokonywany jest przez zaznaczenie opcji w polu przy stowie ‘Running’, w gtownym
oknie logowania . Szybkie przetaczanie pomigdzy tymi trybami umozliwia nacis$nigcie
klawisza SHIFT — wtedy napisy na przyciskach funkcyjnych zmieniaja si¢ (jesli zostaty
specjalnie zaprogramowane dla trybu ,,Wotanie CQ” i inaczej dla trybu S&W).

Tryb Wotanie CQ ‘Running’ jest okre§lony w zaleznos$ci od tego, czy jeste$ na czgstotliwosci
wotania CQ (lub jest zaznaczone stowo 'Running'). Jesli wotasz CQ, tzn. jestes wlasnie w
trybie pracy running. Mozna miec jedna czgstotliwoscia CQ , zaznaczona na mapie pasma ,
dla kazdego pasma ('CQ-frequency'). Jesli zamienisz VFO na drugie, mozesz w ten sposob
przejs$¢ do trybu pracy S&W 1 spowrotem .

Jesli odstroisz sig od czgstotliwosci CQ, program automatycznie przestawi si¢ w tryb S&W.
Powro6t na czgstotliwos¢ CQ przestawi program z powrotem w tryb Wotanie CQ ‘Running’
( zaznaczone obok stowa "Running" ). Kliknigcie na "CQ-frequency" w oknie mapy pasma
przestawi program w tryb Wolanie CQ (Running).

Wyjatek stanowi przypadek pracy ze splitem. Wolasz CW na jednym VFO a sluchasz na
drugim. Przestrajanie nie spowoduje zmiany z ‘Running’ na S&W.

Uwaga: Jesli jestes w trybie Szukanie i Wotanie - Search and Pounce, aby zacza¢ nadawac
CQ, musisz nacisna¢ Shift-F1. W ten sposob program przetaczy si¢ na tryb Wotanie CQ - Run
mode. Pole obok stowa Running zostanie zaznaczone. Od tego momentu mozesz naciska¢ F1,
aby nada¢ CQ.




Tak sq zwykle
zaprogramowane przyciski

Funkcyjne
F1 CQ key
) Exchange key
Raport nadawany
End of QSO Key
F3 Zakonczenie
lacznosci
F4 My Call Key
Maodj znak
His Call Key
FS Jego znak
Fé6 QSO B4 Key
F7
Again Key
F3 Powtorz

Powyzsze klawisze funkcyjne stanowia typowe ustawienia, ktére jednak moga by¢ zmieniane
w "Configurer" .

Zaprogramuj je we wlasciwej kolejnosci. Beda one przypisane jako F1-F8 oraz Shift F1-F8.
Dla drugiej 6semki przyciskéw funkcyjnych mozesz omina¢ ostatnie piec. Wtedy program
bedzie uzywat pierwsze F4-F8.

Klawisze funkcyjne przeznaczone dla trybu S&P ale nie zaprogramowane przyjmuja
zawarto$¢ taka jaka jest dla trybu pracy Running (oczywiscie jesli sa zaprogramowane dla
Running). Oznacza to ze jesli przyktadowo przycisk F5 w trybie pracy S&P nie jest
zaprogramowany to uzywany jest F5 zaprogramowany dla trybu Running ale bgdzie ten
przycisk uzyty dla trybu S&P. Istnieje mozliwo$¢ zaprogramowania przyciskow funkcyjnych
podobnie jak to jest w CT.

Zgodnie z tym co powvzej - napis na przyvcisku oraz co jest nadawane zalezy w jakim trybie
pracujesz!

Wigcej na ten temat pracy Running oraz S&P znajdziesz w rozdziale Podstawowe funkcje -
Basic Functions chapter.

Inne klawisze

Klawisz Akcja Co zostaje nadane

Insert Jego znak & Raport Nada jego znak plus raport dla
(srodkowy) nadawany niego.



Podobnie jak w CT

.
’

(to samo co klawisz Jego znak & Raport Nada jego znak plus raport dla
Insert) nadawany niego.
Ctrl-Enter Loguje taczno$¢
, Zakonczenie QSO & Nada zakonczenie QSO i1
Zaloguje tacznosé zaloguje tacznosé

Klawisze ; oraz ' zostaly dodane aby utatwi¢ tym co potrafia szybko pisa¢ na klawiaturze i
przyzwyczajeni byli do uzywania klawisza Insert oraz + w czasie robienia lacznoséci. Rowniez
gdy pracujesz z duzej stacji M/M to na kazdej klawiaturze masz te przyciski w innym
miejscu. Powyzszy sposdb wiec powinien ulatwi¢ w prowadzeniu tacznos$cé.

Opcja: File

Uwaga: Baza danych jest plikiem systemu Access 2000. Jest to plik z rozszerzeniem
.mdb. W bazie tej moze by¢ zero lub wiele logow. Daze do tego, aby takie funkcje jak
drukowanie naklejek QSL lub przegladanie wszystkich facznosci byto mozliwe z tej
bazy danych. Na razie tylko zwykly (general log) lub jedne zawody mozna przegladac
lub edytowac w danym momencie.

Choose Contest - Wybierz zawody - Otworz istniejacy log za zawody lub stworz
nowy. (w ramach juz istniejacej bazy danych). Wigcej informacji znajdziesz w
rozdziale "Wybor logu'.

New Database - Nowa Baza danych - Utwérz nowg baze danych. style="font-size:
9.0pt; color: navy">Masz tu mozliwos$¢ stworzenia nowego pliku (new.mdb) 1 nadaj
mu jaka$ znaczaca nazwg do uzywania na przyklad w nowym sezonie zawodow. Od
tego momentu ta baza danych bedzie uzywana przez program. Mozesz zastosowac
opcje: Open Database aby wybra¢ inna bazg danych ktoéra znowu bedzie uzywana
przez program. Wiele zawodow moze by¢ w jednej bazie danych. Zawsze uzywaj
osobna bazg¢ danych do testowania nowych wersji. Czgsto réb backup catego katalogu
NI1MM logger lub przynajmniej plik z baza danych ( *.mdb) zawierajaca twoje
"prawdziwe" zawody.

Open Database - Otworz Baze Danych - Otworz wczes$niej utworzong bazg¢ danych.
Mozesz wybra¢ dowolna bazg danych z tych ktore stworzytes. Wiele zawodow moze
by¢ w jednej bazie danych.

Ostrzezenie: Wszystkie nastawy jak: dane stacji-station info, ustawienie radia-radio
setup, ustawienie telnet klaster-telnet clusters, zaprogramowanie przyciskow
funkcyjnych-function key information oraz inne, sa zapamigtane w aktualne uzywanej
bazie danych. Gdy tworzysz nowa baz¢ danych to wszystkie te informacje sa
przekopiowane do nowej bazy danych. Wprowadzone zmiany sa zapamigtane tylko w
aktualnie uzywanej bazie danych. Gdy powr6cisz do starej bazy danych wszystkie
nastawy musisz sprawdzi¢ i ewentualnie zmienione jesli jest taka potrzeba. Mozna to
zrobi¢ niemal automatycznie uzywajac opcji export oraz import functions lub settings.
Copy (and Compact) Database - Kopiuj (oraz $ci$nij) Baz¢ Danych - Przekopiuj
baze danych do nowej bazy danych, oraz $ci$nij (kompresja) dane. Zmieh nazwe
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nowego pliku (new.mdb) i nadaj mu jakas$ znaczaca nazwe¢ do uzywania na przyktad w
nowym sezonie zawodow. Ta opcja moze by¢ uzyta do zmniejszenia wielkosci pliku
bazy danych oraz po importowaniu nowego CTY.DAT oraz gdy usunates jakie$
zawody z bazy danych. Oryginalna baza danych nie ul¢gla zmianie oraz program
bedzie dalej uzywat ta bazg danych chyba ze zatadujesz nowa.

Notatka: Kopiowanie bazy danych rowniez ja kompresuje. Jesli usunqles zawody z
bazy danych, to dobrze jest ja przekopiowac aby zmniejszy¢ jej wielkos¢. W tym
wypadku usuniete zawody i lqcznosci nie sq do odzyskania!

Copy This Contest to Another Database - Kopiuj zawody do innej bazy danych -
Kopiuje do innej bazy danych wszystkie ustawienia (setup information) oraz tacznosci
w zawodach. Musisz mie¢ wcze$niej utworzong bazg danych (uzywajac opcji create
New database), do ktorej chcesz skopiowac zawody.

Import

o Import ADIF from file... - Importuj ADIF z pliku... - Zataduje dane z pliku
ADIF do aktualnie otwartej bazy danych. Do importu lub eksportu danych z
wielu programow logujacych jest uzywany plik ADIF. Nie ma mozliwosci
importu danych za zawody, jesli zawody nie sa tak samo oznaczone jak w tym
programie. Zatem zawody importowane lub eksportowane musza mie¢ to samo
oznaczenie. Zobacz do rozdziatu FAQ jak to zrobi¢.

o Import Cabrillo from file... - Load the data from a Cabrillo file into the
current database. Note that Cabrillo format does not contain some information
(like QSO time to seconds) that the logger keeps. -->

o Import Call History - Pewne zawody uzywaja raportow takich samych dla
catych zawodow, wiec gdy robisz ta sama stacje nastgpnym razem dostajesz
ten sam raport. Ten system moze by¢ uzyty do stworzenia tabeli uzywanej w
pewnych zawodach aby program z gory wpisat raport jesli odbierzesz znak.
Tym moze by¢ na przyktad: Imig operatora (plik friends dla RTTY), Grid
square, wiek (age), itp. Po wigcej informacji na ten temat zapoznaj si¢ z
rozdziatem Before the Contest chapter oraz VHF and up contesting chapter dla
zawodow UKF (VHFREGI sa to zawody VHF ktore uzywaja ta tabele aby
wpisywac grid square). Jesli importujesz nowy plik to zawarto$¢ poprzedniego
Callhist table bedzie usunigta. Jesli chcesz zachowaé zawartos¢ poprzedniego
pliku Callhist to zréb jego eksport do innego pliku!

o Import Packet/Telnet Buttons from file... - Importuje zawartos¢ przyciskow
Packet/Telnet z pliku (*.mc). W ten sposob dla roznych packet cluster osobny
zestaw komend przyciskow Packet/Telnet moze by¢ stworzony.

o Import Program Settings from file... - Importuj ustawienia programu z
pliku... - Importuje ustawienia programu z pliku, ktory wczesniej zostat
eksportowany przy pomocy opcji "Export Program Settings to file" .
Wszystkie ustawienia sa zapamigtywane w pliku "N1MMsettings.txt" jednak
bez ustawien okien programu. Program zostanie zamkniety po skonczeniu
importu!

o Import Windows Settings from file... - Importuj ustawienia okien z pliku...
- Importuje ustawienia okien, ktére wczesniej zostaty eksportowane przy
uzyciu opcji "Export Windows Settings to file" . Wszystkie ustawienia okien
sa zapamigtane w pliku "N1MMwindows.txt" jednak bez ustawien programu.
Okna s3 automatycznie ponownie otwarte po imporcie. Program
automatycznie ustawi okna po skonczeniu importu!



o Import Function Keys to file... - Import zawartosci przyciskow
funkcyjnych do pliku... - Importuje z pliku (*.mc) zawarto$¢ (program)
przyciskéw funkcyjnych.

Export

SSB Function Keys - importuje ustawienia przyciskow funkcyjnych
dla SSB.

CW Function Keys - importuje ustawienia przyciskow funkcyjnych
dla CW.

Digital Function Keys - importuje ustawienia przyciskéw funkcyjnych
dla pracy Digital.

@ Gdy opcja "Save File" zapyta si¢ o nazwg pliku zwykle jest tu uzywany
[callsigned.txt - znak.txt ]. Jesli two znak w zawodach jest na przyktad
SPOFLY/P, to uzyj nazwy pliku "SPOFLY P.txt". Pewne litery jak /sa
zarezerwowane w Winows OS.

o ADIF

Export ADIF to file... - Eksportuje ADIF do pliku... - Stworzy plik
ADIF. Plik ten moze by¢ nastgpnie uzyty i importowany do innych
programéw logujacych. Usunigte tacznosci nie zostang
wyeksportowane. Aby wyeksportowac usunigte tacznosci wybierz plik
'DELETEDQS'.

Export ADIF to file by date... - Eksport lacznosci do pliku ADIF po
dacie... - Stworz plik ADIF od wymienionej daty. Uzywajac tej funkcji
po raz pierwszy, program ustawi datg eksportu poczynajac od daty
1900-01-01 (yyyy-mm-dd). Kolejnym razem program ustawi datg i
czas, ktore wpisales poprzednio. Date i czas mozesz zmienic¢, jesli
istnieje taka potrzeba. Na przyktad: kiedy otwierasz starsza bazg
danych. Funkcja ta jest przydatna wtedy, jesli eksportujesz tacznosci
ADIF do innego uzywanego programu logujacego. Usunigte taczno$ci
nie sa eksportowane. Aby eksportowac usunigte tacznosci wybierz
"DELETEDQS" . Okno Eksport tacznosci do pliku ADIF po dacie... -
wyglada jak nize;j.

x|

Enter the starting date & time for the export. The default K
timezstamp iz the lazt time pou exported or 1300-071-07 i -

o have never uged this function. Cancel |

OMLY thiz contest will be expaorted.

1900-01-01

Export ADIF to file by date from all contests... - Eksport lacznosci
z wszystkich zawodoéw do pliku ADIF po dacie... - Jesli uzywasz
DX logging, wtedy program utworzy plik ADIF z faczno$ciami za
wszystkie zawody po wymienionej dacie. Uzywajac tej funkcji po raz
pierwszy, program ustawi datg eksportu poczynajac od 1900-01-01
(yyyy-mm-dd). Kolejnym razem program ustawi date i1 czas, ktory
wpisate$ poprzednio. Datg i czas mozesz zmienié, jesli istnieje taka
potrzeba. Na przyktad: kiedy otwierasz starsza baz¢ danych. Funkcja ta
przydatna jest wtedy, jesli eksportujesz taczno$ci ADIF do innego



uzywanego programu logujacego. Aby eksportowac usunigte tacznosci
wybierz "DELETEDQS" . Okno Eksport facznosci do pliku ADIF po
dacie... - wyglada jak nizej.

Expott All JS0s by Date x|

Enter the starting date & time faor the export. The default 0k
timesgtamp iz the last time you exported or 1300-07-01 if -

wou have never uzed thiz function, Cancel

2002-06-07 16:44:45

* Export ADIF to file by Multi User Station Number - Export ADIF
do pliku uzywajac numer stanowiska dla komputerow polaczonych
w siec - Stworzy plik ADIF zawierajacy wszystkie facznosci
zalogowane na tym stanowisku jesli uzywate$ logu DX. W innych
przypadkach eksportuje tylko tacznosci zalogowane dla tych zawodow.
Musi by¢ wpisany numer stanowiska oraz nazwa pliku aby program
stworzyt plik ADIF.
Export Cabrillo to file... - Eksport formatu Cabrillo do pliku - Stworzy
plik Cabrillo za dane zawody w celu wysytki do organizatora zawodow. Zanim
zaczniesz eksport zawodow do formatu Cabrillo upewnij sig, czy wszystkie
informacje o stacji sa poprawne w (Tools/Edit Station Data) oraz czy sa
poprawne wszystkie informacje o zawodach w (File/Choose Contest). Dobrze
jest rowniez aby program ponownie przeliczy¢ wynik (rescore) przed
utworzeniem pliku w formacie Cabrillo.
Export Call History - Eksportuje wszystkie informacje zawarte w tabeli Call
History.
Export Packet/Telnet Buttons to file... - Export przyciski Packet/Telnet do
pliku... - Eksportuje zawarto$¢ przyciskow Packet/Telnet do pliku (*.mc).
Wyeksportowane przyciski Packet/Telnet moga by¢ nastgpnie importowane
przez uzycie 'File | Import Packet/Telnet Buttons from file...". W ten sposéb dla
roznych packet cluster osobny zestaw komend przyciskow Packet/Telnet moze
by¢ stworzony. Ten plik moze by¢ edytowany uzywajac edytora tekstu jak na
przyktad Notepad.
Export to File (Generic) - Eksport specjalnego (Generic) pliku
= Export to File (Generic), order by QSO Time (normal) - Export do
pliku (Generic), w kolejnosci czasu (normal) - Stworzy specjalny
plik (Creates a generic file) o nazwie [callsign].txt w kolejnosci
czasowej (nie w zaleznos$ci od pasma). W pewnych przypadkach jest to
typ logu wymagany przez organizatora zawodow. Ten plik moze tez
by¢ importowany do excel lub innej bazy danych lub nawet do innego
programu logujacego ktory nie rozpoznaje formatu ADIF. Stworzony
plik moze by¢ edytowany uzywajac edytora tekstu jak na przyktad
Notepad.

Export do pliku (Generic), w kolejnosci pasm - Stworzy specjalny
plik o nazwie [callsign].txt w kolejno$ci pasm, oraz czasu. W pewnych



przypadkach taki plik jest wymagany przez organizatora zawodow jak
na przyktad pewne zawody UKF.

Print Score Summary to File - Wydrukuj wynik koncowy do pliku.. -
Drukuje wynik zawodéw do pliku o nazwie [Callsign].SUM Na przyktad:
VA3PL.SUM Ilo$¢ tacznosci w koncowym wyniku wraz z taczno$ciami
zdublowanymi.
Export Program Settings to file... - Eksport ustawien programu do pliku...
style="font-size: 9.0pt; font-family: Arial"> - Eksportuje ustawienia programu
do pliku 'N1MMsettings.txt'. Po wykonaniu tej operacji, w oknie
wprowadzania danych ukaze si¢ wiadomo$¢ 'N1MMSettings.txt created' . W
momencie zamykania programu, wiele jego ustawien zostanie wpisanych do
rejestrow (program bedzie czytal te rejestry przy ponownym starcie). Radzimy
wykonywac¢ tg funkcjg eksportu zaraz po zatadowaniu programu. Ustawienia
okien moga by¢ wpisane do pliku przy uzyciu nastgpnej opcji.
Export Windows Settings to file... - Eksport ustawienia okien do pliku... -
Eksportuje ustawienia okien do pliku "N1MMwindows.txt" . Po wykonaniu
tej funkcji w oknie wprowadzania danych ukaze si¢ wiadomos$¢
"NIMMwindows.txt created" . W momencie zamykania programu wiele jego
ustawien program wpisuje do rejestrow. Radzimy aby wykonywac te funkcje
eksportu zaraz po zatadowaniu programu. Ustawienia programu moga by¢
wpisane do pliku przy uzyciu poprzedniej opcji.
Export Function Keys to file... - Eksport zawartoSci przyciskow
funkcyjnych do pliku...- Eksportuje zawarto$¢ przyciskéw funkcyjnych do
pliku (*.mc). Eksportowane przyciski funkcyjne moga by¢ importowane
uzywajac menu 'File | Import Function Keys to file...". W ten sposéb mozesz
mie¢ osobny zestaw przyciskow funkcyjnych dla kazdych zawodow.
Wyeksportowany plik moze by¢ edytowany edytorem tekstu takim jak
Notepad.

* SSB Function Keys - eksport ustawien przyciskow funkcyjnych dla

SSB.

= CW Function Keys - eksport ustawien przyciskow funkcyjnych dla
CW.

= Digital Function Keys - eksport ustawien przyciskow funkcyjnych dla
pracy Digital.

Recently used contests/databases - Ostatnio uzywany plik zawodow lub bazy
danych — Zostanie pokazane maksymalnie 10 ostatnio uzywanych plikéw zawodow /
bazy danych.

Exit - Zakoncz (Alt-F4) - Konczy prace programu. Jezeli jest jakas nie zalogowana
tacznos$¢, program da ci o tym zna¢ w sposob jak w ponizszym oknie.

WPY CW - 15-May-01 07:29:512 [09:29]

Mo Cancel




Powyisze okno zawiera tekst ' You have unlogged contact. Do want to log it
before exiting? NIMM Logger?'" - Masz nie zalogowangq tqcznosé. Czy
chcesz jq zalogowaé nim zamkniesz NIMM Logger?

'\‘g Jesli eksportujesz do pliku ADIF i w nazwie zawodow jest stowo "RTTY" lub "JARTS"

wtedy modulacja wpisana do pliku jest "RTTY" nawet jesli masz zalogowane jako na
przyktad LSB. Uwaga: Jesli eksportujesz do pliku ADIF i w nazwie zawodow jest
stowo "RTTY" lub "JARTS" wtedy modulacja wpisana do pliku jest "RTTY" nawet
jesli masz zalogowane jako na przyktad LSB.

Opcja Edit

Wipe Out Entry Fields - Wymaz pola wprowadzania danych - Ctrl-W - Wymaze
wszystkie informacje wpisane w pola bez ich zalogowania. (to samo co Alt-W).

Edit Last Contact - Edytuj ostatnia laczno§¢ - Ctrl-Y - Otworzy okno
umozliwiajace wprowadzenie zmian w ostatniej zalogowanej tacznosci.

Add a Note to Last/Current Contact - Dodaj notatke do ostatniej/obecnej
lacznosci - Ctrl-N - Dopisz notatke do ostatniej lub obecnej tacznosci.

Edit Current Contact - Edytuj obecna lacznos$¢ - Otworzy okno umozliwiajace
wprowadzenie zmian w obecnej tacznosci. Podwojne klikniecie w oknie logu na
jakiejkolwiek tacznos$ci, otworzy to samo okno edytowania.

Quick Edit Previous Contacts (Back) - Szybkie edytowanie poprzedniej 1acznoSci
(przesuwaj si¢ do tylu) Ctrl-Q - Szybkie edytowanie tacznosci poprzednio
zalogowanej. Ctrl-Q Przesuwa jedno QSO do tylu. Ctrl-A przesuwa jedno QSO do
przodu. Jesli pola wpisywania danych maja tto niebieskie, to znaczy ze jeste§ w trybie
Quick Edit - Szybkie edytowanie. Aby z tego wyj$¢ naci$nij enter aby zapamigtac
wprowadzone zmiany albo Escape aby zaniecha¢ zmian.

Quick Edit Previous Contacts (Forward) - Szybkie edytowanie poprzedniej
lacznosci (przesuwaj si¢ do przodu) Ctrl-A - Szybkie edytowanie taczno$ci
poprzednio zalogowanej. Ctrl-Q Przesuwa jedno QSO do tylu. Ctrl-A przesuwa jedno
QSO do przodu. Jesli pola wpisywania danych maja tlo niebieskie, to znaczy ze jestes
w trybie Quick Edit - Szybkie edytowanie. Aby z tego wyjs¢ nacié$nij enter aby
zapamigta¢ wprowadzone zmiany albo Escape aby zaniecha¢ zmian.

Increase Received NR by 1 - Powigksz odebrany numer o 1 - Ctrl-U - Powigksz
wpisany numer w polu "exchange" o 1. Bardzo pomocna funkcja, na przyktad w
pileup. Po prostu wpisz numer jaki stacja DX podata komus i powigkszaj go o jeden
za kazdym razem, jak si¢ nie dowotasz...:))

Find first - Znajdz pierwsze - Ctrl-F - Wpisz znak w pole znaku i znajdz go w logu.
Jesli program go nie znajdzie - dostaniesz wiadomos¢.

Find next - Znajdz nastepny przypadek - Ctrl-G - Znajdz nastgpny wpis w logu z
znakiem wpisanym jak powyzej. Jesli program go nie znajdzie, dostaniesz
wiadomos$¢. Musisz zacza¢ szuka¢ zaczynajac od komendy (Ctrl-F), aby znalez¢
pierwszy wpis, a dopiero potem mozesz uzywa¢ komendy Ctr-G, aby znalez¢ nastgpne
wpisy.

Opcja View

Max rates - Zobacz najwigksza swoja szybkos¢ robienia tacznosci w 1 minucie, 10
minutach oraz w ciagu najlepszych 60 minutach w zawodach.



CQ WW SSB - 2002-10-26 00002 ko 2002~

COwief S5B - 2002-10-26 0000 to 2002-10-28 0000 - 3309 -
[50z
PAACEF baw A ates:

2002-10-26 18:24 - 3.0 per minute [1 minute(z]], 430 per hour by
PagET

2002-10-26 16:16 - 5.3 per minute [10 minute(=]], 318 per hour

by P&3CEE |

Save |

Off Times - Pokazuje czas w minutach bez aktywnosci. Pokazuje datg oraz godzing
poczatku i konca okresu bez aktywnosci, jesli czas bez aktywnosci jest wigkszy n iz
30 min. (ustawiane w programie w opcji "Other tab in the configurer"). Jesli znany
jest znak operatora, to bedzie on rowniez pokazany. Catkowity czas bez aktywnosci
bedzie pokazany w minutach oraz w dniach/godzinach/minutach.

CQ WW S5B - 2002-10-26 D000Z to 2002- A

CO WA S5B - 2002-10-26 00002 o 2002-10-28 0000 - 3909
S0z
PAICEF - O Times > 30 Minutes

Tatal Tirme OFF 0,00 hours
Total Time On 43,00 hours

Save |

Runs - Shows all runs. These are the periods between band changes and includes off
times. The content shown can be saved as a text file by clicking the Save button.

CQ WW S5B - 2002-10-26 D000Z to 2002- H

CO WA S5B - 2002-10-26 00002 to 2002-10-28 00002 - 3909 -
S0z
PAICEF Runz =10 0504

2002-10-26 0050 - 053, 3639 kHz, 11 Qs 2200/
2002-10-26 00:55 - 01:00, 3639 kHz, 17 (s, 138,74
2002-10-26 01:01 - 0N:06, 3633 kHz, 14 (=, 156,04
2002-10-26 01:07 - :16, 3639 kHz, 23 (s, 155,64 ;I

Save |

Suspect Calls - Podejrzane znaki - Pokaze list¢ podejrzanych znakéw uzywajac
Funkcje KITTT sprawdzania znaku. Otworzy si¢ okno pokazujace zawartos¢. Gdy
nacisniesz na przycisk SAVE to mozesz zapamigta¢ do wybranego pliku.
Notes - Notatka - Otworzy okno zawierajace wszystkie tacznosci posiadajace
dopisana notatke. Doskonata opcja aby przegladnaé, po zawodach, notatki robione
przez operatora w czasie trwania zawodow.
Hide Buttons - Schowaj przyciski - Zmniejsza wielko$¢ okna logowania. Przyciski
funkcyjne sa schowane w tym wypadku.
o Jesli pracujesz w trybie ESM i przyciski funkcyjne sa schowane, to napis z
przyciskéw funkcyjnych w kolejnosci ich wykonywania jest pokazywane na
linii gdzie pokazuje si¢ informacja o kraju.



o Szybko$¢ CW oraz zmiana szybko$ci CW pokazana jest w tym wypadku na
pasku statusu.

Show Last 10 Spots - Pokaz ostatnie 10 spotow - Pokaze ostatnie 10 spotow dla
znaku wpisanego w pole znaku. Jesli pole znaku jest puste, to do wykonania tej opcji
zostanie uzyty znak z obramowania ponad polem znaku. Oczywi$cie, musi dziata¢
polaczenie Packet lub Telnet z DX-Kluster, poniewaz program wysyla to zapytanie do
DX-Klustera.
Show Buck/Packet - Pokaz Buck/Packet - Pokaz informacje z Buckmaster
(callbook) dla stacji wpisanej w pole znaku. Jesli pole znaku jest puste, to do
wykonania tej opcji zostanie uzyty znak z obramowania ponad polem znaku.
Oczywiscie, musi dziata¢ potaczenie Packet lub Telnet z DX-Klusterem, poniewaz
program wysyla to zapytanie do DX-Klustera.
Show Station - Pokaz stacje¢ - Pokaz informacje o stacji ze znakiem wpisanym w
pole znaku. Jesli pole znaku jest puste, to do wykonania tej opcji zostanie uzyty znak z
obramowania ponad polem znaku. Oczywiscie - musi dziata¢ polaczenie Packet lub
Telnet z DX-Klusterem, poniewaz program wysyla to zapytanie do DX-Klustera.
Show QSL/Packet - Pokaz QSL/Packet - Pokaz informacj¢ QSL dla stacji o znaku
wpisanym w pole znaku. Jesli pole znaku jest puste, to do wykonania tej opcji zostanie
uzyty znak z obramowania ponad polem znaku. Oczywiscie - musi dziata¢ polaczenie
Packet lub Telnet z DX-Klusterem, poniewaz program wysyta to zapytanie do DX-
Klustera.
Show Sunrise/Sunset - Pokaz Wschod/Zachdéd stonica - Pokaz Wschod/Zachod
stonca dla stacji 1 znaku wpisanym w pole znaku. Jesli pole znaku jest puste, to do
wykonania tej opcji zostanie uzyty znak z obramowania ponad polem znaku.
Oczywiscie - musi dziata¢ potaczenie Packet lub Telnet z DX-Klusterem, poniewaz
program wysyla to zapytanie do DX-Klustera.
SH/DX Current Call or Spot - Pokaze DX informacje o znaku wpisanym w okno
logowania lun o spocie.
Show QRZ (Internet) - Zapytanie wystane do QRZ.com przy uzyciu Internet
Explorer o danym znaku. Oczywiscie musisz miec dzialajace polaczenie do internetu.
Show Buck Local - Pokaz Buck Lokalnie - Pokaz informacje z bazy danych
Buckmaster dla stacji o znaku wpisanym w pole znaku. Musisz mie¢ zainstalowany na
swoim komputerze "Buckmaster database software".
Set Font - Wybierz czcionke - Wybierz czcionkg dla pol logowania.

Opcja Narzedzia

Rescore Current Contest - Przelicz wynik zawodow - Przelicz ponownie wynik
zawodow. Uzyj ta opcje za kazdym razem, jesli zostala wprowadzona zmiana w
CTY.DAT lub jesli taczno$ci zostaty zmienione lub usunigte w czasie trwania
zawodow. Dobrze jest tez ponownie przeliczy¢ wynik, zanim utworzysz plik Cabrillo
do wysylki do organizatora zawodow. Opcja ta moze by¢ wykonana w dowolnym
czasie, ale dziata dosy¢ powoli.

Download Latest Check Partial file (Master.DTA) (Internet) - Pobierz najnowszy
plik Check Partial (Master.DTA) (Poprzez Internet) - Ta opcja otworzy twoja
przegladarke, potaczy sig ze strona i $ciagnie najnowszy plik Master.DTA. Po
sciagnigciu rozpakuj ten plik zip 1 umies¢ go w katalogu glownym N1IMM (NIMM
logger uzywa plik master.dta w formacie CT).

Tune (CW mode) - Strojenie (CW) Ctrl-T - Zataczy radio na nadawanie aby
umozliwi¢ zestrojenie nadajnika. Aby przerwac nacis$nij klawisz Escape lub Ctrl-T



ponownie. Jesli nadajnik nie byt na CW to program go przestawi na CW oraz z
powrotem na poprzedni typ emisji po skonczeniu strojenia.

Download latest country file (wl_cty.dat) (Internet) - Pobierz najnowsza wersje
pliku wl_cty.dat (Poprzez Internet) - Ta opcja otworzy twoja przegladarke, potaczy
si¢ ze strona i $ciagnie najnowszy plik wl cty.dat. Po pobraniu musisz zaimportowac
ten plik do programu. przez wybor opcji "Tools | Import country list from downloaded
file' .

Import country list from downloaded file - Importowanie pobranego pliku
country list - Po pobraniu pliku (wl_cty.dat) ta funkcja zaladuje ten plik do bazy
danych w programie. Zwykle ten plik nazywa si¢ WL _CTY.DAT lecz moze mie¢
kazda inna nazw¢. Wazne jest aby wybra¢ wlasciwy plik do importu i wybierz select
"Open". Aby sprawdzi¢ jaki plik CTY.DAT masz zatadowany idz do 'Help - About
NIMM logger Vx.x.xx" tam na dole bgdzie napisane jaki plik CTY.DAT masz
zatadowany (zwykle jest to cty.dat lub wl cty.dat). Data tego pliku bedzie oznaczaé
ktory plik masz zaladowany. Zdublowane pliki w czasie importu sa ignorowane wiec
zawsze ostatni plik bedzie zaladowany.

Zawsze zataduj najnowszy i wlasciwy plik CTY.DAT nim przystqpisz do zawodow.
Pobierz 7 internetu lub uzyj plik zawarty w najnowszej wersji NIMM logger.

Add call to country - Dopisz znak do kraju - Przypisz kraj do znaku wpisanego w
pole znaku w oknie logowania. Jesli znak nie jest wpisany w pole znaku to ta opcja nie
bedzie dostepna. Jest to szybki sposdb aby szybko w czasie zawodow dopisaé kraj do
znaku. Dodany znak do kraju jest wazny do momentu az zrobisz ponowny 'Import
country list from downloaded file - Import listy krajow z pobranego pliku'. Aby
wprowadzi¢ stata zmiang, musisz to zrobi¢ w pliku wl_cty.dat oraz nastepne
importowa¢ do programu. Ta opcja pozwala aby program zaakceptowat znaki krajow
ktore nie sa na liscie CTY.DAT inaczej program je nie przyjmie. W tym wypadku
program zaakceptuje znak i przeliczy wynik poprawnie albo prawie poprawnie.

Opcja Config

Configure Ports, Telnet Address, Others - Konfiguracja Portow, Telnet Adres,
inne - Otwiera dostep do okna konfiguracji w celu zmodyfikowania ustawien.
Change Your Station Data - Zmien dane swej stacji - Zmien lub zmodyfikuj
informacje o swej stacji - imig, znak, adres, wojewodztwo, szerokos¢ i dlugos¢
geograficzna, itp. (name, call, address, state, latitude, longitude, etc.)

Enter sends messages (ESM mode) - Tryb pracy ESM - Ctrl-M - Specjalny tryb
pracy przy uzyciu tylko jednego klawisza "Enter" . Musisz mie¢ prawidlowo
ustawione przyciski funkcyjne.

Przy uzyciu tylko jednego klawisza "Enter" moze by¢ przeprowadzona petna tacznos¢
w zawodach, w trybie Wolanie CQ ( Running ), jak i w trybie S&W (S&P).

(Running oraz i w trybie S&W (S&P)).

Spot all S&P QSO's - Automatyczne Wysylanie spotdw przy pracy w systemie
S&W, Running, oraz w trybie S&W (S&P).

Ta opcja zostaje wylaczona gdy zamykasz program - Wszystkie logowane tacznos$ci
zostaja automatycznie wystane do DX-Klustera. Uwazaj, aby nie przeciazy¢ sieci.
Lacznos¢ jest automatycznie wystana do DX-Klustera wtedy gdy:



o "Spotall S&P QSO's" jest zatajkowane oraz

o (nie jest zafajkowane przy stlowie running oraz

o Jesli nie ma tego spot u na mapie pasma.
QSYing wipes the call & spots QSO in bandmap - Gdy QSY wymaz wszystko &
spots QSO do mapy pasma - Jest to funkcja pozwalajaca na umieszczanie
wszystkich znakéw S&P do mapy pasma. Znak jest wpisany do mapy pasma thustym
drukiem. Gdy zataczysz ta opcje to jest ona zawsze czynna nawet po ponownym
zatadowaniu programu. Przyktad jak uzywac ta opcje jest podany w rozdziale
Podstawowe funkcje - Basic functions .
Przyktad: Jeste$ na czestotliwosci 21200, wpisz VA3PL, nie mozesz go zrobi¢ wiec
szukaj inna stacje, VA3PL zostaje wstawiony "spotted" d mapy pasma przy
czestotliwosci 21200. Mozesz wiec szybko powroci¢ w to miejsce aby go zrobic.
Uzywaj przyciskéw Ctrl-Strzalka-do-gory lub Ctrl-Strzalka-na-dol aby przeskakiwac
po spotach.
Show non-workable spots - Pokaz spoty nie do zrobienia - Ta funkcja chowa spoty
nie do zrobienia. Jesli chowasz spoty to prawdopodobnie nie wykorzystujesz
mozliwosci programu do konca szczegdlnie w trybie S&P. Jesli nie rozumiesz
dlaczego o tym mowie to lepiej nie chowaj spotow.
Reset Rx freq when running split - Zresetuj czestotliwos¢, jesli jestes w trybie
»Split” - Jesli uzywasz gtownego VFO do nadawania i drugiego do odbioru, to (split
mode) po kazdej zalogowanej tacznosci czestotliwo§¢ RX zostanie zrownana z
czestotliwoscia TX (gtowne VFO). W ten sposob mozesz uzywaé gtownego VFO jako
RIT'a. Resetowanie nastepuje po kazdej zalogowanej tacznosci w trybie pracy
RUNNING.
CQ Repeat - Powtorka CQ - Alt-R - Alt-R zalacza lub wylacza powtorki do
nadawania CQ. Ta opcja zostaje wylaczona, jesli opuscisz czestotliwos¢ CQ lub
wylaczysz "Running".
Set CQ repeat time - Ustawianie czasu powtorki - Ctrl-R - Ustawianie przerw
miedzy nadawaniem CQ(dla CW lub SSB z karty dzwigkowej) w sekundach lub
milisekundach (Auto-CQ). W programie jest ustawiona co 1800 ms (1,8 sekundy).
Call History Lookup - Sprawdzanie Historii znaku - Zatacza lub wytacza
przegladanie tabeli Call History. W tej tabeli wpisane sa pewne informacje o stacji jak
na przyktad: Imig, GridSquare, Sekcja, Stan, Wiek (Age) i inne. Informacje moga by¢
wpisywane 1 pobierane z tabeli w czasie zawodow. Uzywanie tej funkcji troche¢ zwolni
prace komputera. Tabela musi by¢ wypeliona uzywajac funkcji 'Import Call History'
oraz typ zawodow musi by¢ wybrany wczesnie;j!
Record QSOs - Nagrywanie laczno$ci - Nagraj aktualna taczno§¢ na CW lub SSB.
Nie dziala dla innych rodzajow emisji. Wigcej informacji znajdziesz w rozdziale
'Kruczki i sztuczki - Tips and Trics'.
Dual Rx always on - Podwdjny RX zawsze zalaczony - Ctrl-F9 - Wybiera t¢ opcje
dla FT-1000MP. Jesli jest podwdjny RX (drugi RX na drugim VFO ), przy uzyciu
Ctrl-F12 zatacza lub wylacza ta opcje gdy wracasz z VFO-B na VFO-A.
Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons - Zmien teksty dla
Packer/CW/SSB/Digital - Zmien zawartos$¢ przyciskow dla Packet/CW/SSB/Digital.
Maksymalna dtugos¢ tekstu dla przyciskéw Packet, CW, SSB and RTTY nie moze
przekraczac 255 liter.

o Change Packet/Telnet Buttons - Zmien Packet/ Telnet - Zmien zawarto$¢

przyciskow dla packet/telnet. Zauwaz znaczenie symbolu "&". Oznacza ze,ze
litera po tym symbolu staje si¢ "Alt-Hotkey".



Change CW Buttons - Zmien przyciski CW - Zmien zawarto$¢ przyciskow
CW. Zauwaz znaczenie symbolu'&'. Oznacza ze,ze litera po tym symbolu staje
si¢ "Alt-Hotkey". Moze si¢ zdarzy¢, ze taka kombinacja "Alt-Hotkey" istnieje
juz w programie! Pierwszy przypadek takiej kombinacji klawiszy znaleziony w
programie zostanie wykonany. Nastepny przypadek "Alt-Hotkey" juz nie
zostanie wykonany!

Zobacz przyktady w rozdziale Makra - Macros page

Change SSB Buttons - Zmien przyciski SSB - Zmien zawarto$¢ przyciskow
SSB. Zauwaz znaczenie symbolu'&'. Oznacza ze,ze litera po tym symbolu
staje si¢ "Alt-Hotkey". Moze si¢ zdarzy¢, Ze taka kombinacja "Alt-Hotkey"
istnieje juz w programie! Pierwszy przypadek takiej kombinacji klawiszy
znaleziony w programie zostanie wykonany. Nastgpny przypadek "Alt-
Hotkey" juz nie zostanie wykonany!

Zobacz przyktady w rozdziale Makra - Macros page for the possibilities.
Record CQ SSB message - Nagrywanie zawolania CQ na SSB - Shift-Ctrl-
F1 - Otworzy "sound recorder " 1 mozesz nagrac zawolanie CQ Cintest na
SSB, ktore zwykle jest przypisane do F1. Musisz oczywiscie miec podlaczony
mikrofon na wejsciu mikrofonowym karty dzwiekowe;.

Change Digital Buttons- Zmien przyciski dla Digital - Zmien zawarto$¢
przyciskow dla Digital. Zauwaz znaczenie symbolu'&'. Oznacza ze,ze litera po
tym symbolu staje si¢ "Alt-Hotkey". Moze si¢ zdarzy¢, ze taka kombinacja
"Alt-Hotkey" istnieje juz w programie! Pierwszy przypadek takiej kombinacji
klawiszy znaleziony w programie zostanie wykonany. Nastepny przypadek
"Alt-Hotkey" juz nie zostanie wykonany! Zobacz przyktady w rozdziale
Makra - Macros page .

Change Telnet Cluster List- Zmien list¢ Telnet Kluster - Dopisz lub usun adresy
DX-Klusterow z listy. Lista jestw opcji Configurer pod "Telnet Cluster" . Mozesz tutaj
doda¢, zimienic lub usuna¢ adresy DX-Klusterow osiagalnych przez telnet.

Multi-User Mode - Sie¢ komputerowa - Podlacz kilka komputeroéw w sie€.

Multi-User Tools - Narzedzia uzywane w sieci - Narzedzia uzywane w opcji wielu
operatoroOw pracujacych w sieci. Wigcej informacji uzyskasz w rozdziale Praca w
sieci z wieloma komputerami - Multi User.

o

Talk to another station - Rozmowa z innym stanowiskiem w sieci - Ctrl-E
- Wyslij wiadomos$¢ do innego stanowiska w sieci. "*' wysle wiadomos$¢ do
wszystkich stanowisk. Aby wysta¢ informacje tylko do jednego stanowiska,
zamien "*' na numer stanowiska (0-15).

Force Time Sync Now - Wymus synchronizacje¢ czasu - Wymus
synchronizacj¢ czasu z komputerem "Master". Ta opcja jest wykonywana
automatycznie po zatadowaniu programu, a potem co 5 minut.

Set your pass frequency - Podawanie czestotliwosci innym stanowiskom -
Alt-Z -, Podaje wszystkim potaczonym w sie¢ stanowiskom czgstotliwo$¢ na
ktora chcesz zeby tobie podrzucali mnozniki i lacznosci. Operatorzy z innych
stanowisk powinni kierowac stacje na t¢ czgstotliwos¢. Pass Frequency na
razie nie jest nigdzie pokazywana.

Log QSOs at all stations - Logowanie lacznos$ci na wszystkich
stanowiskach - Zaznacz t¢ opcjg, aby logowane tacznos$ci byly pokazywane na
wszystkich stanowiskach. Pozostate informacje jak spoty, czgstotliwos$ci pracy
sa podawane w sieci.

Show Connections - Pokaz polaczenie - Pokazuje status polaczen wszystkich
stacji w siecl.



o Resync Logs - Zsynchronizuj log - Pozwala zgromadzi¢ wszystkie tacznos$ci
z kazdego komputera wlaczonego w sie¢ i zsynchronizowacé log.

Edit Station Computer Names - Zmien nazwy komputerow - Przypisz
komputerom ich nazwy oraz adresy IP nazwy oraz adresy IP, zaczynajac od 0, ktory
jest numerem stacji gtownej - Master

Change Operator - Zmiana operatora - Ctrl-O - Zmien znak operatora. Jesli
program jest w trybie z wieloma operatorami, wtedy program na poczatku zapyta o
znak operatora. Zapyta tez wtedy, gdy zmienia si¢ operator. Zwykle znak uzyty po
zatadowaniu programu jest ten, ktory zostal wpisany do "station information dialog".
Wpisanie OPON w pole znaku dziala tak samo znaczenie jak komenda Ctrl-O.
Change Band Ranges - Zmien granice pasm - Zmien granice pasma - Nie jest
jeszcze gotowe) - Bedziesz mogl ustawic granice pasm w zaleznosci jaka emisje
uzywasz.. Inne dla CW, SSB, RTTY oraz PSK. Czgstotliwos¢ musi by¢ wpisana w
kHz. Przyktad: 14111 lub 21234

o Change CW band ranges - Zmien granice pasma dla CW - Ustawi granice
pasma dla CW.

o Change SSB band ranges - Zmien granice pasma dla SSB - Ustawi granice
pasma dla SSB.

o Change RTTY band ranges - Zmien granice pasma dla RTTY - Ustawi
granice pasma dla RTTY.

o Change PSK band ranges - Zmien granice pasma dla PSK - Ustawi granice
pasma dla PSK.

Change Exchange Abbreviations - Zmien skroty w raportach - Zmien skroty (na
przyktad skrét stanu) w nadawanym raporcie.

o Change ARRL Section Abbreviations - Zmien skrot sekcji ARRL - Zmien
liste¢ waznych skrotow sekcji ARRL.

o Change VE Province Abbreviations - Zmien skroty prowincji VE - Zmien
listg waznych skrotow prowincji Kanady.

o Change PA Province Abbreviations - Zmien skréoty prowincji PA - Zmien
liste¢ waznych skrotow prowincji Holandii.

o Change USA State Abbreviations - Zmien skroty stanow USA - Zmien listg
skrotow stanow USA.

o Change CQ WW RTTY Abbreviations - Zmien skroty w CQ WW RTTY -
Zmien list¢ skrotow uzywana w zawodach CQ WW RTTY.

o Change QSO Party Abbreviations - Zmien skroty dla QSO Party - Zmien
listg skrétow uzywanych w zawodach QSO Party. Opcja dziata tylko gdy
startujesz w tych zawodach.

SO2R

o Dueling CQ's Ctrl+B - Nadaje CQ (bez opuznienia) raz na jednym a raz na
drugim radio.

o Resume CQ on Run Radio - Zacznij nadawa¢ CQ na Run Radio - Ctrl+X
- Zacznie nadawac ponownie CQ na Run Radio jesli przestates nadawaé na
S&P radio.

o TX Lockout - Unieruchomienie TX - Wybierz ta funkcje aby uniemozliwié¢
nadawanie.

*  Multi-TX- Wiele nadajnikow - Jest to zwykle aktywna
funkcja. Zacznij nadawa¢ CQ na radio A, Zacznij nadawa¢ CQ na radio
radio B, oba radia sa aktywne i nie unieruchomione.



= First one wins- Pierwsze radio wygrywa - Zaczyna nadawac¢ CQ
radio A, przerwa, Zaczyna nadawa¢ CQ radio B. CQ na radio radio B
jest zatrzymane jesli cos robisz na radio radio A.

= Last one wins- Ostatnie radio wygrywa - Zaczyna nadawa¢ CQ radio
A (CQ starts), pauza, Zaczyna nadawa¢ CQ radio B. CQ na radio A
zostaje przerwane gdy cos robisz na radio B.

« Trace Program Execution - SledZ ladowanie programu - Sledzenie tadowania
programu. Program stworzy log tadowania programu. Mozesz ten log exportowac do
pliku *.trc. Tracing has been added to all program areas that are used for keying
macro's and Multi User connections. If you experience Multi user connecting
problems or a macro delay please turn tracing on and hit some macro's a couple of
time then close the program and send me the tracing file so I can figure if the delay is
in the program or MMTTY.....

e  WAE - Specjalne komendy dla zawodow WAE DC.

o Toggle WAE QTC mode Ctrl-Z - Przestawia miedzy WAE QTC tryb QSO
nastepnie RX QTC oraz TX QTC.

o WAE Received QTC Confirmation- Potwierdzenie otrzymanego QTC w
WAE - Nadaje potwierdzenie odebranego QTC emisja CW lub SSB uzywajac
pliku * WAV

Opcja Otwieranie lub zamykanie poszczegdlnych Okien

e Available Mult's and Q's - Otwiera okno mozliwych do zrobienia mnoznikéw oraz
facznosci na kazdym pasmie.

e Bandmap - Ctrl-B - Pokazuje mapg pasma.

e Check - Okno Check podpowiada znaki.

e CWKey Ctrl-K - Nadawanie CW z klawiatury. Ponowne nacis$niecie Ctrl-K
zamknie to okno lecz tekst CW bedzie nadal nadany do konca.

|-:d E wit |

o Digital Interface - Okno Digital (RTTY/MMTTY/PSK) interface.

e Entry Window - Gléwne okno programu. Okno wprowadzania danych.

e Info - Okno informacyjne.

e Log Ctrl-L - Pokaz okno logu.

o Multipliers by Band - To okno pokazuje wszystkie mnozniki na kazdym pasmie.
e Packet - Okno Packet/Telnet.

e Score Summary - Okno wyniku koncowego.

Ctl-Tab przerzuca miedzy Oknem gltéwnym "Entry window" oraz oknem Packet/Telnet. Jesli
sa otwarte inne okna majace pola tekstowe, to wtedy przez naciskanie Ctl-Tab, sa one

dostepne po kolei.

Opcje Pomocy



Help - Pomoc - Alt-H - Pokaze ten plik pomocy. Uwaga: Naci$niecie Alt-H, gdy jestes
w jakims$ oknie, pokaze pomoc dla tego okna. Musisz $ciagnac¢ plik pomocy ze strony
N1MM i wstawi¢ do katalogu, w ktérym jest zainstalowany N1MM Logger.
Key Assignments Help - Klawiszologia - Pokaze rozdziat KLAWISZOLOGIA
Manual - Podrecznik - Pokaze plik pomocy w wersji PDF. Wersja ta nadaje si¢ do
drukowania. Musisz $ciagna¢ plik podrecznika w wersji PDF ze strony N1MM 1
wstawi¢ go do katalogu, w ktorym jest zainstalowany N1MM Logger. Jezeli to
zrobisz, to w momencie nacisnigcia na Help->Manual powinien najpierw zatadowaé
si¢ Adobe Acrobat Reader, a nast¢gpnie powinien pokaza¢ si¢ podrgcznik. Musisz
wczesniej zainstalowac program Acrobat Reader (wersje 3 lub wyzsza). Mozesz go
$ciagnac¢ ze strony: http://www.adobe.com/support/downloads/acrwin.htm
Contest rules for this contest (Internet) - Regulamin dla tych zawodow (Musisz
mie¢é dzialajace podlaczenie do Internetu) - Pojdzie na strong gdzie umieszczony
jest regulamin dla tych zawodow.
ARRL Contest Calendar Page - ARRL Kalendarz zawodow - Na stronie ARRL
poprzez Internet.
SM3CER Contest Calendar - SM3CER kalendarz zawodéw - Na stronie SM3CER
poprzez Internet.
VK4DX Contest Calendar (Internet) - VK4DX kalendarz zawodéw - Na stronie
VK4DX poprzez Internet.
Show Latest Version Number (Internet) - Polaczy sig ze strona ktéra pokaze jaka
jest najnowsza wersja programu mozliwa do pobrania
Download Latest version (Internet) - Pobierz najnowsza wersje programu. Rozpakuj
wszystkie pliku 1 wstaw je do gldéwnego katalogu programu. Musi to by¢ zrobione gdy
NI1MM Logger jest zamknigty.
N1MM Logger Home Page (Internet) - Potaczy ze strona internetowa N1MM
logger.
Download Help (English version) (Internet) - Pobierz plik pomocy po Polsku -
Pobierz ze strony internetowej N1MM logger.
Yahoo Discussion Group - Grupa dyskusyjna - Zapisz si¢ poprzez Internet do
grupy dyskusyjnej na Yahoo
Report Bugs/Request Features/Request Support - Zglaszanie bledow, zapytanie,
skladanie wnioskow o udoskonalenia - IdZ do strony G4UJS. Wybierz 'Logging
Software', aby zglosi¢ problem z programem lub zaproponowac¢ udoskonalenia.
Email Problem Report - Zglaszanie probleméw przez E-mail - Wyslij raport do
Toma N1MM przez e-mail. W raporcie opisz doktadnie problem. Podaj jaki to
problem, jak si¢ ujawnia, jakiego uzywasz komputera, jakiego radia, jaka jest
konfiguracja programu itp.
o Opisz problem jak najdoktadnie;.
o Wstaw do programu smtp nazw¢ serwera. (tylko za pierwszym razem)
= smtp taki sam, jakiego uzywasz do wysytania e-mail, np.:
smtp.freeler.nl
View Revision History (Internet) - Shows the revision history from the program on
the internet.
View Revision History (Update Log.wri) - Historia wersji - Pokaze histori¢ zmian
wprowadzanych w programie.
View Error Log - View the latest 'Errorlog.txt' file generated by the program. The
program creates and updates the contents of this file when the program generates an
error. This could be used to help pinpointing a problem in the program.



http://www.adobe.com/support/downloads/acrwin.htm

e View database statistics - Zobacz statystyke bazy danych - Zobacz nastepujaca
statystyke bazy danych:
Ile razy byly odczytywane dane z bazy.

e Report Score to 3830 - Wyslij wynik do 3830 - Idz do 3830 strony na Internecie, aby
zglosi¢ swoj wynik

e About N1IMM logger Vx.x.xxx - Pokaze okno About, gdzie mozesz sprawdzi¢ wersje
programu, ktorej aktualnie uzywasz. Zobaczysz tez wiez¢ Toma N1MM z Cushcraft
X9 na samej gorze!...

Okno Logu

Okno logu bedzie wyglada¢ podobnie jak pokazano ponizej:

= 29-6-2003 14:18:127 COQ WW S5B - PAIKT-COWW-55B-2002 ma... x
15 Call Freg [SMT |RCY [Mult[ZMN  |kult] Points| Operatar | «
27-10-2002 2.3:50:2 | AV 3FF AFEF.E4|53  |BS |Mes |16  |Mee|1 F&3ET |
27-10-2002 235225515 AFEF.E4(53  |B8 [Mee |15 |Mee |1 PASKT
27-10-2002 22573 |RV0AR AFE7.E4|59  |B9 |Mee |17  |Mee|3 FPASET
27-10-2002 23575 K2PLF AFE7B4|59 |89 |Mee|b Mee |3 FPASET
27-10-2002 23:58:2'|RO4M AFEFE4(B9 |B9 |Mees |16 |Mee|1 PASKT
27-10-2002 235911 | RwkAH AFEFE4|B3  |BY |Mees |16 |Mee|1 PaskT
27-10-2002 23:59:4 3767 3 1 =
26-10-2002 02 27:0° | PATHM 1858.95|59 |89 |Mees|14 |Mee |0 PAICEF
2710-2002 23:05:2 | PATHM AE90.82(59 |89 |Mees|14 |Mee |0 FagkT | |
26-10-2002 17:21:1. | PATHM 21261.38/59 |59 |Mee |14  |Mes |0 PAICEE |
26-10-2002 08:29:1° | PAT kb 28R37 8259 B9 |Ja |14 |Mee |0 Paw

e Gorna czgs¢ pokazuje siatke logu (linijki 1 kolumny logu)

e Dolna cze$é pokazuje tacznosci: Zottym tlem pokazywane sa tacznoscei, ktore program
znajduje w logu 1 podpowiada w momencie czg§ciowego lub pelnego wpisania znaku
(co najmniej 3 litery). Pokazywane tacznos$ci sa posortowane wedlug pasma, znaku,
daty oraz czasu.

e Na gérnym pasku jest podane data i czas (w UTC) oraz nazwe zawodow.

e Jedli program jest uzywany w kategorii z wieloma operatorami (Multi-One, Multi-
Two, Multi-Multi) to znak operatora jest pokazany w logu.

e Jedli program jest uzywany w kategorii z wieloma operatorami to numer radia jest
podany w logu.

Wielko$¢ pol w oknie logu moze by¢ zmieniona poprzez najechanie myszka na linig
oddzielajaca, kliknigcie i ciagnigcie linii do nowej pozycji. Nowa wielkos¢ pol jest

zapamigtywana w programie.

W zawodach z numerami seryjnymi (na przyktad 001) poczatkowe zera nie sa pokazywane w
oknie logu mimo ze zostaly wpisane. Jesli wydrukujesz to poczatkowe zera beda drukowane.

Skroty z klawiatury - Klawiszologia

e Ctrl-T - Umozliwia edytowanie wybranej tacznosci.
e Ctrl-D - Usunigcie wybranej tacznosci z logu.



Uzywanie myszki.

o Lewy przycisk myszki
o Jedno klikniecie na tytut kolumny - Zmienia kierunek sortowania.
o Dwa klikniecia na lqcznosé - Edytuj tacznosc.

e Prawy przycisk myszki
o Kliknigcie prawym przyciskiem na lgcznosci - Ukaza si¢ opcje:

» Edytuj Lacznos¢ - Edit Contact (Ctrl-T) - Wprowadzenie zmian w
tacznosci.

» Usun lacznosé - Delete Contact (Ctrl-D) - Usun tacznos¢ z logu.
OSTRZEZENIE - Usunigte tacznosci nie sa uwzgledniane w wyniku.
Po usunigciu tacznosci MUSISZ wykona¢ opcj¢ 'Przelicz wynik
zawodow' - 'Rescore the Contest' (w opcji - Tools/Rescore Contest),
aby program pokazat nowy, skorygowany wynik. Dobrze jest
przeliczy¢ wynik przed wystaniem logu do organizatora zawodow,
inacze] podany wynik koncowy moze nie by¢ prawdziwy.

* Odtworz nagranie dla lacznosci - Play Contact - Ta opcja bedzie
niedostgpna (szara), jesli nie ma nagrania *. WAV dla znaku. Jesli jest
nagranie dla danego znaku, wtedy zostanie odtworzone poprzez kartg
dzwiekowa. (Upewnij sig, czy wyjscie z karty dzwigkowej nie jest
przypadkiem podiaczone na wejscie mikrofonowe twojego TRX'a).

* Przestrdj radio na t¢ czestotliwos¢ - Jump to this frequency - Radio
przestroi si¢ na czgstotliwos$¢ zalogowanej tacznosci.

=  www.qrz.com - Popro$ o informacje takie jak nazwisko oraz adres dla
danej stacji z www.qrz.com. Aby ta funkcja dzialata, musi istnie¢
dzialajace polaczenie do sieci internet.

* Zmien czas dla wszystkich lacznoSci - Ta funkcja naprawia zty czas
zalogowanych acznosci o znana 1los¢ minut lub godzin.

»  Wstaw myszkg ponad logi naci$nij prawy przycisk.

=  Wybierz opcje "Change All Contest Timestamps by a Fixed
Amount"

= Otworzy si¢ okienko gdzie wpisz roznice w czasie (+ lub -) w
minutach.

Data zostanie automatycznie zmieniona jesli czas przejdzie na
inny dzien. Czas jest wpisywany w minutach i moze by¢
ujemny aby si¢ cofna¢ w czasie. (Czasami bgdziesz potrzebowat
kalkulator jesli czas rozni si¢ o wiele dni, miesigcy lub lat)

Notatka: Mimo ze tatwo mozesz manipulowaé i poprawiaé
btedy w czasie to jednak radzimy zrobienie kopii przed
dokonaniem jakichkolwiek zmian.

* Zmiana operatora - Change Operator - Zmien znak operatora dla tej
tacznosci (w systemie Multi-user). Zwykle jest tu wpisany znak stacji.
Jesli wybierzesz wiele linijek to nowy znak bgdzie wpisany dla tych
taczno$ci. Ta operacja jest nieodwracalna. Zobacz zdjecie ponize;j.



Mapa pasma

Change Log Data .

You are applying this change to 18 row(s). This operation is not reversible - continue?

Zmien emisje - Change Mode - Zmien emisje dla wybranej tacznosci.
Jesli wybierzesz kilka linijek na raz to nowa emisja bedzie dla nich
zmieniona. Ta operacja jest nieodwracalna. Zobacz zdjgcie powyzej.
Zmien czestotliwos¢ RX, TX (oraz pasmo) - Change Rx Tx
Frequency (and band) - Zmien czgstotliwos¢ RX oraz TX dla
wybranej facznosci. Jesli wybierzesz kilka linijek na raz to nowa
czestotliwos$¢ bedzie dla nich zmieniona. Ta operacja jest
nieodwracalna. Zobacz zdjecie powyze;j.
Zmien numer stacji - Change Station Number - Zmief numer stacji
dla wybranej tacznosci. (dla systemu Multi-user). Stacja Master zawsze
ma numer 0. Jesli wybierzesz kilka linijek na raz to numer stacji bgdzie
przypisany dla nich. Ta operacja jest nieodwracalna. Zobacz zdjecie
powyzej.
Znajdz wszystkie lacznosci z wymieniona stacja - Find all contacts
with a station - Poszukaj wszystkie taczno$ci dla wymienionego znaku
w tych zawodach.
Poczatkowa linijka dla interpolacji czasu - Set Start Interpolation
Time Row - Poczatkowa linijka dla rozpoczegcia interpolacji czasu.
Przyktad jak uzy¢ ta opcje znajdziesz w rozdziale 'After the contest'.
Ostatnia linijka interpolacji czasu - Set Stop Interpolation
Time Row - Ostatnia linijka dla interpolacji czasu. Ta opcja zapali si¢
tylko wtedy gdy poczatkowa linijka zostata okreslona. Przyktad jak
uzy¢ ta opcje znajdziesz w rozdziale 'After the contest'.
Przelicz wynik od tego miejsca - Rescore from this point on -
Przelicz wynik od zaznaczonej linijki do konca logu.
Usun ustawiona szeroko$¢ kolumny - Delete custom column widths
- Przywraca szeroko$¢ kolumny na taka jaka zosta*a zaprogramowana
w programie dla zawodow.
Pokaz date - Show date - Wybiera lub usuwa pokazanie daty przed
czasem w pierwszej kolumnie logu.
Zaznacz wszystko - Select All - Zaznacza wszystkie lacznosci w logu
dla kopiowania i wklejania do innych aplikacji.
Kopiowanie - Copy

» Kopiuj specyficzny tekst - Copy Generic Print String - Kopy

specyficzny tekst do clipboard
» Kopiuj specyficzny ADIF tekst - Copy ADIF String - Copy
ADIF string to clipboard

Ustaw litery - Set Font - Zmienia litery w oknie logu.
Help - Pokaze pomoc dla tego okna.



Okno mapy pasma bedzie wygladac¢ podobnie jak pokazano ponizej.
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Powyzsza mapa pasma moze reprezentowa¢ VFO lub radio. Sa wigc dwie mozliwosci:
Pierwsza - Jedno radio z pokazanymi dwoma mapami pasm dla kazdego VFO (VFO A oraz
VFO B).

Druga mozliwo$¢ - W wypadku pracy w systemie SO2R to jedna mapa pasma, na przyktad po
lewej stronie, pokazuje mape czestotliwosci z lewego radia, natomiast po prawej mozesz
umiesci¢ mapg pasma z prawego radia, lub podobnie.

Pierwsza mozliwos¢ - Jedno radio.

W tym przypadku kazda mapa pasma pokazuje jedno VFO. Zwykle, VFO A bedzie po lewe;j
stronie zas§ VFO B po prawe;j. Jesli chcesz zmieni¢ VFO, po prostu uzyj myszki i kliknij na
jakikolwiek spot w mapie pasma lub uzyj Ctrl-lewa strzatka lub Ctrl-Prawa strzatka na
klawiaturze. Pole informacyjne u gory mapy pasma zmieni kolor. Wybrana mapa pasma
(wybrane VFO - przyp. VA3PL) begdzie miata niebieskie pole u gory.

Druga mozliwos$¢ - Dwa radia.

Z dwoma radiami sprawa wyglada doktadnie tak samo, z tym ze kazda mapa pasma
reprezentuje jedno radio. Sugerujemy, aby mapy pasma byly ustawione podobnie jak radia,
lewa - prawa strona lub géra - doét. W ten sposob operowanie radiami bedzie bardziej

intuicyjne.

Inne sprawy



Sugeruje, aby$ zapoznat si¢ dobrze w sposobie uzywania myszki. Jest to opisane ponizej. W
ten sposob bedziesz mogt wykorzysta¢ wszystkie funkcje 1 mozliwosci map pasm.

Wazne! Mapy pasm sa wielka pomoca, jesli dobrze znasz sposoby poruszania si¢ po nich.
Radzg wigc zapozna¢ si¢ doktadnie ze Skrotami klawiszowymi

Napis CO-Frequency ukaze si¢ na mapie pasma, jesli bedziesz wotat CQ. To begdzie twoja
czestotliwo$¢ CQ. Napis ten ukaze si¢ automatycznie po naci$nigciu klucza F-1 lub przycisku
CQ.

Jesli spot nie jest starszy niz 3 minuty, wtedy bedzie do niego dopisane stowo NEW. Jesli
jakas stacja pracuje ze splitem, wtedy czgstotliwos¢ RX (gsx frequency) bedzie pokazana za
kierunkiem dla anteny. Jesli spot jest mtodszy niz 3 minuty, powyzsze informacje nie beda
wyswietlane z braku miejsca. Kierunek anteny pokazywany jest tylko dla stacji z po za
twojego kraju.

Na pasku tytulu w mapie pasma zobaczysz typ radia podlaczonego. Program pokaze Manual -
A, jesli nie ma radia podtaczonego lub na przyktad Kenwood VFO A, jesli masz radio
Kenwood'a i uzywasz VFO A. Podobnie bedzie dla drugiej mapy pasma.

Zwykle bedzie pokazana jedna czgstotliwo$¢ w gornej czgsci mapy pasma. Jest to twoja
aktualna czestotliwos¢. Jesli bedziesz pracowat ze splitem, czgstotliwos¢ nadawania zostanie
dodana i1 pokazana ponizej twojej czgstotliwosci odbioru.

Jesli skaczesz po spotach, radio nie zatrzyma si¢ przy spocie z "BUST" dopisanym do znaku.
Wiec juz wiesz dlaczego czasami pojawia si¢ taki spot (przyp. - va3pl).

Jesli mapy pasma sa zamknigte to czgstotliwos¢ oraz emisja jest pokazana na paski tytutowym
okna logowania tuz przed nazwa zawodow.

Na CW spoty zwykle sa za blisko siebie, w duzych zawodach, wiec radzg uzywac opcji zoom.
Uzyj prawy przycisk myszki aby wybra¢ zoom albo uzyj klawisze +/- po prawej stronie
klawiatury.

Znaczenie koloréw spotow:

e Czerwony - Nowy mnoznik. Przede wszystkim zréb ta stacje!

e Niebieski - Nowa stacja. Zrob go.

e Szary - Duplikat lub stacja nie do zrobienia w tych zawodach, lub z kraju nie do
zrobienia w zawodach. Zignoruj go. Moze tez si¢ zdarzy¢, ze stacja jest z kraju (lub z
innego miejsca -przyp. - VA3PL), z ktérym nie wolno zrobi¢ lacznosci w danych
zawodach, gdyz regulamin zawodow na to nie pozwala.

o Thustym drukiem - pokazywany jest spot wpisany przez ciebie (lub zapamigtany
'Stored', jesli jestes w trybie 'Spot all S&P calls locally'), ktory nie przyszedt z
klastera.

Skroty klawiaturowe
o Klawisz + (po prawej stronie klawiszy numerowych) - Rozszerz spoty. Pokaze

mniej (mniejszy przedzial pasma) spotow na mapie pasma ktora ma przypisana
klawiatur¢ w tym momencie.



« Klawisz - (po prawej stronie klawiszy numerowych) - Scisnij spoty. Pokaze wigcej
(wigkszy przedziat pasma) spotow na mapie pasma ktdra ma przypisana klawiature w
tym momencie.

o Shift Klawisz + (po prawej stronie klawiszy numerowych) - Rozszerz spoty.
Pokaze mniej (mniejszy przedziat pasma) spotow na mapie pasma ktdra nie ma
przypisanej klawiatury w tym momencie.

« Shift Klawisz - (po prawej stronie klawiszy numerowych) - Sciénij spoty. Pokaze
wigcej (wigkszy przedziat pasma) spotow na mapie pasma ktora nie ma przypisanej
klawiatury w tym momencie.

Znaczenie i uzywanie przyciskéw

e Narrow - Waski - Przelacza filtry w radio z szerokiego na waski i z powrotem. Napis
na przycisku bedzie informowat jaki filtr jest zataczony.
Notatka od NIMM: Zatuje, ze zaprogramowatem te opcje, poniewaz jest wiele
kombinacji filtréw 1 wiele r6znych modeli urzadzen. Zaprogramowaltem to dla mego
radia, bez zastanowienia jak wiele ktopotow bede miat, aby zaspokoi¢ wszystkich
uzytkownikéw. Ta opcja nie jest az tak wazna, natomiast aby dziatata poprawnie dla
wszystkich urzadzen i kombinacji filtrow, jest POTEZNYM zadaniem, wymagajacym
wiele pracy. Myslg, ze na jaki$ czas zostawig tak jak jest.

e USB - Przetacza USB/LSB (w zaleznosci od pasma) poprzez RTTY nastepnie CW (w
zaleznosci od typu radia). Opcja przelacza emisje w kolko.

e RIT Offset (-0.08) - Resetuje RIT offset.

e RIT - Kliknij aby zalaczy¢ lub wytaczy¢ RIT.

e XIT - Kliknij aby zalaczy¢ lub wytaczy¢ XIT.

Uzywanie myszki

o Kiiknigcie na jakakolwiek czestotliwo$s¢ w mapie pasma - Radio przestroi si¢ na ta
czestotliwosc.

o Shift-Kliknigcie na jakakolwiek czestotliwo$¢ w mapie pasma - Radio przestroi si¢
na ta czgstotliwos$¢ nie aktywna mapa pasma - VFO (Zwykle jest to VFO-B). Ta opcja
pozwala tobie uzywa¢ VFO-A ale zmienia¢ czestotliwo$¢ na VFO-B bez przetaczania
si¢ na to VFO.

o Kiliknij na znak - Radio przestroi si¢ na podana czg¢stotliwos¢ i umiesci znak w
obramowaniu nad polem znaku w gléwnym oknie logowania. Jesli pole znaku jest
puste, nacis$nigcie na spacj¢, wstawi znak do pola znaku. Rowniez kliknigcie myszka
na znak w obramowaniu nad polem znaku, wpisze znak w pole znaku zastepujac
wszystko, co bylo tam wpisane wcze$niej.

e Podwojne kliknigecie na znak - Wpisze znak w pole znaku zastgpujac wszystko, co
byto tam wpisane wczesniej. Spoty umieszczone w mapie pasma komenda Alt-M z
napisem BUSY sg ignorowane.

o Kiiknigcie na podzialke skali w mapie pasma - Radio przestroi si¢ na podana
czestotliwosc.

o Kiiknigcie na numer czestotliwosci - Radio przestroi si¢ na podang czgstotliwos¢.

o Kliknigcie prawym przyciskiem myszki na znak - Pokaze list¢ opcji dla tego znaku
(wiele z nich jest opcjami z okna packetowego).

o Kliknigcie prawym przyciskiem myszki gdziekolwiek - Pokaze list¢ opcji. Pewne
beda niedostepne bo zataza od znaku.

Opcje przypisane do klikniecia prawym przyciskiem myszki:



Jesli klikniesz na mapg pasma prawym przyciskiem myszki, otrzymasz nast¢pujace opcje:
Nie wszystkie opcje sa zawsze pokazane.

e Zoom In - Pokaz wigcej spotow. (Mozesz tu rowniez uzy¢ klucza ( + ) na klawiaturze
numerowej)

e Zoom Out - Pokaz mniej spotow. (Mozesz tu rowniez uzy¢ klucza ( - ) na klawiaturze
numerowej)

e Go to Bottom of Band - Przestroj radio na najnizsza czgstotliwos¢ pod pasma w
zalezno$ci, czy jeste$ na SSB czy na CW.

e Go to Top of Band - Przestrdj radio na najwyzsza czestotliwos$¢ pod pasma w
zalezno$ci, czy jeste$ na SSB czy na CW.

e Remove Spot - Usun spot. Jesli jest inny znak na tej samej czgstotliwosci zostanie on
wpisany w obramowanie nad polem znaku.

e Remove All Spots - Usun wszystkie spoty z tej mapy pasma.

o Show Last 10 Spots - Pokaz w oknie packet lub telnet ostatnie 10 spotow dla tego
znaku.

o Show/Buck Packet - Pokaz w oknie packet lub telnet informacje z Callbook-u
(Buckmaster) dla tego znaku. Uzywana jest komenda SH/QRZ jesli uzywasz
DXspider jak ustawiono w configurer.

o Show Station - Pokaz informacje o tej stacji w oknie packet lub telnet.

o Show QSL/Packet - Pokaz informacje QSL dla tego znaku w oknie packet lub telnet.

e Show Sunrise/Sunset - Pokaz zach6d/wschod stofica dla tego znaku (kraju - przyp.
VA3PL) w oknie packet lub telnet. (Te same dane mozesz zobaczy¢ w oknie
informacyjnym - (Info Window)).

o Show Buck/Internet - Pokaz informacje, jakie ma QRZ.com dla tego znaku,
uzywajac Internet Explorer.

e Show Buck Local - Pokaz dane z Callbook-u Buckmaster dla tego znaku. (Musisz
mie¢ zainstalowany program Buckmaster Database na swoim komputerze).

o Set transceiver offset frequency - Jest to opcja dla transceiverow wspotpracujacych z
transverterem. Jest to rOwniez opcja przydatna dla RTTY/PSK - przyp. VA3PL.
Mozesz tu ustawi¢ roznice czgstotliwosci w kHz (mozna uzywaé ujemne wartosci
rowniez). Przyktad: Wpisz 116000 jesli uzywasz transverter z 28 MHz na 144 MHz
(144000 - 28000 = 116000). Tak samo jest dla innych pasm (wyzej lub nizej). Offset
dla transvertera jest zapamigtany w programie i wczytany ponownie po otwarciu
programu. Pamigtaj aby uzywac czestotliwos¢ transceivera ale nie transvertera jak
przestawiasz si¢ w tryb pracy ze splitem (Alt-F7). Okno wpisywania offsetu pokazane
jest ponizej. Przyp. VA3PL

Cancel

Enter kranzceiver offzet frequency in kHz

0

e Set transceiver timeout time - Czas nadawania kazdego radia (zwykle w programie
ustawione jest na 10 sekund)



o Set transceiver filter codes - Program zapyta si¢ o kody dla szerokich i waskich
filtréw. Dla Kenwoodow jest bardzo proste. Wystarczy zobaczy¢ do instrukcji radia
po kody dla filtréw. Dla innych transceiverow jak FT-1000MP, jest trochg trudnie;.
Musisz wpisac serie "space-delimited codes in DECIMAL". Wobec tego dla FT-
1000MP kod filtra 0 0 0 0 8C musisz wpisa¢ 0 0 0 0 140. Zdaje sobie sprawg ze to nie
takie proste lecz cztonkowie grupy dyskusyjnej udokumentuja i podadza dla innych
gotowe kody do wpisania
Aby powroci¢ do zwykle ustawionych wartosci (default values) w programie, wpisz
spacje i naci$nij OK.

Jest mozliwo$¢ stosowania {CR} w kodzie filtra co bedzie zastapione "return
character".

CW Wide

CW Narrow

SSB Wide

SSB Narrow

Digi Wide

o Digi Narrow

e Bring to foreground when made active - Opcja powoduje ze mapa pasma
przypisana do aktualnie uzywanego VFO begdzie na wierzchu. Jesli nie masz za duzo
miejsca na monitorze to mozesz umiesci¢ jedna mape pasma na drugiej. W ten sposob
aktualnie uzywana mapa pasma bgdzie na wierzchu a nie uzywana pod spodem.

e Reset Radios - Jesli stracite$s komunikacje z radiem (CAT) to ukaze si¢ okienko jak
ponizej. Naci$nij 'Retry' aby program ponownie potaczyt si¢ z radiem.

o O O O O

Lost Communication with Radio 1 x|

@ Radio # 1 (Kenwood) on COM1 is not responding.

Restore the connection and dick Retry below, OR

Right-dick on that radio's bandmap and choose ‘Reset Radios' to restart the connection.

Cancel |

o Help - Pokaze plik pomocy dla tego okna

@ Jesli uzywasz DXSpider klaster to wybierz zakladke Other w Configurer i zaznacz
'Format for DX Spider cluster'.

Zatrzymanie myszki ponad spotem

Najechanie myszka na spot w mapie pasma poda nast¢pujace informacje i stacji:

o Doktadng czgstotliwos¢ podana przez stacje spotujaca.

e Znak stacji spotujacej.

e Czas w minutach od momentu gdy stacja zostata podana do klastera.
e Dopisane uwagi.

e Standardowy prefix kraju.

Zatrzymanie myszki nad strzatka RX

Zatrzymanie myszki nad strzatka RX pokaze czgstotliwosc.



Przyktady uzywania mapy pasma.

Napisane przez Tom, NIMM. Pracujesz w trybie S&P. Gdy zblizysz si¢ do sporu to znak
zostanie wstawiony w obramowanie nad polem znaku. Mam problemy pamigta¢ czy zrobitem
ta stacje i na jakiej czgstotliwosci. Program tobie pokaze czy stacja jest do zrobienia czy nie.
Mozesz wiec szybko wybiera¢. Ta sama opcja jest pomocna ze stacjami nie do zrobienia w
zawodach. W zawodach takich jak CQWPX uzywam mapy pasma jak nastgpuje. Jesli nie
udaje mi si¢ mie¢ wiele stacji zglaszajacych si¢ na moje wotanie CQ to przechodzg na S&P
na pasmie z duza ilo$cia nie zrobionych stacji (jest to podane w oknie available). Uzywam
Ctrl-up lub Ctrl-down 1 przeskakuje po spotach. Jesli stacja jest w poczatkowej fazie QSO to
przeskakuje na nastgpny spot. Jesli stacja konczy QSO to czekam az skonczy a nastgpnie
probuje go zrobi. Po zaliczeniu tacznosci powtarzam ta sama procedurg. Gdy doszedtem do
g0ry pasma to zaczynam i$¢ w odwrotna strong i probujg zrobi¢ stacje ktore opuscitem
poprzednio. Gdy je wszystkie zrobitem to szukam wolnej czgstotliwosci 1 zaczynam wotaé
CQ!!. W zawodach ktére maja mnozniki to przede wszystkim uzywaj Ctrl-alt up/down aby
skaka¢ po mnoznikach. Jak je wszystkie zrobisz to zacznij robi¢ zwykle tacznosci. Gdy "rate"
spadnie to zacznij przeszukiwaé pasmo uzywajac VFO. Gdy odebrate$ znak 1 wyglada na to
ze zajmie tobie sporo czasu zeby go zrobi¢ to po prostu przestrdj si¢ na nastgpna stacje. Jesli
masz zataczong opcje "QSYing wipes the call & spots QSO in bandmap" to znak zostanie
wstawiony do mapy pasma ttustym drukiem, wiec bedziesz moégt do niego powrdci¢ uzywajac
ctrl-up/down. Pamigtaj, jesli znak jest w obramowaniu nad polem znaku to nacis$niecie spacji
wpisze go do pola znaku. Jesli nie rozumiesz tego to znaczy nie czytale$ rozdziatu o skrotach
klawiaturowych. Ten jeden rozdziat da tobie duzo wiadomosci w uzywaniu programu.

Spoty oraz pokazywany czas

Jesli ustawisz myszke nad spotem to ukaze si¢ tekst z wiekiem spotu w minutach. Pokazany
czas zalezy od formatu spotu. Sa dwa formaty spotu. Jeden jest dla obecnego spotu a drugi dla
sh/dx. Pewne klastery pozwalaja pokazywac stare spoty w formacie obecnego spotu. Program
traktuje te dwa systemy inaczej. (Nie za bardzo kapuje o co tu chodzi. Zostawig wiec bez
thumaczenia. Wréceg do tego jak zrozumiem. Przyp. VA3PL)

e Current spots go in with your computer's local (converted to Z) time. This is to remove
variations in cluster times and order the spots into the time they were received.

e Old spots are logged with the originating cluster's time with the provision that it
cannot be later than the current local (z) time.

With AR-Cluster you can display old spots with sh/dx or sh/fdx. It is recommended to use
sh/dx, as it will be recognized as an old spot. Other cluster software may have similar
capabilities.

Okno Packet / Telnet

Okno Packet/Telnet bedzie wygladalo podobnie jak na rysunku nizej.



g= Telnet Window - Host: KITTT.NET =10 x|

Packet | Telnet ] Command: || IK'ITTT.NET j Cloze Port |

Hello Thomas (PR3CEE) ﬂ
felcome to the ¥YCCOCO FKI1TTT AR-Cluster Node in Peru Ma.

Available in Way-WMA on 145 690 or wia telnet to kittt _net

For more info see http: ffwmmr kittt net or email kiltttRarrl._ net

WY SFI=127 A=14 K=1 MODERATE W/fGZ ; MINOE W/E1 LVYL 12F727F72002 15:00Z
Your last login was 122772002 15:58:55

TIP: SHSFZONE... = SH/ZONE with spots formatted in the real-time format
Pleaze enter your email address as SETFEMAIL terryRabSk._net

New Mail: Personal = 0 Bulletin = 1

95 node=s, 34 local §f 241 total wsers Uptime 3 08:28

PRICEF de KI1TTT 27-Dec 2031Z arc >

DX de WBEE: T003.5 S5\ 20312 =
Kl ¥

BvE | conn | oiN | sHD® | USERS | wewns | oM | o1sM | 2oM | 4om | soM | PasceF

Napisy na przyciskach oraz wykonywane funkcje moga by¢ zmieniane przez uzytkownika.
Aby to zrobi¢, kliknij prawym guzikiem myszki na przycisk. To samo mozesz zrobi¢ w opcji:
Config/Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons/Change Packet/Telnet Buttons.
Status potaczenia (na przyktad do dx-clustera) pokazany jest u dotu okna wprowadzania
danych.

Status potaczenia Telnet (na przyktad do dx-clustera) pokazany jest w tytule okna Telnet.
Program przetacza si¢ na okno wprowadzania danych w momencie nacisnigcia jednego z 12
przyciskow na dole okna Packet/Telnet.

Wszystkie odbierane spoty umieszczane sa w mapach pasm. Rowniez te, ktore otrzymasz po
wystaniu komendy SH/DX itp. Jezeli do spota, dopisana jest czgstotliwos¢ splitu, zostanie to
rozpoznana przez program i radio ustawi si¢ w tryb pracy ze splitem — oczywiscie wtedy,
jezeli radio ma takie mozliwosci techniczne. Program rozpoznaje UP, U, DOWN, DN, D oraz
stowo QSX wpisane w pole uwag w spocie. Przykiad: QSX 3.838, QSX 4, UP 5, DOWN 2,
U 5, itp.

Jesli masz wybrany Telnet to DX-cluster moze by¢ wybrany z pola u gory tego okna. Jesli
naci$niesz na przycisk 'Close Port' to potaczenie zostanie przerwane. Mozesz dopisac
ulubiony telnet cluster w oknie configurer.

Packet/Telnet posiada dziewiecio minutowa funkcje "stay-alive" co oczywiscie mozesz
zmieni¢. Ta opcja wysyla cr co dziewig¢ minut. W wypadku gdy cos wysyltasz do packet
cluster to ten czas jest zresetowany.

Przyciski w oknie Packet / Telnet i ich znaczenie.

e BYE (F1) - Rozlacz si¢.

e CONN (F2) - Polacz si¢ z dx-clusterem (Musisz wczesniej ustawi¢ parametry dx-
clustera, z ktérym chcesz si¢ potaczy¢. Mozesz to zrobi¢ w Tools/Change Packet
Buttons.

e DI/N (F3) - Pokaz najnowsze wiadomosci. (nadana komenda zalezy od typu dx-
clustera - przyp. va3pl) (CLX wymaga pelnej komendy: directory/new).

e SH/DX (F4) - Pokaz ostatnie 30 spotow.

o USERS (F5) - Pokaz, kto jest podtaczony do danego dx-clustera (w¢zta),




e WWYV (F6) - Pokaz WWYV,

e 10M (F7) - Pokaz ostatnie 30 spotéw na pasmie 10M,

e 15M (F8) - Pokaz ostatnie 30 spotow na pasmie 15M,

e 20M (F9) - Pokaz ostatnie 30 spotéw na pasmie 20M,

e 40M (F10) - Pokaz ostatnie 30 spotow na pasmie 40M,

e 80M (F11) - Pokaz ostatnie 30 spotow na pasmie 80M,

e {MYCALL} (F12) - Znak, ktorego uzywasz, aby zalogowac si¢ do dx-clustera. Znak
ten zostanie pobrany z okna informacyjnego stacji.

e Close Port - Przerwij obecne potaczenie do telnet.
Komendy z klawiatury - Klawiszologia

o Ctrl-C - Wysyla komendg Ctrl-C do TNC, zgodna z TAPR TNC,

e Ctrl-Z - Wysylta komendg Ctrl-Z do TNC, zgodna z TAPR TNC,

o Shift-Escape - Wstawia niedrukowalny symbol klawisza Escape (Escape character)
w lini¢ komendy wysytanej do modemu TNC, w momencie naci$nigcia klawisza
Enter. Escape character jest uzywany przez TNC z firmowym programem WASDED/
TF. Aby wysyta¢ te komendy, okno Packet/Telnet musi by¢ aktywne, za$§ kursor
powinien by¢ w linii komend (Command).

Uwaga: Uzycie klawisza Escape bez klawisza Shift spowoduje, Ze okno wprowadzania
danych begdzie aktywne.

Uzywanie myszki

e Lewy przycisk myszki

o Jedno klikniecie - Przestroi aktywne radio na czgstotliwo$¢ tego spota.

o Shift-Klik - Przestroi nie aktywne radio na czgstotliwos¢ tego spota.

o Dwa kliknigcia - Spot pod kursorem myszki zostanie wstawiony do pola
znaku w oknie wprowadzania danych.

o Ctrl-Jeden klik - Przestroi nie aktywne radio na czgstotliwo$¢ tego spota 1
zamieni radio na aktywne.

e Prawy przycisk myszki — wylistuje ponizsze opcje:

o Configure Ports, Telnet Address, Other - pokaze okno 'Configurer' -
"Konfiguracja"

o Edit Telnet Cluster List - Pokaze okno 'Change Packet dx-cluster List' -
"Zmien / uzupehij wpis do listy dx-cluster”.

o Change Packet/Telnet Buttons - Zmien napis na przycisku oraz komendg¢
przynalezna do danego przycisku,

o Close Port - Przerwij polaczenie do packet lub Telnet. (w zaleznosci jake
polaczenie uzywasz).

o Specify Comment for All Spots - Komentarz dla wszystkich spotow -
Dopisze komentarz do kazdego wysytanego spota. Ta opcja jest tylko dla
aktualnej sesji. Po zamknigciu programu zostaje unieruchomiona. Przyktad:
SPDX Contest.

o Packet Spot Timeout - Czas spotu - Czas przetrzymywania spotow w mapie
pasm. Zaprogramowane jest 60 minut ale mozesz dowolnie zmienic.



o Allow spots from my country only - Pokaz spoty pochodzgce z mego kraju
- Jesli ta opcje wybierzesz to beda pokazywane jedynie spoty pochodzace z
twego wiasnego kraju.

o Allow spots from my continent only - Pokaz spoty pochodzace z mego
kontynentu - Jesli ta opcje wybierzesz to beda pokazywane jedynie spoty
pochodzace z twego kontynentu kraju.

o Allow only spots from specified call areas - Pokaz spoty ze
wyspecyfikowanego rejonu Kraju - Jesli ta opcje wybierzesz to beda
pokazywane jedynie spoty pochodzace z oznaczonego rejonu kraju. Moze by¢
to ustawione w nastgpnym meniu. Rejon kraju jest to prefix kraju plus numer
regionu. Na przyktad: Znak: WB1KK Callarea: K1 (K + 1)

o Enter call areas (currently) - Wpisz rejon kraju - Jest to filter rejonu dla
regionu kraju jak powyzej Mozesz wyliczy¢ jakie rejony kraju maja by¢
przepuszczane oddzielone spacjami. Przyktad : K1 K2 K3 K4 nastgpnie
naci$nij na OK. Aby usuna¢, wymaz wszystko zostawiajac jedynie spacje i
nacisnij OK.

o Allow HF - Tylko KF - Jesli ta opcje wybierzesz to beda pokazywane jedynie
spoty dla czgstotliwosci mniejszych niz < 30 MHz.

o Allow VHF - Tylko VHF - Jesli ta opcje wybierzesz to beda pokazywane
jedynie spoty dla czgstotliwosci wigkszej niz > 30 MHz.

o Allow WARC - Tylko WARC - Jesli ta opcje wybierzesz to beda
pokazywane jedynie spoty dla pasm WARC.

o Allow spots for this contest's mode(s) only - Tylko spoty dla tych zawodéw
i dla tej(tych) emisji - Jesli ta opcje wybierzesz to beda pokazywane jedynie
spoty dla wybranych zawodow oraz dla wybranej emisji jak masz okre§lone w
Contest set up.

o Remove all spots - Usun wszystkie spoty - Usunie wszystkie spoty z mapy
pasm. Usunie tez wszystko z okna Available Mults and Q's.

o Set Font - Ustaw litery w oknie packet / telnet. Zalecane sa czcionki ze stata
szerokoscia liter 1 spacji (np. Courier New albo Anadale Mono - ktéry ma
przekreslone zero), sa tu zalecane, aby ukazujacy si¢ tekst byt rowno
wpisywany ze statymi odstgpami migdzy grupami danych.

o Copy - Uzywajac lewego przycisku myszki zaznacz, co chcesz skopiowac z
okna packet / telnet. To, co wybrate$ zniknie z okna. Nastgpnie uzyj prawego
przycisku myszy 1 wybierz opcje copy (skopiuj). Mozesz to nastgpnie wklei¢
do Worda lub Notepada lub do innego edytora tekstu.

o Help - Pokaze plik pomocy dla tego okna.

Klawisze specjalne:
e Naci$nij i trzymaj klawisz Ctrl. Klikniecie w tym momencie (lewym przyciskiem) na
spot w oknie packet / telnet spowoduje, ze nie aktywne radio przeskoczy na ta
czestotliwosc 1 stanie si¢ aktywne.

Klawisze Makro

Funkcje Makro sa wykonywane przez przyciski w oknie Packet / Telnet.
Przyktady makr, ktore moga by¢ uzywane, znajdziesz w rozdziale macros page.

Jak ustawic¢ Telnet aby zalogowac sie do dx-clustera?



(98]

Wpisz adres dx-clustera do listy Config/Change Telnet dx-cluster List. Jesli musisz
uzy¢ innego portu niz 21, uzyj sposobu gb7ujs.shacknet.nu jak to zrobi¢.

Wybierz wpisany wczesniej adres z listy Config/Configure Ports, Telnet Address,
Other.

Kliknij na zaktadke Telnet, aby stato si¢ aktywne.

Kliknij przycisk z twoim znakiem (mam nadziej¢, ze wczesniej odpowiednio wszystko
poustawiale$). Zwykle dx-cluster czeka na Twoj znak wystany jako pierwszy (zwykle
tak jest ale nie musi).

Jak dopisac¢/edytowac/usunac telnetowy adres dx-clustera?

Sa trzy miejsca skad mozesz dostac si¢ do okna 'Change Telnet dx-cluster List' - "Zmien Listg
(wpis do listy - przyp. va3pl) Telnet Klaster". Wybierz jedno z nich jak ponize;j.

Kliknij prawym przyciskiem w srodku okna Packet / Telnet 1 wybierz opcje 'Edit
Telnet dx-cluster List' albo

Wybierz opcj¢ ‘Config’, ‘Change Telnet dx-cluster List' albo

Wybierz 'Config’, ‘Configure Ports, Telnet Address, Others' 1 kliknij przycisk 'Edit'.

Pojawi sig okno (tabela) ‘Change Telnet dx-cluster List' . 1dz na sam dot i dodaj adres, ktory
chcesz. Przegladnij juz wpisane adresy Telnet dx-clusterow, aby zorientowac sig jak to
wpisac i co wpisac.

Aby usuna¢ linijke, Kliknij na linijjk¢ "handle"” - z szara strzalka - 1 nacis$nij klawisz 'Delete’.
Aby zmieni¢ wpisany adres, wybierz pole, ktore chcesz zmieni¢ i wpisz nowe dane.

Typy dx-clusteréw z ktérymi program wspotpracuje:

AR-Cluster - Autorstwa AB5K (taki jest u KITTT - przyp. va3pl)
Clusse - Autorstva OH7LZB (nie wszystkie funkcje dziataja, tylko spoty odbierane)

o Aby Clusse lepiej pracowat z tym programem, podaj komendg:
SET/PCMODE YES (DUZYMI LITERAMI).

o Rozpoznawane beda tylko spoty przychodzace (wystanie komendy List nie
dziata),

o Komenda (SH/DX) ma inny format i nie bedzie rozpoznana.

CLX - Autorstwa DJOZY oraz DL6RAI,
DX-Spider - Autorstwa G1TLH,

o DX-Spider uzywa innego formatu komendy SH/DX. Sprawdz w 'Configurer /
Other' ustawienie dla 'Format for DX-Spider support'. Wtedy program wysle
wiasciwa komendg SH/DX po nacisnigciu przycisku na gorze mapy pasma.

DXnet - Autorstwa FSMZN (nie wiadomo czy w pelni rozpoznawany -
prawdopodobnie jest).

PacketCluster - Autorstwa AK1A,

Wincluster Lite - Autorstwa KH2D.

Wysytanie spotéow

Wysytanie spotow odbywa si¢ z okna wprowadzania danych. Stacja wpisana w pole znaku
moze by¢ wystana do dx-clustera. Jesli pole znaku jest puste, do dx-clustera zostanie wystany
ostatni zalogowany znak.



e Alt-P - Wysyta spot do dx-clustera.
e Ctl-P - Wysyla spot do dx-clustera wraz wpisanym przez Ciebie komentarzem.
e Spot all S&P QSO's - Spotuj wszystkie robione tacznosci w trybie pracy Szukanie i

Wolanie

Program zaokragla czestotliwo$¢ spotu do jednego miejsca po przecinku. (Do jedne;j
dziesiatej MHz - Przyp. VA3PL)

Dodatkowe informacje

Mozna potaczy¢ si¢ do Telnet hosts jesli jestes w sieci LAN poprzez proxy server lub router.
Po pierwsze sprobuj potaczy¢ si¢ przez Telnet do klastera uzywajac program Telnet
wbudowany w Windows. Jesli bedzie dziata¢ wiec telnet z programu N1MM logger tez
powinien dziata¢. Nie ma znaczenie czy proxy jest w software lub hardware. Port 23 (=telnet)
powinien by¢ otwarty.

Okno podpowiadania i sprawdzania znaku

Okno podpowiadania i sprawdzania znaku bedzie wygladac¢ jak pokazano

ponizej.

Mozliwosci

Check

Check

MASTER.DTA:
23-8-2003 23:02:46
1722134 Bytes

DM3CE EA3CEU
G3CEG GACEQ
COE3CEW
OM3CEG/P
PA3CEE PAICEF
Fa3CEH PAICE)
Fa3CEY PE3ICEG

EA3CEX
I"3CER
OM3aCEG
F&3CED
P&ICEG
PAICET

Check

Check

Unique
|

PA3C PaacEE

DLAPAICWM AP

FA3CAE PA3CAH
P&3CAL PAICEL
Pa3CCL PA3ICCP
FA3CCU PAICCY
PAICOI PAICED
FA3CEF PAICEG
Fa3CE) PAICET
Fa3CFE PAICF
FA3CFR PA3CG]
Fa3CGH PAICHT
Fa3ClF  Pazc

PaICWHM

Pa3c
Fa3CAP
Pa3CCE
PAICCT
Fa3CoD0
P&3CEE
F&3CEH
Fa3CEY
PA3CFO
P&3CGH
FA3CIE
Fa3CIR




e W tym oknie pokazywane sa znaki znalezione w MASTER.DTA oraz juz zrobione i
zalogowane, ktore zblizone sa do kombinac;ji liter / cyfr sktadajacych si¢ na znak lub
czg$ciowy znak, wpisany w polu znaku w gtéwnym oknie logowania (Entry window).

e Columns are used to allow horizontal display. Nie rozumiem o co tu chodzi. Przyp.
VA3PL

e Po zatadowaniu programu, gdy nic jeszcze nie jest wpisane w pole znaku, w oknie
"Check" zostanie pokazana data, czas oraz wielko$¢ pliku MASTER.DTA. (zdjgcie
1).

e Przykladowo: Wpisz 3CE w pole znaku. Okno check pokaze AA3CE, DF3CE,
PA3CEF oraz wszystkie inne znaki znalezione w MASTER.DTA oraz w logu,
zawierajace '3CE' w znaku. (zdjecie 2).

e Jesli program nie znalazl nic, wtedy zostanie pokazane stowo UNIQUE duzymi,
czerwonymi literami. (zdjecie 3).

e Gdy wpisany czesciowy znak zgodzi si¢ ze znakiem juz zrobionym to znak w oknie
check bedzie pokazany kolorem Czerwonym (PA3CEE oraz PA3CWN na zdjgciu 4),
jesli zostaty zrobione na tym samym pasmie lub kolorem niebieskim gdy stacja
zrobiona byla na innym pasmie..

e (Gdy wpisany znak zgodzi si¢ z znakiem juz zalogowanym to zostanie on pokazany w
oknie check thustym drukiem wielko$cia czcionki 12 punktéw i w kolorze
Czerwonym lub Niebieskim (PA3C na zdjeciu 4).

o Jesli wpisany znak okaze si¢ dupe, zostanie pokazany czerwona czcionka z dopiskiem
- Dupe! Przykiad: PA1M - Dupe!

e Okno Check Partial zostaje wyczyszczone w momencie gdy litera zostaje wpisana w
pole znaku okna logowania. Wyczyszczenie pola znaku nie wyczysci okna chceck
partial.

o Wszystko pokazywane jest duzymi literami uzywajac standardowe litery ASCII. Nie
standardowe litery zostaja ignorowane.

Szukanie Wildcard

Jesli odebrates czgsciowy znak to mozesz uzy¢ ? - znaku zapytania, aby program
zasugerowal resztg. Aby ta funkcja dziatata, obok ? (znaku zapytania) musza by¢ co najmniej
2 litery (czcionki) obok siebie, na przyktad N?MM lub N1?. Wpisanie M?M nie wystarczy,
aby ta funkcja dziatata!

Uzywanie ? na poczatku jest rowniez dozwolone. Na przyktad dla ?1M, program znajdzie
KNI1M oraz NIMM.

Przyklady:

PA?C  Znajdzie PA3CEF, PAOCOR itp.
P?3C  Znajdzie PA3CEF, PA3CUP itp.
P?3 Nic nie znajdzie, poniewaz nie ma 2 liter po kolei

21M Znajdzie NIMM, KN1M itp.
Kolory pokazywanych spotow:

e Czerwony - Stacja juz zrobiona ba tym pasmie (dupe)
e Niebieski - Stacja zrobiona wczesniej na innym pasmie. Nie zrobite$ go na tym

pasmie jeszcze. Lepiej go zréb.

Skroty klawiaturowe



e Alt-Y - Pobierze "yank" pierwszy znak z okna Check partial i wstawi w pole znaku
gltownego okna logowania.

Uzywanie myszki

o Kilikniecie lewym przyciskiem myszki na znak w oknie check partial
o Klikniecie na znaku - Wstawi ten znak w pole znaku gldwnego okna
logowania zamieniajac cokolwiek tam bylo wczesniej wpisane.
= Jesli klikniesz na znak ze spacja to tylko pierwsza czesci zostaje
pobrana.
o Kilikniecie prawym przyciskiem myszki - Ukaze si¢ menu
o Help - Pokaze pomoc dla tego okna

Okno Chcek partial bedzie podpowiadac tylko wtedy jesli w wlasciwy i poprawny plik
MASTER.DTA znajduje sie w katalogi programu i jest zatadowany.

Plik MASTER.DTA jest do pobrania z wielu miejsc na Internecie.
Uwazaj! Jest wiele plikow MASTER.DTA w innym formacie, wiec uzyj tylko ten
wlasciwy!!

Okno mozliwych do zrobienia mnoznikéw i tacznosci.

Okno mozliwych do zrobienia mnoznikow i lacznosci bedzie podobne do jednego z
pokazanych ponizej.

i= Available [EJ i= Available [J

Mult's Q's Mult's Q's
] M 0 0 ﬁ 45
0 e O O Hl S
0 4o O 0 25] O
9 oy 9 0 7o 2
4 18] 4 0 (3] 0
2 o] 2 0 [ea| o
210090 EZEIC fa 0 13| O
s Rt 0 1o o
140879 4L68M 0 & | B

142530 wFilA
14135,0 SM3/5HEN
140332 EATFAR
AN72 AR X

Okno to sktada si¢ z dwoch czgsci. Gorna cze$¢ pokazuje przyciski pasm, dolna za$ pokazuje
listg mozliwych do zrobienia mnoznikow.

Przyciski pasm.

Gorna czg$¢ powyzszego okna pokazuje po lewej stronie ilos¢ mozliwych do zrobienia
mnoznikéw (Mult's) oraz po prawej ilo§¢ mozliwych do zrobienia tacznosci (Q's), ktore nie
zostaty znalezione w twoim logu, dla danych zawodow i dla kazdego pasma. Numery w
kolorze czerwonym wskazuja na pasmo z najwicksza mozliwa do zrobienia iloscia tacznosci



na danym pasmie. Pasma WARC nie sa pokazane, jesli logujesz w zawodach. Specjalna UKF
wersja ukaze si¢ gdy pracujesz w tych zawodach. Kolory przyciskow pasm zmieniaja si¢ w
momencie wprowadzenia znaku w pole znakéw okna logowania. Rozne kolory informuja ci¢
o tym, czy wpisana stacja jest dla Ciebie nowym mnoznikiem, nowa tacznos$cia lub tez
zdublowana lacznoscia na danym pasmie. W ten sposob natychmiast orientujesz sig, czy
potrzebujesz dana stacj¢ na innych pasmach (co$ nie za bardzo to widze, przyp.-VA3PL.
Koledzy, proszg to sprawdzi¢). Znaczenie koloréw podane jest ponizej. Tekst napisany
thustym drukiem na przyciskach wskazuje na aktualnie uzywane pasmo.

Funkcje przypisane przyciskom:

o Kliknigcie lewym klawiszem myszki na przycisku pasma - Ustawia /ewe radio lub
VFO A na pierwszym spocie, na danym pasmie. Rowniez Nadawanie i klawiatura
przypisane sa do tego pasma.

e Kliknigcie prawym klawiszem myszki na przycisku pasma - Ustawia prawe radio lub
VFO B na pierwszym spocie na danym pasmie. Rowniez Nadawanie i klawiatura
przypisane sa do tego pasma.

o Uwaga: Klikniecie na przycisk pasma nie spowoduje automatyczne
przestrojenie sig radia. Wybierz wiasciwe radio/VFO przez klikniecie lewym
lub prawym przyciskiem myszki.

Znaczenie koloréw przyciskow:

e Rozowy/Czerwony - Nowy mnoznik na danym pasmie!

. - Nowa acznos$¢ na danym pasmie, nie jest mnoznikiem.

e Czarny - Zdublowane (Dupe), juz masz taczno$¢ z ta stacja.

e Zielony - Strefa potrzebna na tym pasmie (w zawodach takich jak CQWW gdzie
strefa jest mnoznikiem).

Lista mozliwych do zrobienia mnoznikow.

Pole pokazuje odebrane przez packet lub telnet znaki mozliwych do zrobienia mnoznikow.
Nowsze umieszczane sa na gorze, a starsze znikna na dole z listy. Maksymalnie pokazanych
jest 20 mnoznikow.

Uzywanie myszki:

e Lewym przyciskiem myszki na jakimkolwiek znaku z listy.

o Jedno kliknigcie - Przestraja radio aktywnym VFO na czgstotliwos¢ tego
spotu. Znak stacji wpisany zostanie w obramowanie nad polem znaku w oknie
gtownym logowania.

o Shift - Jedno kliknigcie lewym guzikiem - Czgstotliwos$¢ w nie aktywnym
VFO zmieni si¢ na czg¢stotliwos¢ spotu, na ktérym kliknates.

o Dwa Kkliknigcia - Przestrdj si¢ aktywnym VFO na ten spot. Znak zostaje
wpisany w pole znak okna logowania wymazujac wszystko co tam bylo
wpisane poprzednio!

o Kliknigcie prawym przyciskiem myszki, pojawi si¢ lista opcji.

o 1-Show Focus Radio/VFO - Pokaz najnowsze mnozniki z aktywnego VFO

lub Radia.



2 - Show non-Focus Radio/VFO - Pokaz najnowsze mnozniki dla nie

aktywnego VFO lub Radia (which has no focus).

Radia.

3 - Show Both Radios/VFOs - Pokaz najnowsze mnozniki dla obu VFO lub

4 - Show All Bands - Pokaz najnowsze mnozniki dla wszystkich pasm.
Help - Pokaz plik pomocy dla tego okna.

Inne

o Jesli znak jest zdublowany, to znaki o dlugosci wigeej niz 2 litery sa pokazywane.

Dokonywanie poprawek w logu

Okno wprowadzania zmian w tacznosciach.

Okno edytowania lacznosci bedzie wygladalo jak pokazano ponizej.

g= Edit Contact

— aeneral Contact Infarmatian

Call futhitd
Rz Frequency IW
Maode W
RST Sent[53
Country Prefis IK—

Timestamp |1 0-10-2002 11:13:37

T Frequency |28l]5l152
Contact Type IEQWWSSB
RST Heceivedl5g

Station Call IF'.-’-'-.SEEF

M arme I

E!THI

Comment I

— Cantest [nformation

Zohe |5_

Mr Received ||:| Mr Sent |2 Paints |
Section I HMult 1 =

Powser I—
Band Igg—

Check ||:|_ Precedence I_ Mtz WP [ap1
Exchange I Op IF'.-“-‘-.SEEF Radio # |1
Grid Square ||
Update Delete E xit | f | ‘

To okno umozliwia wprowadzanie zmian w tacznos$ciach juz zalogowanych.
Pola 'Country Prefix', 'Mult 1' 1 'Mult 2' nie moga by¢ zmienione, poniewaz sa uzywane do

obliczania wyniku w momencie, gdy nowa taczno$¢ jest wprowadzana do logu. Dozwolone sa

nastepujace rodzaje emisji, ktore mozna wpisa¢ w pole 'Mode': CW, CW-R, LSB, USB,
RTTY, RTTY-R, AM, FM, PSK31, PKT, PAC2, GTOR, FSK31, PSK31, PSK63, PSK125,
MT63, MFSKS8, MFSK 16, HFSK, MTTY, THRB, ASCI, HELL, Q15, PCW.



Jaki kraj program loguje nie ma duzego znaczenie. Jedynie ma wptyw na zgloszony wynik
koncowy. Kraj nie jest wykazywany w pliku Cabrillo.
Nie jeste$ karany za zgloszenie ztego wyniku.

Jednak wlasciwe logowane kraje pozwalaja tobie §ledzi¢ ktore kraje potrzebujesz do
zrobienia.

"i_\,;%g SUGESTIA (HINT). Jesli program nie pozwala zalogowac¢ tqcznosci w sposob w jaki
chcesz to zrobi¢, zaloguj jq tak, jak pozwala program, a potem wprowadz zmiany
uzywajqc powyzszego okna.

Przyktad: Stacja KG4 podaje w raporcie, ze jest w Stanach (USA). Program natomiast
podaje, ze KG4 to Guantanamo Bay i nie pozwala wpisa¢ Stanu, lecz oczekuje na
numer. Wobec tego nalezy wpisa¢ ten numer, a nast¢pnie wprowadzi¢ zmiang (edit the
contact) przy uzyciu powyzszego okna. Powiniene$ w tym miejscu uaktualni¢ plik
CTY.DAT i wpisa¢ poprawne dane dla stacji KG4, aby nastgpnym razem taczno$¢
zostata zalogowana prawidlowo. Zobacz w Sztuczkach i kruczkach jak to zrobi¢.

Uzyj klawisza Strzatka do gory lub strzatka na dof, jesli chcesz wprowadzi¢ zmiany w
nastgpnej lub wczesniejszej tacznosci. Po wprowadzeniu poprawek / zmian w obecnej lub
poprzedniej tacznos$ci za kazdym razem gdy naciskasz Strzatka do gory lub strzatka na dof,
ukaze si¢ okienko jak ponize;.

i Cancel |

e Yes - Zapamictuje zrobione zmiany, przej$cie do nastgpnego lub poprzedniego wpisu

w logu.

e No - Zmiana nie zostala zapamigtana, przej$cie do nastgpnego lub poprzedniego wpisu
w logu.

e Cancel - Wr6¢ ponownie do wpisu, ktory aktualnie zmieniasz, lecz go jeszcze nie
zapamictates.

Funkcje przyciskow

o Update - Wpisz wprowadzone zmiany do logu i wyjdz z tego okienka. Wr6¢ do
ostatniej tacznosci w logu.
e Delete - Usun tacznos¢ z logu tylko dla tych zawodow. Wrd¢ do ostatniej facznosci w
logu.
o Po naci$nigciu przycisku delete, pojawi si¢ nastepujace okienko:
*  Yes, wykasuje tacznos$¢ z logu i1 wstawi ja do DELETEDQS dla
danych zawodow.
* No, laczno$¢ nie zostanie usunigta. Wszystko wraca do stanu
wyjsciowego.



Confirm Contact Delete x|

Are wou sure you want bo move to DELETEDQS this contack with N1MM at 27-6-2002 15:40:217

Yes Mo |

o Jesli jest wielu uzytkownikow potaczonych w sie€, usunigcie tacznosci
mozliwe jest tylko na stanowisku, na ktérym zostata ona zrobiona.
= W tym przypadku ukaze si¢ nastepujaca wiadomos¢é: "You may not
delete contacts logged by another station while in Multi-User mode.
Ask station #[radionumber] to delete it." "Delete not performed!", ktéra
znaczy: Nie mozesz usuna¢ facznos$ci zrobionej na innym stanowisku.
Popro$ operatora na stanowisku numer [radionumber], aby ja usunat.
Usunigcie nie zostatlo wykonane.
e Help - Pokaze pomoc dla tego okna
o Exit - Wyjscie z okienka bez wprowadzania zmiany w logu.
e Strzalka do gory - Przejdz o jedna tacznos¢ w kierunku poczatku logu (wczesniejsza
w logu). Zmiany wprowadzone wcze$niej s zapamigtywane.
o Strzalka na dét - Przejdz o jedna taczno$¢ w kierunku konca logu (p6zniejsza w
logu). Zmiany wprowadzone wczesniej sa zapamigtywane.

Jak catkowicie usuna¢ tacznos¢ z logu?

o Usuwanie jednej lub wigcej tacznosci z logu:
o Wybierz "zawody" DELETEDQS sposob jak pokazano ponize;.
= Nastgpnie wybierz - File, Select Contest (wybierz zawody), wybierz
"zawody" DELETEDQS w oknie 'Choose contest'
o Wybierz, ktore QSO chcesz usunac.
= W momencie naci$nigcia przycisku delete, ukaze si¢ okienko jak
ponizej.
* Yes - Usunie QSO na dobre z "zawodow" DELETEDQS.
= No - Akcja usuwania QSO nie zostanie wykonana.

Confirm Contact Delete ]

Are wou sure you wank to PERMAMERNTLY delete this contact with M1MM at 27-6-2002 15:40:217

Yes Mo |

o Usun wszystkie facznos$ci
o Select the DELETEDQS 'contest'
= Nastegpnie wybierz - File, Select Contest (wybierz zawody), wybierz
"zawody" DELETEDQS w oknie 'Choose contest'
o Usun "zawody" "DELETEDQS" przez naci$nigcie klawisza 'Delete'. Plik
pojawi si¢ powtdrnie, ale bez zapamigtanych tacznosci.
» Program zapyta sig, czy jeste$ pewien, ze chcesz to zrobic.

Jak odzyska¢ usuniete tacznosci?



Nie da sig tego tak tatwo zrobié. Jedna z mozliwosci to export :zawodow" 'DELETEDQS' .
Zamien 'DELETEDQS' na plik w formacie ADIF. Nastgpnie importuj ten plik ADIF do logu
w tych samych zawodach. Przed lub po calej tej kombinacji powiniene$ usuna¢ tacznosci z
logu, ktoérych nie cheesz.

Dlaczego przesuwamy tacznosci do innego pliku, a nie usuwamy?

Usunigta taczno$¢ w zawodach nie jest ostatecznie usunigta, lecz przesunigta do "zawodow"
DELETEDQS. W ten sposob taczno$¢ moze by¢ odzyskana, jesli przez przypadek ja
wczesniej usunates. Petne usunigcie tacznosci moze by¢ dokonane w 'DELETEDQS'.
Techniczna przyczyna na wstawienie usuwanej tacznosci do innego pliku jest taka, ze Access
nie zwalnia miejsca zaj¢tego przez ten wpis, az do czasu, gdy zrobisz tzw. compact ($cisnac).

Okno informacyjne

Okno informacyjne bedzie wygladac¢ podobnie jak ponizej.

™ Info - M1MM - Exch: 59 05

LZ1ABLC - 28250 [N1kM & -1 min] - Worked #1163
L - Bulgana, Zone 20, EU, Bearng =53, 4602 mi, 7407 km, LF = 233°
Surnze; 02542 Sunzel 17532 Local std bme: 15004 [Tue]
: 5F1=125 A=17 K=3R=565MnR1=Min A1 9/27/200312:002
Rates -1 mult =27 Q's
Lazt Lazt Since Since N1 MM
10 100 1203 13:00 Band Chas
‘1anl1au| 3 Mﬂ 0
Goal = 76 |

Station Pasz Run Opsrator Last10 100 Freq
*U5a, 28260 [ M1kiM 180 180 28:2R0.00
Europe [ PAICEF B0 B0 21010.00
13:01:14 - Europe [213.51. 240 243] Connected. req #1332
[*Europe] rates are better than last vear |

[*Europe] Did you already work: Fenm?
[*Europe] Uffe iz at the clubstahon =
[*Europe] F'assing RL1G on 254400 o

To okno znajdziesz w EntryWindow w opcji Window potem Info. Jest to okno ktore na ogol
powinno by¢ otwarte zawsze na monitorze.

Dane ogélne
Nastgpujace informacje pokazywane sa w tym oknie.

o Nazwa Kraju (Entyty), Strefa, Kontynent, Kierunek (Krotka droga - SP Short Path),
Odleglos¢ w milach & km, Kierunek (dtuga droga - LP Long Path)
o Te dane ukazuje si¢ jesli znak stacji jest wpisany w pole znaku lub znajduje si¢
w obramowaniu powyzej pola znaku.
o Jesli nic nie ma w polu znaku lub w obramowaniu nad polem znaku, to
pokazywane sa dane poprzedniej sytuacji jak powyze;j.
e (Czasu Wschodu / Zachodu stonica (Sunrise-Wschod stonica, Sunset-Zachod stonca),
Czas lokalny dla danej stacji.
e Informacje o Spotach



e Rozmowy miedzy stacjami przy uzyciu funkcji "Packet talk" (pokazuje si¢ kolorem
czerwonym)

e Dane WWYV (Indeksy K, A, SFI, oraz krotkie informacje propagacyjne.

o Informacje o ilosci robionych tacznosci "Rate information" / Poréwnanie osiagdéw lub
celu "goal information" (roznymi kolorami) / Ilo$¢ zmian pasma "band change
information"

e Znak operatora lub stacji (niebieska tlusta czcionka). Wprowadzane przy uzyciu Ctrl-
0.

e Przycisk do importu osiagnig¢ (celow) lub ustawianie celow "Import Goals"

o Informacja dla stacji potaczonych w siec (zobacz ponizej).

o Ta cze$¢ okna ukaze sig tylko jesli program jest ustawiony do pracy w sieci.

o Inne teksty informacyjne o pracy sieci.

o Nazwa komputerdw (station) , adres IP oraz numer portu

Na pasku tytutowym okna informacyjnego podany jest tez raport nadawany i moze to by¢
numer kolejny nastgpnej tacznosci lub numer strefy. Zaleznie od zawodow. Przyktad: Exch:
59(9) 15 lub 59 002 (zaleznie od zawoddéw lub emis;ji).

Lokalne czasy dla stacji z duzych krajow jak K, VE, UA oraz VK poniewaz wiele stref
czasowych w tych krajach.

Uzywanie myszki

o Kliknij prawym guzikiem myszki w oknie informacyjnym - Masz mozliwos$¢
zalaczy¢ lub wytaczy¢ jakie informacje chcesz aby ukazywaly si¢ w oknie
informacyjnym.

o Znak znajduje si¢ w obramowaniu ponad polem znaku (Callframe spot) -
Pokaz informacje o tym kraju
Znak wpisany w pole znaku (CountrylInfo) - Pokaz informacje o tym kraju
Wschéd / Zachod stonca (Sunrise/Sunset) - Pokaz czasy wschodow i
zachodow stonca oraz lokalny czas.

Messages - Pokaz rozmowy prowadzone przez packet / telnet
WWYV Messages - Pokaz dane WWV (Indeksy K, A, SFI, oraz krotkie
informacje propagacyjne.

o Rates Section - Informacje o ilo$ci robionych tacznosci "Rate information" /
Poréwnanie osiagdéw lub celu "goal information" (kolory) / [lo§¢ zmian pasma
"band change information"

Multi-User Section - Informacja dla stacji potaczonych w siec
Help - Pokaz pomoc dla tego okna

W systemie pracy w sieci - klikniecie na czerwona lub zielona ikon¢ (numer stacji) otworzy
dodatkowe opcje. Ponizej znajdziesz wigcej informacji na ten temat.

Informacje o ilosci robionych l1acznosci - "Rate information”
Informacje o ilo$ci robionych tacznosci jest pokazana w okienkach (ponizej jest opis).
Zdublowane tacznosci sa wliczone.

Nastegpujace informacje sa pokazywane:

e W obramowaniu "rates" - Stosunek tacznosci do mnoznikoéw



o Last 10 (Ostatnie 10) - [1o$¢ facznosci w ciagu ostatnich 10 Min (w przeliczeniu gso's
na godz.)
o Last 100 (Ostatnie 100) - [1o$¢ tacznosci w ciagu ostatnich 100 Min (w przeliczeniu
gso's na godz.)
e Since hh:mm - Ilos¢ tacznosci godzing wczesniej (w przeliczeniu gso's na godz.)
e Since hh:00 - Ilo$¢ tacznosci od poczatku obecnej pelnej godziny (w przeliczeniu
gso's na godz.)
e Band Chgs (Ilo$¢ zmiany pasm) - [10$¢ zmian pasm od poczatku zawodow
pokazywane tylko w kategorii Multi-Single-Operators
o Jest resetowane do 0 (zero) na poczatku kazdej godziny
o Liczy zmiany pasm osobno dla kazdego komputera (Multi-Two)
o Do zmiany pasma nie jest liczone jesli zrobiona stacja na innym pasmie jest
mnoznikiem.
e 10 min band timer - Odwrotny licznik czasu (od 10 minut do zero) zresetowany w
momencie zalogowania pierwszej stacji na nowym pasmie.

Kolorowe tlo okienek "Rate" i co oznaczajq
Kolor tta zalezny jest od celu jaki sobie postawite$ i oznacza jak nastgpuje:

e Red - Mniej niz 50% postawionego celu
. - Miedzy 51-99% postawionego celu
e Green - Wigcej niz 100% postawionego celu

Przyciski

o Import Goals (import celow) - Uzyj ten przycisk aby importowa¢ "RATES- Ilo$¢
taczno$ci na godzing" z obecnych zawoddw aby je uzy¢ jako przysztosciowy cel. Jesli
cel w tych zawodach nie jest celem ktory chcesz to musisz otworzy¢ zawody z ktorych
chcesz importowac cel.

e Goal = (Cel =) - Rgcznie wpisz [10$¢ tacznosci na godzing ktore cheesz uzy¢ jako cel
dla tych zawodow. Godziny musza by¢ w przedziale 0-23. Jesli jakas godzina jest
opuszczona wtedy nizsza godzina bedzie uzyta.

Ustawianie celéw dla zawodow

Zwykle naszym celem w zawodach jest zrobi¢ wigcej qso's niz poprzedniego roku. Wiec dla
wigkszos$ci z nas to jest naszym celem !

Zwykle dobrze jest wiedziec ile tacznosci zrobite$ ostatniego roku i w ten sposdb mozesz si¢
zorientowaé gdzie sa twoje stabe punkty. Jesli nie masz takiej informacji z poprzedniego roku
lub dane sa zle lub zbyt niskie, mozesz ustawi¢ je samodzielnie! Mozesz ustawi¢ recznie 1lo$¢
taczno$ci na godzien dla kazdej godziny i wykorzysta¢ to jako Cel w zawodach. Program
bedzie pokazywat je na przycisku 'Goal =".

Jesli masz dane z poprzedniego roku wtedy mozesz importowac ilo$¢ tacznosci na godzing
oraz wprowadzi¢ odpowiednie zmiany jesli masz takie zyczenie.

Jedyna roznica w importowaniu QSO z poprzednich zawoddw moze by¢ w tym jaka bazg
danych uzywasz gdy ustawiate§ N1MM Logger. Jesli zaladowale§ zawody (z poprzedniego



roku) program przeliczy i pokaze ilo$¢ tacznosci na godzing. Te dane moga by¢ nastepnie
odpowiednio zmienione (zwykle w gore) 1 uzyte jako cel dla obecnych zawodow.

Ustawianie ilosci tacznosci na godzine

Mozesz ustawi¢ ilos¢ QSO/Godz. dla 1-szego dnia (Saturday - sobota) oraz dla 2-giego dnia
(Sunday - niedziela).

e Import z poprzednich zawodoéw?
o Yes

= Zaladuj zawody (zwykle z poprzedniego roku lub twoj najlepszy
wynik).

= W tym celu uzyj 'File / Open Database' i wybierz z bazy danych
zawody ktore chcesz.

= Istnieje mozliwos$¢ importowania celow (Goals) z innego typu
zawodow.

» Zaladuj nowe zawody bez facznoS$ci zalogowanych. Mozesz to zrobi¢
w nastepujacy sposob: 'File, Choose contest' nastgpnie wybierz 'Start a
new log for a contest'.
o Nastgpnie naci$nij przycisk Tmport Goals' w oknie Info (Info window)
Wybierz ktéry dzien chcesz ustawic¢ (1 = first day - pierwszy dzien, 2 = second day -
drugi dzien) Jak w okienku ponize;.

Set Goal from Rates of Current Conkeskt

Cancel

Enter day far goal (1 ar 2]

e Naci$nij przycisk 'Goal ="' w oknie info (Info window)
Ukaze sig inne okno z tabela gdzie mozesz wpisac ile zamierzasz zrobi¢ tacznosci w
danej godzinie
Jesli nie wybrale$ opcji "import a contest goals" okienko bedzie puste w innym
wypadku bedzie wypelnione danymi z poprzednich zawodow.
o 24 godzinne zawody zaczynaja si¢ dniem 1 i ma 12 godzin i koncza sig 2
dniem ktéry ma 12 godzin.
Na podstawie zawodéw PACC lub podobnych, ktére zaczynaja si¢ o 12 GMT
w Saturday (sobote)
o 48 godzinne zawody zaczynaja si¢ dniem 1 o godz. 00 1 ma 24 godz. i koncza
si¢ dniem 2 1 ma 24 godzin
Na podstawie zawodow CQWW, ARRL DX itp. ktére zaczynaja sig o 00
GMT w Saturday (sobotg).



j= Change QS0 Goals by Hour : x|
Howr Goal [3'z] -
12 100 =
13 97 b
14 95
15 93
16 123
17 a9
18 92
19 102
20 a6
21 by -
0k

@ Uwaga: Cel (goal) jest ustawiany dla bazy danych a nie dla zawodoéw w tej bazie
danych, wiec nie ma mozliwosci ustawi¢ inne cela dla wigcej niz jednych zawody w
jednej bazie danych. W tym celu dobrze jest stworzy¢ nowa baz¢ danych przynajmniej
dla kazdych wigkszych zawodow.

Informacje w systemie komputeréw potaczonych w siec (Multi-User)
Uwagi giéwne

W dolnej czesci Okna informacyjnego - Info window pokazywane sa wazne informacje w
czasie zawodow gdy komputery potaczone sa w siec. Wyglada to podobnie jak ponize;.

Statian Pazz Run Operatar Lazt10 100 Freq
SA 28235 v M1kK 1] ] 28235.0
*Europe [~ PA3CEF 12 13 14263.0

12:20:34 - Connected to LSA [B4.252.136.17)

e Zielone lub czerwone Ikony stacji w sieci
o Zielone - Oznacza ze stacja podtaczona do sieci.
o Czerwone - Oznacza ze stacja nie podiaczona do sieci.
o Jasno Czerwone - Oznacza ze program ma zerwane polaczenie z ta stacja i nie
moze si¢ polaczy¢ od pewnego czasu.
= Program bedzie probowat potaczy¢ si¢ z ta stacja. Jesli si¢ udato to
ikona zmieni kolor na zielony wiec wszystko jest dobrze
= W czasie zawodoéw moze to oznaczaé ze nat¢zenie pola ma wpltyw na
siec.
o Kliknij prawym guzikiem myszki na kolorowe ikony i dostaniesz nowe opcje.
o Station
o Nazwa stanowiska ktora wpisate§ w 'Config / Edit Station Computer names'
o Pass frequency
o Czestotliwos¢ gdzie nalezy kierowac taczno$ci 1 mnozniki.
e Run
o Jesli zafajkowane oznacza ze stacja wola CQ (Running)
o Nie zafajkowane oznacza ze stacja Szuka & Wola (Searching & Pounching)
e Operator



o Znak operatora danej stacji

o Znak operatora zmieni si¢ na czerwony gdy on nadaje.
o last10

o Ilo$¢ tacznos$ci z danego stanowiska jesli jest ponad 10 (Rate information)
e last 100

o Ilo$¢ tacznosci z danego stanowiska jesli jest ponad 100 (Rate information)
¢ Frequency

o Czestotliwo$¢ pracy

Uzywanie myszki
Send Message
Target for Call Stacking

Show Status
Close Connection

Prevent Automatic Reconnect Attempts
Call for help

e Kliknij prawym guzikiem myszki na kolorowa ikone stacji - Ukaze sie opcje jak
powyzej.

e Send Message - Wyslij wiadomos$¢ - Wyslij krotka wiadomos¢ do tej stacji. Ta
wiadomos$¢ ukaze si¢ w Okna informacyjnego - Info window

o Target for Call stacking - Magazynowanie znakow - Magazynowane znaki (przy
uzyciu komendy Shift-Enter) zostang wpisane do magazynu 'stack’ z tej stacji. Po
wigcej informacji na temat Call stacking - Magazynowania znakéw zobacz do: Okno
wprowadzania danych - Entry Window

o Pass current/last QSO - Przesun obecna/poprzednia laczno$¢ - Przesun obecna lub
poprzednia tacznos$¢ do tej stacji stacji.

e Show Status - Pokaz status - Pokaz status polaczenia wszystkich stanowisk w sieci.
Wygladaé to bedzie jak ponizej (Nie ma potaczenia w tym wypadku)

Show Status for 1 x|

@ Station: 1 on eric (port ) skatus; Mok Initialized, CQ Freq: 0,00 Pass: 0,00

Echo never received,

e Close Connection - Zamknij polaczenie - Przerwij polaczenie w sieci z tej stacji

e Open Connection- Otworz polaczenie - Otworz polaczenie z siecia z tej stacji
(dziata tylko kiedy kropka jest czerwona)

e Prevent Automatic Reconnect Attempts - Przerwij automatyczne proby polaczen
- Uniemozliwienie programowi automatycznych prob polaczen do sieci co 30 sekund.

o Call for help - Wolanie 0 pomoc - Wybrana stacja dostanie wiadomo$¢ o podobne;j
tresci: "Station x needs assistance - Stacja X potrzebuje pomocy". W ten sposéb
operator moze zawota¢ innego operatora o pomoc bez opuszczania swego stanowiska.
Plik dzwigkowy "Assist.wav" z katalogu programu begdzie odtworzony na stanowisku
gdzie zostata wystana prosba o pomoc.



Okno wyniku

Okno wyniku bedzie podobne jak ponizej.

Score Summary E Score Summary [%¥] )| Score Summary £

Band Q M1 M2 Total Band Q Ml Total Band Q Ml Total

7 18 7 11 So4 3,5 310 4z 12378 144 703 0 233723
14 &04 22 50 116800 T 187 42 7854 Total 703 0 233723
1 E76 2B 21 97586 14 291 54 15714 Ml = Ho mults this contest
ZB 440 21 24 58185 21 353 T4 Zglzz

Total 1638 735 11 832125 28 Z24 58 157586

Ml = Zone Totel 1425 271 385904

Mz = DHCC Ml = Mult

Okno wyniku dla CQWW SSB Okno wyniku dla PACC Okno wyniku dla VHFREG1

Okno wyniku pokazuje wynik dla danych zawodow z uzyskanymi punktami uzyskanymi na
kazdym z pasm. Pokazany jest wynik koncowy, ilo$¢ zrobionych taczno$ci oraz ilo$é
mnoznikéw. Okno znajdziesz pod opcja View.

Uzywanie myszki:

e Prawy przycisk myszki: Umie$¢ myszke na oknie wyniku i nacis$nij prawy przycisk.
Ukaze sig opcja:
o Help - Pokaze pomoc dla tego okna

@ Uwaga 1: Jesli facznos$¢ jest zmieniona (na inny kraj lub inny mnoznik - przyp. va3pl)
lub usunigta z logu, wtedy pokazany wynik moze nie by¢ prawidlowy. Powiniene$ w
takim wypadku uzy¢ opcji Tools/Rescore, aby program ponownie przeliczyt i pokazat
wlasciwy wynik.

@ Uwaga 2:110$¢ tacznosci pokazana w oknie wyniku oraz w wyniku koncowym jest
razem z DUPES.

Okno mnoznikow dla kazdego pasma

Okno mnoznikéow dla kazdego pasma bedzie wygladaé¢ podobnie do zamieszczonego



Multipliers - EU - 54 of 432 @

AF AS EU M oc Sh Al
1A OO0 F O VW T e PAOTEO1  UAZ OTTE0
34 OIITO GO JWihOOro Ri1F) OO R OTmEm

41 OO GD O JiOrrmm RIMY OO YL OO
41V O Gl O LA T 25 e YO I
A T GJlOorTTo L¥ O SN o ¥l e
OH OO GM O/ LY O SP O 2300114
Ciom  GMis OO LZ O SV OO 24007111
CT O Gl O DEOTMM  SVadrono ZB OIT11
Cl oo Wy O OH OTTEm SVH OO
DL OO HAOMm  OHO OOTrEm SVO O
EAOTE O HB 111 oJ0 oo T7 OO
EAf MmO HBOOITIO OK O T O
El O HV O oM O TAT OO
ER OO | 1 O O TF OO
Es O 5 OO oY OO TK OO
EL OO IT9 O 0 O LA e

o Country © ZW € Sect & Other |-"-"-Ut'2' j|-":"-'-4t'3' j iDEgEn

Multipliers - CQ Fones - 79 of 240 X

o 0 o O 3 O O
2 I 10 OO 18 26 01111 34 O
Omm 11 OO 1900 27 01 25 OI1 M
4 T 12 O 20 00 28 0011 /W 36 OI1 ™
FOImmmm 12 I 2 O 29 O 37 O
i MO 14 O 22 O] 30 0001 m 38 O 1 4™
7T O 15 O 23 00 3 001 39 O
2 MO 16 M 24 e 32 011 Ee 40 e
" Country ™ ER 0 Sect © Other |-'“-"'-Ut':' ﬂ|-‘*‘-UtD ﬂ Fieset

Powyzsze okno umozliwia szybkie zorientowanie si¢ w ilo$ci zrobionych lub potrzebnych
krajow/stref/sekcji (countries/zones/sections) - w zaleznosci od zawodow, na kazdym
pasmie. Zakladki dla kazdego kontynentu znajduja si¢ u gory okna. Ostatnia zaktadka z
napisem 'All bands', pokazuje sum¢ mnoznikow dla wszystkich pasm. Na géornym pasku w
tytule okna pokazane jest 1l0$¢ zrobionych z ilo$ci mozliwych do zrobienia krajow/stref/sekcji
(countries/zones/sections). Powyzsze okno mozesz znalez¢ po rozwinigciu opcji 'View' w
glownym oknie wpisywania danych.

Kwadraciki moga mie¢ rozne znaczenie i moga by¢ pasmami lub emisjami w zaleznosci od
zawodow. [lo§¢ kwadracikdw moze si¢ zmieniac i zalezy od zawodow i rodzajow emisji
(CW, SSB, Mixed).

Jesli nie znana sekcja jest zalogowana jest ona pokazywana pod callarea "UNK".

e llo$¢ kwadracikéw dla kazdego pasma zalezy od kategorii w jakiej startujesz 1
wpisanej do "Choose contest".
o CW,SSB, RTTY - Bedzie tylko jeden kwadracik dla kazdego pasma.
o MIXED - Pokaza si¢ dwa kwadraciki dla kazdego pasma



= Bialy =CW, szary = SSB
e Pasma pokazane zaleza od wybranych zawodow.
o Zwykle jest to 6 pasm KF lecz moze by¢ inaczej.
o Lub od wybranego filtru w band filter box w oknie Multiplier by Band.
o Kombinacja ustawienia filtrow BY BAND lub BY MODE da tobie wiele mozliwych
kombinacji.
o Gdy jest wybrane Auto oznacza to ze uzyte jest to co wpisane w 'Mode
category' w oknie "Choose contest".
e Na przykiad:
o Filtr pasma: Auto, Filtr emisji: Auto
= W zalezno$ci od zawodow ale zwykle zobaczysz kwadraciki dla 6
pasm KF (160 80 40 20 15 10)
» W takich zawodach jak na przyklad: CQWW, ARRL DX itp.
= W zawodach jedno emisyjnych: (CW lub SSB)
= 2 kwadraciki - CW oraz SSB (dla kategorii - mixed mode contests)
= W takich zawodach jak ARRL 10 meter itp.
» biale = CW, szare = SSB
* Mieszana emisja zwykle wybrana (Mixed is selected)
o Filtr pasma: HF+WARC, Filtr emisji: SSB
» Zobaczysz 9 kwadracikow - wszystkie 9 KF pasm (160 80 40 30 20 17
1512 10)
» Uzywane w "zawodach" DX itp.
o Filtr pasma: HF+WARC, Filtr emisji: Mixed
= Zobaczysz 18 kwadracikow - 2 rodzaje emisji dla wszystkich 9 KF
pasm (160 80 40 3020 17 15 12 10)
=  Uzywane w "zawodach" DX itp.

e Zrobione kwadraty - Grid square overview
o Tylko dla zawodéw VHF i wyzej.
o Gdy klikniesz na kwadrat zostanie on umieszczony w $rodku okna
o Kwadrat twojej stacji jest pokazany kolorem biato/ciemnym zielonym
(white/dark green)

Skroty klawiaturowe

o Ctrl-J - Przeskakuje przez kraje, strefy, sekcje oraz inne okna
o Jesli okno mnoznikdéw nie jest otwarte to po nacisnieciu Ctrl-J zostanie
otwarte.
e Ctrl-Shift-J - Otwiera lub zmniejsza okno Multiplier-by-band
e Ctrl-Alt-J - Przeskakuje przez kontynenty.

Uzywanie myszki

e Prawy przycisk - Right-click in the window - pokaze nastepujqce opcje.
o Show Zones/Countries - Pokaz strefy/kraje:
= Jesli wybierzesz kraj to pokaz strefy dla tego kraju.
= Jesli wybrates strefg to pokaz kraje dla tej strefy.
o Show Calls Worked - Pokaz znaki zrobione - Pokaz wszystkie stacje
zrobione z tego kraju lub strefy.



o Set Grid center - Ustaw kwadrat w $Srodku - Pokaze okno gdzie mozesz
wpisa¢ kwadrat (4 cyfry) ktory ma by¢ ustawiony w srodku okna.
o Help - Pokaze pomoc dla tego okna.

Przyciski radiowe

o Country - Pokaze kolorem zielonym kraje zrobione dla wybranego pasma.
e 7N - Pokaz kolorem zielonym strefy zrobione dla wybranego pasma.
e Sect - Pokaze kolorem zielonym zrobione sekcje lub stany dla wybranego pasma..
e Other - Pokaze kolorem zielonym zrobione inne mozliwe mnozniki dla wybranego
pasma.
o W zawodach VHF pokaze kwadraty.
e Auto - Filtr pasma
o Auto - Pokaze wszystkie pasma dla danych zawodoéw(zwykle podstawowe 6
pasm KF)
o HF - Pokaz podstawowe 6 pasm K
o VHF - Pokaze pasma VHF oraz wyzej (50 MHz i wyzej)
o HF + WARC - Pokaze wszystkie pasma KF
o All seperate bands - Osobno kazde pasmo 1.8, 3.5, 7 .... az do 241 GHz
e Auto - Filtr emisji
o Auto - Pokaze emisje jaka zostata wybrana dla zawodow (CW, SSB, Mixed,
Digi)
» Jeden kwadracik dla kazdego pasma jesli pracujesz jednym rodzajem
emisji.
» Dwa kwadraciki dla kazdego pasma jesli pracujesz w kategorii Mixed
o CW - Pokaze tylko dla taczno$ci emisja CW (jeden kwadracik dla kazdego
pasma)
o SSB - Pokaze tylko dla taczno$ci emisja SSB (jeden kwadracik dla kazdego
pasma)
Dig Pokaze tylko dla tacznosci DIGITAL (jeden kwadracik dla kazdego
pasma)
o Rev -Jesli nie jeste§ w zawodach o jednym typie emisji to po naci$nigciu tego
przycisku pokaze inna emisje niz aktualnie pracujesz. (Jestes na SSB pokaze
CW) (jeden kwadracik dla kazdego pasma)
e Reset - Powraca do filtrow Auto

O

Uzywane kolory:

o Bialy - Potrzebujesz ta stacje, zrob go
e Zielony - Zrobione: Kraj, strefa, sekcja lub kwadrat.

Emisje cyfrowe

Podstawowe informacje dla pracy RTTY
Wstep

Upewnij si¢ ze radio masz ustawione jak ponizej:

e Obrobka dzwigku na wej$ciu (Audio processing) musi by¢ wytaczona - off



o automatyczna kompresja dzwigku (Speech processing) musi by¢ wylaczona -
off
o Podbijanie wysokich czgstotliwosci w torze m.cz. (Hi boost) musi by¢
wylaczone - off (dla TRX Kenwood'a)
emisja powinna by¢ ustawiona na LSB
Najczgsciej uzywang "szybkoscia" jest 45 Baud (60 stow/min)
standardowe przesunigcie (SHIFT) wynosi 170Hz
Przy uzywaniu TNC nalezy ustawi¢ 'Mark' na 2125Hz oraz 'Space' na 2295Hz
nie wolno przesterowac stopnia koncowego lub wzmacniacza mocy.
o ustawienie mocy na 50% zwykle jest do zaakceptowania
o W rozdziale "Interfacing" zawarto opis, jak podtaczy¢ komputer do radia. Sa
tam tez adresy internetowe stron z opisami, jak zestawi¢ takie potaczenie.
alfabet BAUDOT nie zawiera wszystkich czcionek zawartych w ASCII, dlatego takie
czcionki jak (~* (@ #=")?" nie beda nadawane albo pokazywane.
Na ogol uzywane sa waskie filtry (250 - 500 Hz)

Czestotliwosci najczesciej uzywane do pracy RTTY

USA (kHz) USA (kHz) || Europe/Africa (kHz)
Common DX freq. Common
1800 - 1840 1830 - 1840
3605 - 3645 3590 3580 - 3620
7080 - 7100 7040 7035 - 7045
10140 - 10150 10140 - 10150
14070 - 14099,5 14080 - 14100
18100 - 18110 18100 - 18110
21070 - 21100 21080 -21120
24920 - 24930 24920 - 24930
28070 - 28150 28050 - 28150
Popularne zawody RTTY
Data Zawody Uwagi
1 stycznia SARTG New Year Contest Strona SARTG
Pierwszy weekend stycznia ||ARRL RTTY Roundup Strona

Ostatni pelny weekend

. BARTG RTTY Sprint contest Strona
stycznia

Pierwszy weekend lutego Mexican RTTY Contest

Drugi weekend lutego CQ World-Wide WPX RTTY Strona

Open Ukraine RTTY

Pierwszy weekend marca Championship



http://www.RTTYjournal.com/rules/wpx.html
http://www.bartg.demon.co.uk/Contests/
http://www.arrl.org/contests/announcements/
http://www.swiss-artg.ch/index.html

Trzeci weekend marca BARTG Spring RTTY Contest | Strona

Pierwszy weekend marca Open Ukramg RTTY Strona
Championship
Marzec North America 'Sprint' Strona

Pierwszy weekend kwietnia ||[EA RTTY Contest

Ostatni weekend kwietnia SP DX RTTY Contest

Pierwszy weekend maja ARI International DX Contest
Drugi weekend maja A. Volta RTTY DX Contest
Drugi weekend czerwca ANARTS WW RTTY Contest
Trzeci weekend lipca North America QSO Party
Ostatni weekend lipca Russian RTTY WW Contest

Three separate
Trzeci weekend sierpnia SARTG WW RTTY Contest periods

Strona SARTG
Ostatni weekend sierpnia SCC RTTY Championship Strona SCC
Ostatni weekend wrze$nia CQ WW RTTY DX Contest
Pierwszy weekend The PSK31 Rumble Strona

pazdziernika

Drugi weekend pazdziernika || B.A.R.T.G. RTTY SPRINT

JARTS World Wide RTTY

Trzeci weekend pazdziernika
p Contest

Pierwszy weekend listopada ||Ukrainian DX Contest

Drugi weekend listopada Worked All Europe DX Contest | Strona

Pierwszy weekend grudnia ||TARA RTTY Sprint Strona

Trzeci weekend grudnia OK DX RTTY Contest

Terminologia uzywana w pracy MMTTY

e NOTCH - Zatacza lub wylacza (on/off) filtr typu NOTCH. Przez uzycie prawego
przycisku myszki gdy jest ona umieszczona na wodospadzie (waterfall) ustawia
NOTCH w tym miejscu. Jesli masz wybrane 2 filtry typu NOTCH (2 notches selected)
w setupie to ponowne nacisniecie prawym przyciskiem myszki na wodospadzie
spowoduje uruchomienie drugiego filtru typu NOTCH.

e  Wybor typowego demodulatora (Default Demodulator selection) - Masz do
wyboru (Choices are):

o IR - Infinite Impulse Response filter posiada sprzgzenie zwrotne oraz
nieskonczona odpowiedz na wejscie sygnatu.

o FIR - Finite Impulse Response filter Jest to filtr o najbardziej podstawowej
architekturze w systemie cyfrowej obrobki sygnatu.



http://www.n2ty.org/
http://www.darc.de/referate/dx
http://www.qsl.net/wm2u/rumble.html
http://lea.hamradio.si/~scc/rtty/rules.html
http://www.plea.se/sartg/
http://www.ncjweb.com/
http://www.fobos.poltava.ua/krs/
http://www.bartg.demon.co.uk/Contests/

o PLL - Phase Lock Loop filter - Filtr z pgtla PLL

o Mark frequency selection - Wybor czgstotliwosci Mark. Standardowa na KF jest
2125 Hz.

o Shift width selection - Szeroko$¢ przesuwu miedzy czestotliwoscia Mark oraz Space.
Standardem jest 170Hz na KF. Jesli czgstotliwos$¢ mark jest 2125 Hertz wiec
czestotliwos¢ space bedzie 2295 Hz.

e AFC - Zalacza lub wytacza (Turn on or off) Automatyczne dostrajanie si¢ do
czgstotliwosci (Automatic Frequency Control). Gdy na przyktad odbierany sygnat
dryfuje, lub korespondent zglosit si¢ trochg z boku to spowoduje automatyczne
dostrojenie si¢ do korespondenta jesli opcja AFC jest zataczona.

e NET - Zatacza lub wytacza (Turn on or off) mozliwo$¢ aby czgstotliwo$¢ nadawania
zestroita si¢ do czestotliwosci odbioru.

e BPF - Zamacza lub wylacza (Turn on or off) filtr pasmowy (nie jest to potrzebne przy
FSK)

e REYV - Pozwala na odbidr (tylko) odwrdconego sygnatu. Nadawanie zawsze jest
normalne.

e SQL - Zalacza lub wylacza (Turn on or off) Squelch. Zataczony squelch zmniejszy
mozliwos¢ AFC dostrajania si¢ do sygnatu. Jesli squelch jest ustawiony zbyt wysoko
to mozesz mie¢ utrudnione dostrajanie si¢ do stabych sygnatow. Jesli squelch
ustawiony jest zbyt nisko to AFC moze dostraja¢ si¢ do przypadkowych sygnatéw lub
stabych sygnalow zamiast do sygnatu ktory cheesz odbierac.

e ATC - Automatyczne ustawianie poziomu (Automatic Threshold Control).
Automatycznie ustawia wzmocnienie wej$cia zgodnie z sita odbieranego sygnatu.

e HAM - Ustawia wszystkie nastawy zgodnie z zaprojektowanymi w programie.
Nastgpujace parametry powroca na ich zwykta warto$¢ po naci$nigciu przycisku
HAM. (Czgstotliwos¢ Mark - 2125Hz, Przesuw czgstotliwosci - 170Hz, Szeroko$¢
pasma - BW, Ilo$¢ Baud - 45, LPF, AV., Demodulator)

Linki do stron o tematyce RTTY
RTTY

e  Witamy w RTTY - Welcome to RTTY INFO http://www.rttyinfo.net
e AASAU RTTY page http://www.aaSau.com/rtty.html
o Bardzo dobra strona dla poczatkujacych - Nice tutorial 'Poczatki w RTTY -
Getting started on RTTY".
e SM3CER Contest Service http://www.sk3bg.se/contest/
o DIJ3NG http://www.gsl.net/dj3ng
e The RTTY journal http://www.rttyjournal.com/index.htm
e RTTY.com http://www.rtty.com/

e Jim's Gazette http:/www.n2hos.com/digital/

MMTTY

e Info and downloads from MMTTY at the web Site by Ken, VESKC at

http://www.gsl.net/mmhamsoft/
e Internet group by Bill, KB41J at http://groups.yahoo.com/group/MMTTY

Konfiguracja RTTY


http://groups.yahoo.com/group/MMTTY/
http://www.qsl.net/mmhamsoft/
http://www.n2hos.com/digital/
http://www.rtty.com/
http://www.rttyjournal.com/index.htm
http://www.qsl.net/dj3ng
http://www.sk3bg.se/contest/
http://www.aa5au.com/rtty.html
http://www.rttyinfo.net/

Praca RTTY

Uwagi od ttumacza. Funkcji jest tak wiele, ze nie jestem w stanie doktadnie sprawdzi¢
wszystkich. Proszg uzytkownikéw o wspotprace 1 lepsze wyjasnienie opcji, nastaw, funkcji
oraz pracy catego systemu opisanego w tym rozdziale. By¢ moze nalezatoby uzy¢ lepszej
polskiej terminologii. Czgsto w programie uzywana jest terminologia jak na przyktad:
Charakter ESC, lub character ENTER, itp. Oznacza to, ze odpowiedni "character" - klawisz
reprezentowany jest przez kod komputerowy. Dla utatwienia bgde ttumaczyt jak nastgpuje:
Charakter ESC = ESC, character ENTER = ENTER itp. Nie podoba ci si¢ to? Zaproponuj
inny sposob. Podaj pelne wyjasnienie. Chetnie zmienig¢. Korespondencje proszg kierowac¢ na

adres va3pl@rac.ca

Program wspélpracuje z MMTTY oraz z KAZDYM TNC, lecz komendy dla TNC nie s3
czesSci kodu programu. Uzytkownik programu musi to zrobi¢ sam:-)

'@ Jesli masz problemy to zagladnij do Digital part of the Frequently Asked Questions.
Digital Interface

Ponizsze "Digital interface"” moze by¢ uzywane w pracy z zewngtrznym TNC oraz z
MMTTY.

gm RTTY Interface - Other ; N [=] B3

Setup  Help

Abort ca

ECI R T R¥ Grah

Powyzej zdjecie przedstawia Digital Interface wspolpracuje z zewngtrznym TNC.
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Tak wyglada okno przy uzyciu MMTTY RTTY Engine. "Digital Interface" ukaze si¢ na
ekranie wtedy, jesli jest wybrany przez klikniecie na "Digital interface” w opcji Window.
Jesli masz skonfigurowany drugi port do pracy RTTY, wtedy pojawi si¢ meniu u gory Digital
Interface pozwalajace otworzy¢ drugie "Digital Interface” do pracy RTTY. Czgstotliwos¢
pokazywana na gérnym pasku jest +/- dzwigk.

Powyzszy "Digital Interface " sklada si¢ z dwoch okien:

e Gorne okno (RX) - Jest to okno, w ktorym ukazuje si¢ odbierany tekst. To okno jest
uzywane do robienia tacznosci. Sa dwa sposoby, aby odebrany znak umiesci¢ w polu
znaku w Loggerze. Wystarczy jedno klikniecie myszka na znak, aby zostat on
umieszczony w polu znaku lub, jesli znak w gérnym oknie bedzie rozdzielony
spacjami od reszty tekstu to wtedy zostanie on automatycznie wstawiony do matego
okienka GRAB. Kliknij na przycisk GRAB 1 znak zostanie wpisany w pole znaku w
glownym oknie Loggera. Dodatkowo, jesli masz zalaczona opcje LTRS/FIGS to u
gory okna RX ukaze si¢ jedna linia tekstowa. W tym wypadku przesuwajac myszka
ponad ukazujacym si¢ tekstem w oknie RX, to zobaczysz to samo ale zamienione na
"odwrotnie" na pasku LTRS/FIGS. Jest to szalenie pomocne przy odbiorze stabych
sygnatow lub sygnalow z zakluceniami. Uzywanie tej funkcji wymaga pewnej
wprawy. Przez klikniecie na kolorowy pasek pionowy po lewej stronie spowoduje



zatrzymanie odbioru co umozliwi tobie przegladanie odebranego juz tekstu. Gdy
klikniesz na ten zielony pionowy pasek po lewej stronie to zmieni on kolor na
ZOLTY. Aby powrécié z powrotem do odbioru kliknij na ten pasek pionowy jeszcze
raz.

e Dolne okno - jest to okno nadawania. W momencie kliknigcia na przycisk TX kursor
zostanie umieszczony w tym oknie. Cokolwiek napiszesz, zostanie nadane. Wielkos$¢
okna jest stata - tylko 2 linie.

Tylko dla uzytkownikéw TNC: Jesli nie nadajesz, cokolwiek jest napisane w oknie
TX zostanie wystane do TNC. (Zwykle uzywane do podawania komend dla TNC itp.)

e Przyciski makro - Masz do dyspozycji 24 przyciskow makro do zaprogramowania.
Konfiguracja (programowanie) tych przyciskow jest dokonywana w "Digital
Interface" pod opcja 'Setup’, potem 'Settings' lub przez klikniecie prawym guzikiem
myszki na ktéry$ z przyciskow makro. Ukaze si¢ okno "Digital setup?, w ktorym
mozesz zaprogramowac przyciski makro. Szeroko$¢ przyciskéw zmienia si¢
proporcjonalnie do szerokosci catego okna.

o Pole znakéw oraz przycisk GRAB - jesli znak pojawi si¢ w oknie RX, zostanie on
umieszczony w to pole. Jesli naci$niesz przycisk Grab, znak zostanie przeniesiony i
wstawiony w pole znaku w Loggerze. Pole znakéw moze przetrzymywac ostatnich 4
znakow wzigtych z goérnego okna RX. Najnowszy znak jest na gorze i jest wpisany
thustym drukiem. Duplikaty rowniez wstawiane sa w to okno.

e CIr RX - Wymaz wszystko z okna odbioru (gorne).

e TX - Zacznij nadawa¢ RTTY. W tym momencie transceiver jest zalaczony na
nadawanie. Ten przycisk jest pokazany tylko wtedy, jesli uzywasz MMTTY.

e RX - Zatrzymaj nadawanie RTTY. W tym momencie transceiver przechodzi z
powrotem na odbidr. Przycisk ten jest pokazany tylko wtedy, jesli uzywasz MMTTY.

e  GRAB - Przenosi wybrany znak do okienka w pole znaku w gtownym oknie Loggera.
W momencie gdy masz znak wpisany w pole znaku w gldéwnym oknie logowania to
nastepne klikniecie myszka na cokolwiek w oknie RX zostanie przeniesione w
nastgpne pole gldownego okna logowania. Jedynie mozna tu uzywa¢ myszki. Nie ma
innego sposobu przenoszenie odebranego tekstu na przyktad raportu do gldéwnego
okna logowania, tylko przy uzyciu myszki.

Mozna mie¢ w tym samym czasie otwarte dwa okna RTTY. Otwodrz pierwsze okno, nastgpnie
kliknij znowu na opcjg - 2nd RTTY Window. System z dwoma oknami RTTY, jednym dla
zewngtrznego TNC i1 drugim dla MMTTY, pozwoli Ci znalez¢ sygnaly, ktore mozna tatwo
przegapi¢ uzywajac tylko jednego okna. Inny przyktad - jesli masz 2 osobne radia z
oddzielnymi dwoma TNC, bgdziesz miat mozliwos¢ przetaczania z jednego okna na drugie.
Taka konfiguracja jest mozliwa tylko w wypadku, jesli masz skonfigurowane zewngtrzne
TNC oraz MMTTY (nie mozna mie¢ dwoch MMTTY). (Podobno Windows XP umozliwia
wysytanie sygnatow z karty dzwigkowej do kilku innych aplikacji wiec podobno mozna mie¢
dwa osobne MMTTY zalaczone. Silniki MMTTY powinny by¢ w osobnych katalogach.
Proszg to wyprobowacé na wlasna odpowiedzialnos¢. Przyp. VA3PL)

Chciatbym zwréci¢ uwagg ze makra dla drugiego okna "digital interface"” - nie bgda takie
same jak w pierwszym oknie.

'\@g Program uaktywnia gléwne okno logowania automatycznie, gdy klikniesz na znak
w polu RX i znak zostanie umieszczony w polu znaku gléwnego okna logowania.

Wybor opgji i ich ustawienie
Opcja : MMTTY



o Ustawienie - Setup

o

e Mode
(@]
(@]

Settings - Konfiguracja "digital interface”. Zobacz paragraf (Konfiguracja
Digital interface) ponizej.
SoundCard - Karta dzwi¢gkowa

=  Receive Mixer - Pokaze mieszacz sygnatow przy odbiorze. Jest czg$cia
systemu operacyjnego Windows. Ta opcja jest widoczna tylko gdy
uzywany jest MMTTY.

»  Transmit Mixer - Pokaze mieszacz sygnalow przy nadawaniu. Jest
czescia systemu operacyjnego Windows, Ta opcja jest widoczna tylko
gdy uzywany jest MMTTY.

Setup MMTTY - Okno ustawienia MMTTY. Opcja ta jest widoczna tylko
wtedy, jesli uzywasz MMTTY.

AFC On/Off with CQ - Umozliwia automatyczne zataczenie lub wytaczenie
AFC po skonczeniu nadawania CQ lub TU.

NET On/Off with Run Change - Opcja pozwalajaca na uzywanie funkcji
NET w MMTTY. Ta opcja umozliwia automatyczne zalaczenie NET jesli
pracujesz w trybie S&W (S&P) oraz wylaczy¢ jesli przechodzisz na tryb pracy
Running.

Auto Update TRX Offset w/Mark Freq. - Opcja umozliwiajaca
automatyczna zmiang czestotliwosci transceivera (réznicy czestotliwosci -
transceiver offset) jesli czgstotliwos¢ Mark si¢ zmieni.

- Wybér Emisji

RTTY - Przetacza na prace emisja RTTY
PSK - Przetacza na prace emisja PSK

e Open 2nd Rtty Window - Otwiera drugie okno RTTY. W opcji pod Configurer a
nastepnie Digital Modes, second Digital Interface musi by¢ wybrane.

o Help -

Pokaze plik pomocy

Selection: OTHER

e Setup
@)
O

e Mode
@)
@)

o Help -

Settings - Konfiguracja "digital interface”. Zobacz paragraf (Konfiguracja
Digital interface) ponizej.

Load TNC Settings File - W tej opcji masz mozliwo$¢ zatadowania nastawien
dla twego TNC wczesniej zapamigtanych w pliku "SETTINGS. TXT". W
zataczeniu jest plik, ktory moze by¢ uzyty dla PK-232 (autorstwa - Rick,
N2AMG). Moze ktos na ochotnika stworzy podobny plik dla KAM oraz

dla PTC?

- Wybor Emisji

RTTY - Przetacza na prace emisja RTTY
PSK - Przetacza na prace emisja PSK
Pokaze plik pomocy

Przypisanie klawiszy na klawiaturze - Klawiszologia

e Alt-T - Przerzuca TX/RX, Kursor zostanie wstawiony do pola TX w aktywnym
"digital interface".
e Alt-G - Grab callsign - Pobierz znak i wstaw w pole znaku do gléwnego okna

logowania..



e Ctrl-Strzalka - Jes$li masz podtaczone dwa radia i masz otwarte drugie okno digital to
po naci$ni¢ciu CTRL-STRZALKA program przeskoczy z jednego aktywnego Digital
Interface na drugie. Digital Interface 1 §ledzi radio 1 (mapa pasma A) natomiast
Digital Interface 2 $ledzi radio 2 (mapa pasma B).

Przypisanie funkcji do klawisza Insert

Enter Sends

Message
prsayé;tem (ESM mode) Klawisz INSERT lub ; wykonuje nastgpujace funkcje:
System pracy
ESM
1. Pobierze znak z okienka GRAB i wstawi w pole znaku. Jesli okienl
WOLANIE uzyje znak wpisany w pole znaku.
CQ 2. Wstepne wypetnienie pol raportu
OFF 3. W wypadku NIE DUPLIKAT: Nadaje F5(Jego znak) + F2(Rapot
and lub
DUPLIKAT: Nic nie zostaje nadane
S&W
4. Umiesci kursor w nastgpnym polu raportu i czeka na dane
1. Pobierze znak z okienka GRAB 1 wstawi w pole znaku. Jesli okienl
uzyje znak wpisany w pole znaku.
2. Wstegpne wypehienie pol raportu
3. W wypadku NIE DUPLIKAT: Nadaje F5(Jego znak) + F2(Rapor
lub
WOLANIE ON DUPLIKAT:
CQ o Jesli masz zafajkowana opcje: WorkDupes to zostanie nada
F2(Raport)
o Jesli nie masz zafajkowanej opcji: WorkDupes to program 1
4. Umiesci kursor w nast¢gpnym polu raportu i czeka na dane
5. Przycisk F8 jest zapalony.
1. Pobierze znak z okienka GRAB i wstawi w pole znaku. Jesli okienl
uzyje znak wpisany w pole znaku.
2. Wstepne wypetnienie pol raportu
3. W wypadku NIE DUPLIKAT: Nadaje F4(Twoj znak)
lub
DUPLIKAT:
S&W ON o Jesli masz zafajkowana opcje: WorkDupes to zostanie nada

F2(Raport)
o Jesli nie masz zafajkowanej opcji: WorkDupes to program 1
4. Po wpisaniu raportu naci$nigcie klawisza INSERT nada F5(Jego zr
o Powtdrne nacisnigcie klawisza INSERT nada ponownie F5(

5. Umiesci kursor w nastgpnym polu raportu i czeka na dane



Nacisnigcie klawisza Insert lub ; gdy znak jest wpisany w pole znaku spowoduje nadanie
F5+F2. Jesli pole znaku jest puste naci$nigcie tych klawiszy spowoduje pobranie znaku z
okienka GRAB i1 wstawienie w pole znaku. Po pobraniu znaku z okienka GRAB zostanie on
usunigty z tamtad.

Jesli znak w polu znaku jest taki sam jak w oknie RX to nie zostaje on umieszczony w
okienku GRAB

Uzywanie myszki

o Lewy przycisk myszki (Klikniecie lewym przyciskiem myszki w oknie RX)
e Jedno klikniecie na znaku, pobiera znak 1 umieszcza w polu znaku w gléwnym oknie
wpisywania danych.
e Jedno klikniecie na odebranym raporcie wstawia ten raport w pole raportu w
gléwnym oknie wpisywania danych.
o Uwaga: Pole znaku musi by¢ wypelnione wczeénie;j!
e Prawy przycisk myszki (Klikniecie prawym przyciskiem myszki w oknie RX lub
TX)
o Ukaze sig opcje:
* Clear RX - Wymaz wszystko z pola RX,
*= Clear TX - Wymaz wszystko z pola TX,
* Output to Text File - Zapamigtuje i wpisuje odebrany tekst do plikéw
o nazwie PSKCHI1.txt, PSKCH2.txt, RTTY 1.txt, oraz RTTY2.txt.
= LTRS/FIGS Convert - Kody tekstu pod myszka zamieniane sa na
LITERY lub CYFRY. (Proponuje zapozna¢ si¢ z teoria jak generowane
sa litery 1 cyfry w RTTY. Przyp. VA3PL)
= Help - Pokaze plik pomocy dla tego rozdziatu
Klikniecie prawym przyciskiem myszki w okienku GRAB
o Ukaze sig opcje:
» Clear List - Wymaz wszystko z tego okienka
* Clear Selected Call - Wymaze wybrany znak z tego okienka.

Programowanie przyciskéw funkcyjnych dla giléwnego okna programu.

Przyciski funkcyjne beda wstepnie zaprogramowane. Mozesz je jednak zmieni¢ zgodnie ze
swoimi upodobaniami. W gléwnym oknie Loggera idZ do opcji Config> Change Packet
CW/SSB/Digital Message Buttons > Change Digital Buttons. Ukaze si¢ okno podobne do
ponizszego.



i, Change Digital Buttons il
Button Caption Text to zend -
A |F1CO CdCo CODE = **K —
F2 Exch 599 {ExCH} e
FaTlU TU de {EMTER} {MYCALL}
F4 {MYCALLY {MYCALLY
F5 His Call !
FEE4 B4 de {MYCALLY
F7 QORZ ORZ de {MYCALL}
F2 Agn AGN AGM de {MYCALLY
*
Ok

Klawisze makro

e Okno RTTY zawiera maksimum 24 przyciskéw makro.

o Kliknij prawym przyciskiem myszki na ktéryms z klawiszy makro, aby ukazato si¢
okno "Digital setup”, gdzie wszystkie te przyciski mozesz odpowiednio
zaprogramowac.

e Sato dodatkowe 24 przyciski i moga by¢ dowolnie zaprogramowane, zgodnie z
upodobaniami operatora, lecz nie sa przeznaczone do pracy w systemie WOLANIE
CQ oraz SZUKANIE & WOLANIE. Do tego celu uzywane sa przyciski funkcyjne w
gldownym oknie programu.

e Makra powinny zawiera¢ instrukcje do pracy z zewngtrznym TNC.

e Moga by¢ zaprogramowane wszystkie przyciski w oknie RTTY/PSK, jak réwniez
przyciski w gtownym oknie wprowadzania danych.

Przyktady gotowych makro, ktorych mozesz uzy¢, znajdziesz w rozdziale Makra -
Macros.

e Zobacz w sekcji Makra - Macros po specyficzne informacje dla pracy z TNC lub

MMTTY.

Praca z TNC

TNC akceptuje nastgpujace komendy makro, ktére moga by¢ wstawiane do okna
pakietowego, jak réwniez w innych miejscach w Loggerze. Sa akceptowane nastgpujace
komendy

(CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL-

A} B} C} D} E} F} G} H}
{(CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL-
I} ! K} L} M} N} 0} P}
(CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL- {CTRL-
Q} R} S} T} U} V3 W} X}

{ESC}  {ENTER!}



Komendy makro moga by¢ uzywane pod jakimkolwiek przyciskiem w oknie "digital" lub
zaprogramowane do przyciskow funkcyjnych w Loggerze..

Pole TX akceptuje wszystkie kontrolne komendy z wyjatkiem komendy ESC. Ta komenda
musi by¢ wystana jako Shift-Esc.

Okno digital do wspotpracy z TNC zawiera jeden specjalny przycisk. Pierwszy przycisk po
lewej stronie w gornym rzedzie przyciskow makro musi by¢ zaprogramowany do
przerwania nadawania. Powinien by¢ z napisem ABORT (PRZERWIJ) i napis na
przycisku powinien by¢ w kolorze czerwonym. Jesli w jakimkolwiek momencie nadawania
nacis$niesz klawisz ESC, komenda zostanie wystana do TNC, aby natychmiast przerwac
nadawanie.

Musisz pamigtaé, aby tak ustawi¢ makra, aby modem TNC wiedziat, ktéra czg$¢ jest komend
dla TNC a ktora nie jest.

Uzytkownicy TNC musza wstawi¢ odpowiednie komendy CTRL, aby TNC przestawi¢ na
nadawanie lub odbidr, oraz aby TNC wykonywato inne funkcje.

Aby mie¢ mozliwo$¢ nadawania tego co piszesz w polu TX, musisz stworzy¢ makro TX/RX
dla TNC, ktére rozpocznie nadawanie - nastepnie kliknij na polu TX aby wstawi¢ tam kursor.
W ten sposob cokolwiek, co tam wpiszesz, zostanie nadane. Po skonczeniu kliknij to makro
ponownie, aby zakonczy¢ nadawanie i przejs¢ na odbior.

Wspétpraca z MMTTY

e Makra przy pracy z MMTTY dzialaja inaczej niz przy uzyciu TNC. Istnieja pewne
zarezerwowane stowa, ktore przetaczaja Twoje radio do nadawania lub ustawiaja na
odbidr. Tymi stowami sa: Aby zataczy¢ nadawanie {TX}. Przej$cie na odbior {RX}.
Poza tymi stowami, cokolwiek innego wpiszesz w pole TX, zostanie nadane przez
MMTTY.

e Przy uzyciu MMTTY nie ma potrzeby tworzenia makra ABORT. Wystarczy nacisnaé
ESC, aby przerwa¢ nadawanie.

e Przyciski TX oraz RX. Przycisk TX przetacza radio na nadawanie. Cokolwiek
napiszesz w polu TX zostanie wtedy wystane jako RTTY lub PSK. Przycisk RX
przelacza radio na odbior.

e Program zapamigtuje ostatnio uzywane ustawienia. Zostana one ponownie zatadowane
w momencie uruchomienia MMTTY.

Konfiguracja Digital interface

Jesli wybierzesz opcje ‘Settings’, pokaze si¢ okno podobne jak ponizej. Jest to okno: Digital
Interface setup
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o Paleta koloréw dla wodospadu/wykresu spektralnego - Waterfall/Spectrum Color
palette. Masz do wyboru 12 koloréw (gérny rzad kolorowych kwadratow) dla
wodospadu oraz wykresu spektralnego. Przycisk "Default" zataduje kolory tak jak
zaprogramowano. Uzyj opcji otwierana na dot, aby wybraé pomigdzy kolorami dla
PSK lub MMTTY.

o Paleta koloréw dla wodospadu - Masz do wyboru

o Grey Scale - W odcieniach szarego
o Default Color - Zainstalowane w programie
o User Defined - Mozesz dowolnie zmienia¢

e Smoothing - Wygladzanie - Ustawia na ile chcesz mie¢ wykres wygtadzony.

e Gain - Wzmocnienie - mozesz ustawi¢ wzmocnienie dla wodospadu/wykresu
spektralnego.

e Squelch Speed -Ustawia szybko$¢ zadziatania squelch'a. Masz do wyboru Slow
(wolny), Fast (szybki) and Variable (zmienny). Jesli wybrate$ zmienny to ustaw w
przedziale 0 do 200.

e Squelch Level -Ustawia poziom, powyzej ktorego system zaczyna dekodowac
sygnaty. Przy zero - 0, squelch jest otwarty i wszystko bedzie dekodowane.

e AFC Search Range -Zakres (w Hz) w ktorym uktad bedzie nadazat za dryfujacym
sygnatem.

e Use Doppler AFC - Podobnie jak powyzej z tym ze uzywany w wypadku zjawiska
Dopplera.



e RX Search Range -Zakres czgstotliwos$ci, w granicach ktorych system dostroi si¢ do
odbieranego sygnatu, gdy klikniesz na sygnat w polu wodospadu lub wykresu
spektralnego.

e RX/TX Font Size -Daje mozliwo$¢ wyboru wielkosci liter dla pol RX oraz TX. Masz
do wyboru 8pt, 10pt, oraz 12pt.

e PSK/RTTY Window Colors - Kolory tla pol RX oraz TX dla PSK oraz RTTY przy
uzyciu tej opcji moga by¢ zmieniane.

e SndCard Clock Adj - Regulacja zegara w karcie dzwigkowe;.

e CW D - Jesli ta opcja jest zaznaczona, wtedy na koncu kazdego nadawania, system
wysle telegrafia Twoj identyfikator: DE xxxxxxx, gdzie xxxxxxX jest znakiem
wpisanym w oknie "Station Setup", [obowigzuje to w niektérych krajach ? w Polsce
nie przyp. VA3PL)]

e PSK Soundcard Select - Jesli masz wigcej niz jedna karte dzwigkowa zainstalowana,
to ta opcja umozliwia wybranie jej wybranie.

e RX Window Font Selection - Mozesz zmieni¢ czcionkg 1 jej wielkos¢. Nacisnij 'Set
Font' aby dosta¢ si¢ do tej opcji.

1
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PSK Setup [ MacoSewp |
. # af Macroz
Digital Macro Set (gglect v|
Select Macra Set to begin 24 b
bacro Text bacro Caption  Available Macros
=] | ik [~
J 1R
Mycaly v
Save Macra |

Save Configuration

e Programowanie klawiszy Makro - Digital Macro Set - Mozesz zmieni¢ dowolnie
co jest zaprogramowane pod przyciskami makro zgodnie ze swoimi upodobaniami.
o Wybierz najpierw interface z mozliwych. Masz do wyboru: PSK, MMTTY 1,
Other 1, MMTTY 2, Other 2
o Kiliknij na przycisk makro ktoéry chcesz zmienic.



Wpisz co chcesz w pole 'Macro Text'
Wpisz nazwe przycisku makro w polu 'Macro Caption'
Po skonczeniu kliknij na 'Save Macro' aby zapamigta¢ wprowadzone zmiany.
Whpisana nazwa przycisku ukaze si¢ na nim.
Lista mozliwych makro jest w 'Available Macros'.
Ponizej CW ID sa dwa dodatkowe przyciski makro ale widoczne tylko wtedy
gdy Other 1 lub Other 2 jest wybrane. Sa to przyciski ktére musza by¢
skonfigurowane jako TX/RX do kontroli zewnetrznego TNC.
o Gdy wybrane jest Other1 lub Other2
= RX - Makro przetaczania na odbior (Receive macro)
» TX - Makro przejécia na nadawanie (Transmit macro)
= ESC - Makro natychmiastowego przerwania nadawania i przej$cie na
odbior (Abort macro)
e Load Macros - Laduje wcze$niej zapamigtane makro z pliku (*.mc)
e Save Macros - Wpisuje zaprogramowane makro do pliku (*.mc).
o # of Macros - Wybiera ile przyciskow makro ma by¢ pokazane. Masz do wyboru: 0,
8, 16 lub 24.
e Macro Text - Jest to pole w ktérym programujesz wybrany przycisk makro.
e Macro caption - Napis na przycisku makro.
e Available Macros - Pokazuje mozliwe do uzywania makra. Klikniecie na makro
przeniesie go do pola Macro Text.
e Save Configuration - Zapamigtuje wprowadzone zmiany w konfiguracji. Jesli nie
chcesz zapamigta¢ wprowadzonych zmian to naci$nij na X w géornym prawym rogu.

o O O O O O

Jakiekolwiek wprowadzone zmiany musza by¢ zapamigtane przez klikniecie na Save Macro.
Jakiekolwiek zmiany wprowadzone i zapamigtane moga by¢ uzyte w momencie zamknigcia
tego okna.

Konfiguracja i testowanie zewnetrznego TNC

Upewnij sig, czy porty COM twego komputera porozumiewaja si¢ z radiem i modemem TNC.
Podlacz TNC/Radio do portow COM twego komputera. Do testowania mozesz uzy¢ ?
Hyperterm terminal program?, ktory jest czescia Windows. Zanotuj wszystkie parametry
portow COM. Jesli wszystko jest ustawione poprawnie 1 gdy dostroisz si¢ radiem na jaki?
sygnatl RTTY, tekst powinien ukaza¢ si¢ na ekranie.

Program zostat przetestowany z trzema wymienionymi ponizej TNC i dziata z nimi dobrze.
Inne modemy TNC powinny rowniez dziata¢, jesli zaprogramujesz w makro odpowiednie
komendy dla danego TNC.

KAM

o Zataduj Hyperterm i ustaw parametry jak nastgpuje: 9600 baud, 8-data, no-parity, 1
stop bits, oraz no flow control.

e Podlacz KAM do portu skonfigurowanego w programie Hyperterm.

o Zalacz KAM.

e W momencie, gdy zobaczysz ?Press (*) to set Baud Rate?, naci$nij klawisz " * ".

e Nastegpnie wpisz swoj znak.

e Przestaw na pracg z modulacja RTTY przez podanie komendy "RTTY".



e Oczywiscie upewnij si¢, czy KAM jest ustawiony na "uscisk dtoni - software
handshaking" - XFLOW = ON.

e Jesdli to wszystko dziata i komputer "gada" z KAM oraz gdy KAM jest podtaczone do
radia, wtedy poszukaj na pasmie jakiegos sygnalu RTTY. W tym momencie odbierany
tekst powinien ukaza¢ si¢ na monitorze.

e Sprobuj przejs¢ na nadawanie przez podanie komendy Ctrl-C oraz "T" z klawiatury.
Nastepnie napisz jaki? tekst, ktory checesz nadaé. Aby powrdcic¢ na odbidr, podaj
komende Ctrl-C oraz "R".

o Jesli masz jakie? problemy zagladnij do podrgcznika KAM.

e Teraz zamknij Hyperterm program i zataduj NIMMLogger.

Ponizej w tabeli podane sa niektore nastawy KAM TNC do pracy RTTY:

AUTOCR 0 AUTOLF ON AUTOSTRT OFF
BKONDEL ON CD SOFTWARE CRADD OFF
DIDDLE ON ECHO ON FILTER OFF
FSKINV OFF INVERT OFF LFSUP OFF
LOWTONES OFF MARK 2125HZ  RBAUD 45
SHIFT 170 SPACE 2295HZ  USOS ON
XFLOW ON XMITECHO ON

SCS PTC (nigdy na oczy nie widziatlem tego urzadzenia - ttumacze na slepo jak
leci. Prosze wiec kolegow o pomoc tutaj - przyp.- va3pl)

e Ustaw PTC do pracy DIGI przy uzyciu takich programéw jak: ALPHA (autorstwa
DH7RG), XPWIN (autorstwa KF7XP), LOGGER (autorstwa K4CY).

e Ustaw PTC na SERBAUD 19200 (nie AUTO !) > wytacz PTC (OFF)

e Zataduj NIMMLogger. Id? do opcji: > Config > Configure Ports, Telnet Address,
Other > Digital Modes. ?Digital Interface 1? ma by¢ ustawione na OTHER,
wspotpracujacy port COM na 19200 Baud, N-8-1-none, ?Digital Interface 2? ustaw
na NONE.

e Nastepnie w oknie gldéwnym kliknij na Windows i zataduj "Digital interface”.

e Upewnij sig czy PTC jest podtaczony do wiasciwego portu COM. Zatacz (ON).
Powinien si¢ ukazac tekst z "prompt cmd:". Jesli tego nie widzisz, sprawdz port COM
oraz wszystkie inne ustawienia.

e Kliknij na dolna czg$¢ okna. Wpisz komendg ESC+Shift ? baud 45 ENTER. PTC
przeltaczy si¢ na RTTY (popatrz jaka modulacj¢ pokazuje PTC). Dodaj ESC-Shift ?
term 1 ? ENTER? aby PTC odpowiadal echem w gérnym oknie tekstem, ktory jest
nadawany. Uwaga: Naci$nigcie samego klawisza ESC - bez klawisza SHIFT -
przerzuci kursor do gtéwnego okna.

e Pierwszy gorny przycisk po lewej stronie w polu przyciskow w oknie RTTY interface,
musi zawiera¢ komend¢ ABORT (przerwij). Przycisk ABORT da Ci mozliwos$¢
natychmiastowego przerwania nadawania, zatrzymania funkcji AUTO-CQ. Przerwanie
AUTO-CQ mozesz réwniez wykona¢ przy uzyciu klawisza ESC. Kliknij prawym
przyciskiem myszki na gorny lewy klawisz, uzyj Digital Macro Set = OTHER 1,
wpisz nastepujace komendy makro: {ESC}dd} ENTER} {ESC}bau 45{ENTER} i



nazwij to ABORT. To makro ustawi PTC-2 na PACTOR, wyczysci bufor TX i
przetaczy PTC-2 z powrotem na RTTY.

o Nastgpny przycisk moze by¢ skonfigurowany do przetaczania PTC-2 z domys$lnego ?
default? stanu PACTOR na RTTY. Aby to zrobi¢, uzyj nastepujacego makro:
{ESC}dd{ENTER} {ESC}bau 45{ENTER} {ESC}term 1{ENTER} i nazwij to RTTY.
Za kazdym razem, po zataczeniu PTC-2, kliknij na ten przycisk, aby przejs¢ do trybu
pracy RTTY. Musisz mie¢ 'term 1' z opdznionym odpowiadaniem ?echa? w oknie RX
w momencie, kiedy tekst jest nadawany.

o Kliknij prawym guzikiem na klawisz "other macro", uzyj te same nastawy jak
poprzednio dla OTHER 1 , 1 stwérz makro SWITCH ON/OFF do przetaczania RX-
TX-RX, przez wpisanie komendy {CTRL-Y}. Ta sama komenda z klawiatury
przetacza RX-TX-RX. Przejdz na nadawanie 1 sprobuj wpisac jaki? tekst. Mozesz
stworzy¢ makra do prowadzenia prostego QSO, uzywajac zainstalowanych w
N1MMLogger makr przy uzyciu takich komend jak !, *, DATE, TIME itp. Uzyj
{CTRL-Y}, aby przetacza¢ na TX oraz ta sama komendg, {CTRL-Y} aby przej$¢ na
RX.

e Wigcej informacji na temat jak konstruowa¢ makra jest w rozdziale Makra - Macros.

PK-232

e Upewnij sig czy PK-232 jest w autobaud oraz jest ustawiony do pracy w trybie RTTY.

o Zataduj Hyperterm nastgpnie ustaw parametry jak nast¢puje: 1200 baud, 8-data, no-
parity, 2 stop bits, oraz no flow control.

e Podlacz PK-232 do portu skonfigurowanego w programie Hyperterm.

e Zalacz PK-232.

e Nacisnij kilka razy klawisz , ?*? aby PK-232 przestawil si¢ na ?autobaud? na
szybkos¢ 71200 baud?.

e Przestaw PK-232 na modulacj¢ RTTY przez wystanie komendy "BAUDOT". PK-232
powinien odpowiedzie¢ - "OPMODE now BAUDOT".

o Ustaw gatke potencjometru poziomu "threshold" do momentu, az zapali si¢
odpowiednie LED.

e Upewnij sig, ze PK-232 jest ustawiony na "uscisk dtoni - software handshaking" -
XFLOW = ON.

e Jesli to wszystko dziata i komputer "rozmawia" z PK-232 oraz gdy PK-232 jest
podtaczony do radia, wtedy poszukaj na pasmie jakiego? sygnatu RTTY. W tym
momencie odbierany tekst powinien zaczaé ukazywac si¢ na monitorze.

e Sprébuj przej$¢ na nadawanie przez podanie komendy Ctrl-C oraz "X" na
klawiaturze. Nastepnie napisz jaki? tekst, ktory chcesz nada¢. Aby powrdeié na
odbior, podaj komedie Ctrl-C oraz "R".

o Jesli masz jakie? problemy, zagladnij do podrgcznika PK-232.

e Teraz zamknij Hyperterm program i zataduj NIMMLogger.

Ustawienie PK-232 do pracy RTTY
By John VK4WPX / VK4CEJ
Ustawienie PK-232 do pracy RTTY jest bardzo proste

e Przede wszystkim otwo6rz 'Configurer' (w gtownym oknie logowania kliknij na
Config, Configure Ports, Telnet addresses, Other)



o Kliknij na zaktadk¢ Hardware.
o Kliknij na mate pole w kolumnie "Digital", obok COM portu do ktorego jest
PK-232 podtaczony aby je zafajkowac.
o Zobacz na zdjecie ponizsze pokazujace PK-232 podtaczone do portu COM-2.

- Configurer
f Wimk ey T kode Cantral T Antennas T SO02RA Setup ]
Hardware T Filez T Function Keps T Digital Modes T Other
- Optionz R adio Digital FPacket Other Detais fv SO ( SOZR
Com1 | FT-1000mP Ll 2 O . Set 4300.M 8.2 HandshakeT #=1
.ﬁﬂi.ﬂ. o m Set HandshakeTx=1
Com3  |None - B N E | i
Camd | None ]l o m W |
Caomf |N|:-ne __:_l W N E _j
Caomb |N|:-ne __:_l - [ E _j
Cam?  |Mone | & o m [T
Cam8  |Mone 7| 8 o m [T
LPT1 [ __J
LPTZ [ __J
LPT3 s
i Telnet Cluster .
KITTT.NET =|| _Edi|

0k, ] Cancel ] Help |

o Nastegpnie kliknij na zaktadke Digital Modes aby ustawi¢ parametry Digital Interface
1.

o Przyklad ponizszy pokazuje ze PK-232 jest ustawiony na 9600 baud, no parity
and 8 data bits.



F- Configurer

[ Wdinkenp T bode Control T Antennas T SO2RM Setup ]
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Dhigital Interface 1 Dhigital Interface 2 R T T Windaw Settings -
R ™ Mormal MMT T Window
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E =1y | 7]
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i l =
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k. | Cancel | Help

Zaprogramowanie przyciskow Funkcyjnych "F" do pracy z PK232 w gléwnym oknie
logowania jest bardzo proste.

e Zmodyfikuj wszystkie makra tak aby zamieni¢ wszystkie ' {TX} ' przez' {CTRL-

C}Xmit{ENTER} '
o Zorientowatem si¢ ze komendy nie zawsze dzialaja jesli nie ma za nimi
{ENTER}

o Aby przej$¢ na odbidr zastap wszystkie {RX} przez {CTRL-D}
e Przykiad: F1 "CQ" wiec w tym wypadku makro powinno wyglada¢ jak nastepuje:
{CTRL-C}Xmit{ENTER}CQ CQ CQ DE * * * K{CTRL-D} "
e Przykiad: F5 makro Jego znak "Hiscall" powinno wyglada¢ jak nastepuje: " {CTRL-

"

C}Xmit{ENTER}!"
o To pozostawi nadajnik w stanie nadawania aby$ mogt nada¢ co chcesz. w
oknie TX.

oAby przej$¢ na odbidr naci$nij Ctrl-D (trzymaj klawisz Ctrl naci$nigty i
nacis$nij na D).

Ustawienie KAM do pracy RTTY

Aby ustawi¢ KAM do pracy RTTY musisz skonfigurowa¢ NIMM Logger w trzech
miejscach.

1. Konfiguracja portu - Port configuration



o Dla KAM przy wybranym porcie COMM musi mie¢ zafajkowane mate pole w
kolumnie digital.
2. Konfiguracja Digital - Digital configuration
o W oknie digital configuration
=  Wybierz port i skonfiguruj jak nastgpuje: 9600 baud, N,8,1 and none
3. Zaprogramowanie makro aby kontrolowa¢ prace KAM'a
o Zamien wszystkie {TX} przez {CTRL-C}!T
» Przestawi na nadawanie
o Zamien wszystkie {RX} przez {CTRL-C}E
= Powr6ci na odbidr.
o Zaprogramuj makro dla ESC jak nastgpuje: {CTRL-C}R
» Nacisnigcie ESC spowoduje natychmiastowe przerwanie nadawania i
powrdt na odbior.

o Przyklad:
= Makro CQ: {CTRL-C}T CQ CQ CQ DE VA3PL VA3PL VA3PL KK
{CTRL-C}E

Ustawienie HAL DXP38 do pracy RTTY
By Brian, K3KO

Ponizsza instrukcja pozwoli tobie skonfigurowa¢ NIMM Logger do pracy FSK z HAL
DXP38 TNC. Nie probowatem AFSK ale powinno dziata¢. To ustawienie nie jest zbyt
eleganckie ale powinno dziata¢. Musisz uzywa¢ wskaznik dostrojenia wbudowany w to TNC.
Sa to proste nastawy ale dziataja. Sa inne programy jesli chcesz osiagnac cos wigcej. Dzigkuje
N2AMG za wprowadzenie w NIMM logger niezbgdnych zmian aby umozliwi¢ prace z HAL.

Poniewaz jest tu tylko jednostronne komunikowanie si¢ pomigdzy N1MMlogger oraz DXP38
w trybie "command mode", wiec nie oczekuj aby byto sprawdzanie btedéw lub detekcja
btedow (error checking or error detection). Przez zalaczenie DXP38 nastgpuje zaladowanie
wewngtrznego programu. Nie ma mozliwosci sprawdzi¢ czy takowy program zostal
zatadowany. Nie ma mozliwo$ci wprowadzania zmian w wewngtrznym programie. To musi
by¢ zrobione przy uzyciu programu HAL. M¢j uktad uzywa najnowszy wewnetrzny program.
LOD oraz .S28 $ciagnigty ze strony HAL - http://www.halcomm.com . Nie jestem pewien
czy najnowsze pliki sa potrzebne jednak naprawiaja one bledne dziatanie PTT z innym
programem. Wiec jesli masz problem w dzialaniu PTT wiec proponuje aby$ uaktualnit
wewngtrzny program. Musisz uzywa¢ LSB RTTY dla FSK lub LSB dla AFSK.

Sa trzy osobne miejsca w ktorych musisz zrobi¢ konfiguracje: Hardware setup, Software
Setup, and Use. Ostatnia sekcja porusza znalezione problemy i sposoby ich usuwania.

Hardware Set-up

Zalecam aby uruchomi¢ DXP38 przy uzyciu programu WF1B. HAL jest znany z tego ze
lepiej traktuje 'sprawdzony i prawdziwy' program. Gdy to zrobisz utatwisz sobie ustawienie
HAL do pracy z NIMMLogger. Hardware setup:

1. Podlacz PTT oraz FSK do transceivera
2. Podtacz COM port (1 for HAL software) do TNC
3. Podlacz wejscie audio do DXP-38


http://www.halcomm.com/

4. Podlacz zasilanie.
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Podtacz wyjscie AFSK do transceivera (Jesli uzywasz tylko AFSK)

6. Sprawdz z maniualem DXP-38 czy wszystko jest dobrze podtaczone. Ustaw
transceiver na FSK RTTY (LSB) lub LSB dla pracy AFSK.

Software Setup in N1IMM logger

Musisz skonfigurowaé N1MM logger w trzech miejscach aby pracowat z HAL DSP38.
Upewnij si¢ czy wersja NIMMULoggera pozwala na prace z DXP38 (kazda wersja po

3.0.173).

1. Konfiguracja portu - Port configuration
o Dla DXP38 przy wybranym porcie COMM musi mie¢ zafajkowane mate pole
w kolumnie digital. Handshake (u$cisk dtoni) powinien by¢ ustawiony na DTR
always on oraz RTS handshake.

Taka konfiguracja moze spowodowac ukazanie si¢ bigdu (error
message). Kliknij i zamknij to. Wydaje si¢ ze program akceptuje takie
nastawy mimo wszystko. Takie nastawy sa proponowane przez HAL
dla tego modemu.

2. Konfiguracja Digital - Digital configuration
o W oknie digital configuration

Wybierz wolny port 1 skonfiguruj go na 9600 baud, N,8,1 and RTS
handshaking.
» Dziata dobrze na pierwszym porcie lecz nie byt probowany na
drugim kanale. Nie prébowatem uzywaé dwa kanaty.

3. Zaprogramowanie makro aby zainicjowac i kontrolowa¢ prace DXP38
o Sato 24 przyciski makro na digital interface, nie klawisze funkcyjne w
glownym oknie.

Uwaga, mozesz mie¢ tu duzo btedow wiec idz do katalogu NIMM
logger i zréb backup pliku MDB ktory uzywasz. Jesli tego nie zrobisz,
btad spowodowany przez zte makro moze by¢ bardzo nieprzyjemny.
To moze spowodowac blad 'type mismatch' ktory nie jest tatwy do
skorygowania. Jesli tak si¢ stanie bedziesz musiat zatadowa¢ od nowa
plik backup lub uzywajac ACCESS skorygowac¢ btad w pliku .MDB
aby usuna¢ ten btad. Proponujemy tworzy¢ makro matymi krokami
robiac backup za kazdym razem. N2AMG wprowadzil pewne kody aby
unikna¢ nieprzyjemnych rezultatow.

o Struktura komand - Command structure

Modem HAL DXP38 oczekuje komend w formie dwoch hexidecimal
bytes. Pierwszy byte jest hexidecimal 80 oraz drugi jest hexidecimal
komenda numerowa. Niektore komendy wymagaja aby druga komenda
miata dwa bytes aby otrzyma¢ warto$¢ parametru. Przyktadowo
komenda begdzie wygladata podobnie jak: {H8084}. Nawiasy {}
moéwig N1MM ze jest to funkcja a nie tekst. Litera H powoduje ze
program czyta co jest nastgpnego jako dwie hexidecimal komendy, I
wysyta je do DXP38. Pierwszy numer jest zawsze 80. Uwaga: Tylko
numery 0-9 oraz litery A-F moga by¢ uzyte do tworzenie komand
hexidecimal. Uzywanie innych liter spowoduje btad type mismatch.
Najczgsciej popetniane bledy: Uzywanie ( > zamiast {, uzycie litery O
zamiast zero, male L zamiast 1.



o Programowanie makro - Macro programming

Kliknij prawym przyciskiem myszki na wolny przycisk makro na
RTTY TNC screen. Spowoduje to otwarcie okna do edycji makro.
Upewnij si¢ ze wpisujesz poprawnie wszystkie komendy w formie
{H80xx}. BadZ z tym bardzo ostrozny. Musi by¢ poczatkowe H a
nastgpnie cztery cyfry. Zapamigtaj makro i zapamigtaj konfiguracje.
Przyklad tu pokazany uzywa makro 'Other 1' i zapamigtuje pod 'Other

1.mc'

Wszystkie komendy dla HAL wtaczajac w to DSP4100 TNC sa w
dokumentacji na stronie internetowej HAL.
Ponizej sa przykiady.

Makro ESC musi by¢ w pierwszym przycisku.
Makro INIZE jest to makro do zainicjowania TNC.

* Pomimo ze pokazane w dwoch linia w wigkszosci
edytorow, sa zaprogramowane jako seria komand dla
N1MM. Uwaga: wystepuje kilka spacji pomigdzy
przedostatnia a ostatnia komenda. Jest to konieczne aby
stworzy¢ cos w rodzaju 'Czekaj - wait' aby DXP38
zobaczyt ostatnia komendg.

= Ostatnia komenda jako hexidecimal méwi aby wszystko
powrdcito na odbidr. Makro do inicjacji ustawia TNC do
nastepujacego trybu pracy: FSK, BAUDOT, 45 baud,
normal FSK mark, normal tones, USOS on, force to
letters, TX/RX polarity the same, diddles on, squelch
level set to 15, PTT delay =200 ms for XMIT and 100
ms for RX..

Sa mozliwe trzy poziomy kontroli squelch. Drugie stowo w
makro zawiera 80nn, gdzie nn okresla poziom squelch. Zero jest
najnizszy natomiast 99 jest najwyzszy. Musisz ustawic i
dopasowa¢ do twojego systemu. Komendy RXnorm oraz RX
inv pozwalaja na odwrdcenie odbieranych sygnatow. Komendy
Echo y (echo yes) and Echo n (echo no) pozwalaja na
pokazywanie co zostaje nadawane.
Komendy Fnar, Fmid, Fwide sa to makra do kontroli szeroko$ci
filtroéw (55Hz, 75Hz, 100Hz). Komenda B45 ustawia baud rate
na 45 baud. Jesli chcesz inny baud rate to musisz zmienic¢
komendg 8000 na 800x, gdzie x =1, 2, 3, 4, 5 co odpowiada 50,
57,75, 100, 110 baud.
Wskaznik dostrojenia:

= Zalaczony komenda {H805D}

=  Wytaczony komenda {H804D}
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im Digital Interface
setup Mode Help

DIDDLES ON
CCITT CODE
Normal FSK
USO8 ON
NORMAL TONES
FORCED LTRES
TT on delay set to 200ms
TT off delay set to 100ms
SOUELCH LEVEL SET
FSK Tuning ON

ECHO ON
Cir A | 1 | mx | G |
IMIFE BXiny R¥norm Echo y
SQlow SQmid SQhigh B45 Echo n Tun O
Fnar Fmid Fwide Tun On

Przykladowy plik makro (other 1.mc). Ten plik makro mozesz $ciagngé ze strony
N1MM z miejsca Other files.

ESC, {H800E}
INIZE, {H8084 {H8085! {H80D1} {H80CO} {H80DB! {H80D3! {H805B} {H8089}
(HS0E3} {H8002} {H8OED} {H8001} {H8OES} {H8037} {HS00E!

RXinv,{H804C} {RX}
RXnorm, {H805C} {RX}
Echo y,{H8059} {RX}

%

2

*

SQlow, {HS80ES} {H8015} {RX}
SQmid, {H80ES} {H8037} {RX}
SQhigh, {H8OES} {H8045} {RX}
B45,{H800E} {H80E4} {H8000} {RX}

Echo n, {H8049} {RX}
k

2

*

Fnar, {HS00E} {HSOEB} {H8000} {RX}
Fmid, {H800E} {H8OEB} {H8001} {RX}
Fwide, {HS00E} {H80EB} {H8002} {RX}

b

*

2

*

b

%
s



*

TX, {H800D}
RX, {H800E}

Pierwsze uzycie

e Zaladuj najpierw NIMM logger.
o Po zatadowaniu programu upewnij si¢ ze masz widoczne i aktywne okno TNC.
Nastegpnie zatacz DXP38. Jesli potaczenie jest dobre to ukaze si¢ @ na ekranie.
Stworz makro po raz pierwszy. Zapamigtaj je pod 'other 1.mac'.
e Ponowne zaladowanie
o Zalacz DXP38. Zataduj N1IMM logger. Kliknij na makro INIZ. Powiniene$
zobaczy¢ tekst inicjacji. Zobacz na powyzsze zdjecie. Jesli przyciski funkcyjne
nie sg jeszcze zaprogramowane mozesz to zrobi¢ teraz. Prawie bez wyjatku
musza konczy¢ si¢ komenda {RX}. Znak w trybie pracy S&W (S&P) moze
by¢ bez komendy {RX}. Uzywaj teraz program do pracy CW lub SSB. Zobacz
czy wszystko dziata. Lapanie znaku oraz klawisz insert powinno dziala¢ jak w
pracy emisja CW.

Znane problemy
Czasami mam problemy przy zataczeniu i wytaczeniu modemu.

Zaljczenie - Startup - Czasami DXP38 oraz N1MM logger nie moga si¢ "dogadac¢". Z
jakiej$ przyczyny TNC nie akceptuje komendy inicjalizacji. Lekarstwem na to jest wylaczenie
TNC i odczekaj 45 sekund. Wylacz N1MM logger. Zatacz TNC i poczekaj az skonczy sig
wewngtrzna inicjalizacja. (Lampka LED przestanie mrugac). Zatacz ponownie
N1MMLogger. By¢ moze ma to cos wspolnego z COM3 ktory uzywam. Jesli bedziesz miat
na innym porcie to mozesz tych problemow nie widzie¢.

Wylaczenie - Shutdown - Niemal co drugi raz DXP38 zalaczy nadawanie gdy zamkniesz
N1MMLogger. Lekarstwem jest wylaczenie DXP38. Liczg na to ze lepszy sposob na
skonczenie pracy zostanie zaprogramowany.

Esc - Uzywanie makro Esc w zasadzie nie ma sensu tak jak zostalo zaprogramowane.
Powoduje tylko przejscie na RX a powinno by¢ "wyczys¢ wszystkie DXP38 bufory",
"wyczy$s¢ NIMM logger bufory tx", reset TNC (zostawiajac TNC inicjalizacje bez zmiany ).
Obecnie komenda nagtego zatrzymania - panic stop nastgpuje po catkowitym opruznieniu TX
bufora w DXP38! Na przyktad: Nie przerwie nagle nadawanego raportu.

Pobranie, konfiguracja oraz testowanie MMTTY

Pobranie MMTTY

o Pobierz najnowsza wersj¢ MMTTY ze strony: http://www.gsl.net/mmhamsoft/
o Co najmniej wersja 1.64 jest tu potrzebna.
e Zainstaluy MMTTY na swoim komputerze, do foldera przypisanego temu
programowi.
o Nie instaluy MMTTY do katalogu NIMM jesli wersja jest przed July 7 2002.
Gdy zrobisz uninstalling MMTTY to wszystkie pliki z tego katalogu zostana


http://www.qsl.net/mmhamsoft/

usunig¢te wliczajac pliki NIMM loggera. Wersja MMTTY 1.64 uzywa nowego
installer i ten problem juz nie istnieje.
e Plik NewExe zawiera XMMT.ocx potrzebne dla MMTTY wersja 1.64 lub nowsza i
musi by¢ w katalogu NIMM Logger.

Konfiguracja Loggera do pracy z MMTTY
KLUCZOWANIE FSK

1. W oknie Config nastgpnie pod Digital Pane
o Wybierz MMTTY jako twoje typ Interface.
o Ustaw $ciezke do katalogu gdzie masz zainstalowany MMTTY. Silnik
MMTTY nie musi by¢ w tym samym katalogu co NIMM Logger.
o Wybierz FSK w MMTTY Interface
2. W oknie Config nastepnie pod Hardware pane
o Zafajkuj pod digital column dla tego digital port
3. Zapamigtaj i zamknij program. Jesli MMTTY byt zatadowany to mozesz dosta¢ blad
ze "not being able to open port xxxx".
4. Otworz digital Interface i gdy MMTTY zostanie zatadowany to wybierz:
Settings/Setup MMTTY
5. Kliknij na zaktadke TX Settings w MMTTY Setup area i ustaw port COM ktory
bedziesz uzywat do kluczowania FSK oraz do Data.
6. Zamknij okno Setup a nast¢pnie zamknij Digital Interface aby wszystkie nastawy
MMTTY zostaly zapamigtane.
7. Od tego momentu za kazdym razem MMTTY przejmie konfiguracje COM portu.

Uzywanie RIGblaster dla pracy FSK w kombinacji NIMM/MMTTY.

Zwykle dla FSK poprzez MMTTY jest na pinie TXD. Musisz zmieni¢ jumper w Rigblaster
odpowiednio. Przede wszystkim upewnij czy MMTTY dziata poprawnie. Wtedy wystarczy
tylko zaznaczy¢ MMTTY w digi interface config i od tego momentu N1MM powinien
przejac¢ wszystkie funkcje. Jesli masz na tyle szczg$cia ze posiadasz transceiver ktory
umozliwia kontrole PTT poprzez radio control CAT (maja to transceivery Kenwood) to
zostaw PTT nie zafajkowane w ustawieniu port natomiast zafajkowane przy PTT via rig
control.

KLUCZOWANIE AFSK

1. W oknie Config nastgpnie pod Digital Pane
o Wybierz MMTTY jako twoje typ Interface.
o Ustaw $ciezke do katalogu gdzie masz zainstalowany MMTTY. Silnik
MMTTY nie musi by¢ w tym samym katalogu co NIMM Logger.
o Wybierz AFSK w MMTTY Interface
2. W oknie Config nastgpnie pod Hardware pane
o Zafajkuj pod digital column dla tego digital port

Aby uzywac rownoczesnie dwie kopie MMTTY musisz mie¢ skonfigurowane dwa osobne
porty COM. Drugi port COM musi mie¢ wyzszy numer niz pierwszy. Wigcej informacji
znajdziesz w rozdziale SO2R. (Podobno windows XP umozliwia uzywanie tej samej karty
dzwigkowej dla kilku roznych aplikacji. Podobno mozna uzywac¢ lewy kanat dla jednego okna



oraz prawy dla drugiego. Moze koledzy podziela si¢ ze mna swoimi doswiadczeniami na ten
temat. Przyp. VA3PL)

Testowanie MMTTY

MMTTY jest programem mogqcym pracowac samodzielnie, wiec testowanie mozna
przeprowadzié¢ poza loggerem.

Kruczki w uzywaniu MMTTY
Jak wystrajac sie w sygnat RTTY?

e Przestrajaj powoli VFO, aby oba szczyty sygnatu pokryly sie z 2-ma zottymi kreskami.

e Pomocny przy odbiorze jest X-Y scope. Aby go zalqczyc, kliknij na View a Setup, a
nastepnie zalqcz X-Y Scope - ON.

o Kliknij przycisk ?HAM?, aby mie¢ wlasciwy odstep miedzy tonami itp.

e Prawdopodobnie lepiej jest wylqczy¢ AFC off, jesli jestes w ciasnej czesci pasma i
recznie dostrajaj sie do sygnatu.

e Dobrze jest uzywacé wbudowanego notch oraz filtr pasmowy (bandpass filters) w
ciasnej czesci pasma.

e Radio powinno by¢ ustawione na LSB.

Czasami zobaczysz napis "lost sound" w oknie MMTTY i program przestanie odbiera¢ sygnat
RTTY.

e Drzieje sie tak co okoto 20 minut. W tym wypadku sprobuj zmienic priorytet (priority),
z jakim pracuje MMTTY, ze zwyktego "high" na "highest". Jest to przedostatnie
ustawienie przed maksymalnym "critical". Ustawienie to znajdziesz w MMTTY w opcji
Setup, Setup MMTTY w czesci MISC..... Zwykle po wprowadzeniu tej zmiany
przejscie RX-TX-RX jest bardziej tagodne.

Kiedy uzywac¢ AFC? (Automatyczne dostrajanie do sygnatu)

o Uzywaj AFC (automatic frequency control), jesli chcesz, aby MMTTY automatycznie
dostrajat sie do odbieranego sygnatu RTTY.

o Jesli zalqczysz AFC oraz NET, wtedy MMTTY bedzie dostrajal sie automatycznie do
odbieranego sygnatu, jak rowniez podczas nadawania wysytany sygnat bedzie na tej

samej czestotliwosci, co odbierany. Funkcja ta dziata tylko przy pracy systemem
AFSK.

Jesli MMTTY jest ustawiony do pracy w systemie FSK, AFC bedzie dziatal tylko przy
odbiorze. Jesli pracujesz w trybie Wotania CQ, wtedy chcesz aby twoja czestotliwos¢ byta
stala oraz gdy masz zalqczone AFC, bedzie tobie latwiej odbierac stacje, ktore nie wstroja sie
dokladnie do Twojej czestotliwosci nadawania. Jesli masz zatqczony AFC zwracaj uwage,
aby czestotliwos¢ Twojego RX-a nie byta zbyt daleko od czestotliwosci TX-a.

o Swietnq funkcja jest: AFC On/Off with CQ - Jesli zalqczysz (on) to wtedy AFC bedzie
dziata¢ po kazdym CQ lub TU.

Kiedy uzywa¢ opcji NET: NET On/Off with Run Change



o Jesli opcja jest zatqczona (on) i jestes w trybie pracy Wolanie & Szukanie 'Search and
Pounce' to program bedzie nadqzat za dryfujqcym sygnatem korespondenta.

o Jesli opcja jest zalqczona (on) i jestes w trybie pracy Wotanie CQ 'Running’ to
program automatycznie wytqczy (off) opcje NET i wtedy za kazdym razem jestes na
swojej czestotliwosci nadawania.

MMTTY w pracy SO2R

Pewne informacje na temat przygotowanie i uzywania MMTTY w systemie SO2R moZesz
znalez¢ w rozdziale SO2R.

Skonfigurowanie Logger'a - Konfiguracja TNC/ MMTTY

f Wik ey T kode Caontral T Anternas T SO2R A Setup ]

Hardware T Files T Function Feys T Digital Modes T Other
Dhagital Interface 1 Digital Interface 2 MM TTY Window Settings
TU Type TU Type .
[w Mormal MMTTY WWindow
IMMTTY/PE »| || [Other =] _
Speed Speed [ Small MMTTY YWindow
| < feem -] WV MMTTY alwaps on Top
Farity Farity
| =l I [~ DI-1 MMTTY Made
[rata Bits [rata Bits o BFEE (O FSE
| ERRIE [-]
Stop Bitz Stop Bitz
| J | 1 j f+ AFSE  FSK
Flaws Cantral Flows Control

| | | Honskar -

DI-1 MMTTY Path

|C:4Program FilessM1MM Loggerimmtty. exe Select
|C:4Program Files\M1 MM Loggermmtty, exe Select

k. | Cancel | Help

e Zataduj NIMM Logger.
o W gtownym oknie logowania pod 'Config> Configure Ports, Telnet Address, Other’
o Wybierz zakladke Digital Modes.
o Masz do wyboru MMTTY lub Other TNC. Jesli wybrates Other to upewnij sie
ze masz witasciwe nastawy dla tego TNC.

Praca z zewnetrznym TNC
1. Pod opcja Digital Setup

o a. Wybierz Other jako twoje Interface
o b. Ustaw wszystkie parametry (na przyktad: Com 4,9600,8,N,1 RST-Xon)



o c¢. Zapamietaj konfiguracje w programie

2. Zataduj Digital Interface z meniu window.

3. Stworz makro Abort macro (Powinno by¢ w gornym lewym rogu). Kliknij prawym
przyciskiem myszki na tym makro. Ukaze sie okno do setupu RTTY. Kliknij na to samo
makro i wpisz odpowiednie komendy dla swojego TNC aby natychmiast przerwato
nadawanie. Zapamietaj makro w programie.

Przyktad dla PK-232: {CTRL-C}R{ENTER).

4. Upewnij si¢ ze masz ustawione 45 baud oraz przesuw 170Hz. Od tego momentu jestes

gotowy do odbioru sygnatow RTTY.

To chyba tyle. Musisz oczywiscie mie¢ komendy CTRL keys aby twoje TNC zatqczato TX (on)
oraz wyltqczalto (off) przechodzi na RX twdj transceiver.

Przyktad CQ makro dla PK-232: X{ENTER} CQ CQ CQ TEST DE {MYCALL} {MYCALL}
K {CTRL-D}

Pierwsza proba pracy RTTY

o Musisz zmiesci¢ nowe okno RTTY na monitorze. Proponujemy zmniejszy¢ okno
Telnet/Packet, aby byto niewidoczne.

o Wybierz "Window | Digital Interface". Otworzy sie okno Digital Interface. MoZesz
dowolnie ustawi¢ wymiary oraz pozycje tego okna.

e Rozpoczynajqc uzywanie MMTTY pojawia sie dwa dodatkowe okna. Jednym z nich
jest "MMTTY Engine" w stanie zmniejszonym (minimized) oraz okno "Digital
Interface". W przypadku uzywania zewnetrznego TNC, bedzie otwarte tylko okno
"Digital Interface".

o Klikniecie lewym przyciskiem myszki pobierze znak. Klikniecie prawym przyciskiem
myszki w polu RX lub TX pokaze okno z dodatkowymi opcjami.

e Nacisniecie klawisza INSERT spowoduje pobranie znaku z okna RX napisanego
tHustym drukiem, wstawi w pole znaku, uruchomi TX i nada ten znak plus raport.

e Dwa klikniecia myszkq na znaku w polu RX w oknie "Digital interface" pobierze ten
znak i wstawi w pole znaku w gtownym oknie logowania.

e Znak bedzie automatycznie napisany ttustym drukiem, jesli zostanie rozpoznany przez
program. Aby tak sie stato musi by¢ jedna przerwa (spacja) na poczqtku znaku i druga
na koncu znaku. Jesli pierwszy wyraz na poczqtku linii jest znakiem, nie zostaje on
napisany tustym drukiem i nie zostaje wstawiony w okno znaku.

e Czerwone oraz zielone kreski oznaczajq przedziat gdzie wykres spektralny dziata
najlepiej. Czerwona kreska wskazuje na srodkowq czestotliwosé¢ 1500 Hz, zielone
kreski pokazujq 2000 oraz 1000 Hz.

Znajdowanie imienia

Program ma mozliwos¢ znajdowania imienia operatora jesli jego znak zostanie wpisany w
pole znaku gtownego okna logowania. Aby tak sie dziato, program musi by¢ odpowiednio
skonfigurowany.

e Zaimportuj tekstowy plik ze znakami i imionami.
o Znany plik 'Friend.ini' przeznaczony dla WF 1B moze by¢ zaimportowany
wprost.
o Rowniez kazdy inny plik tekstowy w formacie jak ponizej moze by¢
importowany:



»  Znak przecinek Imie - Callsign Comma Name
»  Przyklad: VA3PL,Andy
o Zobacz na przyktad ponizej
Wybierz w meniu: 'Call History Lookup' pod opcja 'Config’
Uzyj makro {NAME} aby program wstawiat imiona operatorow.
o Uwaga: Imieg jest odczytywane z tabeli w Call History po nacisnieciu
SPACJI !

Przyklad jak zaimportowac plik Friend.ini z programu WF1B.

Wybierz 'File | Import | Import Call History
Wybierz 'Friend.ini' nastepnie przez zmiane 'Files of type:' na 'All Files (*.*)'
bo inaczej tylko pliki tekstowe *.TXT zostanq pokazane!
Wybierz przycisk 'Open’. Plik ze znakami i imionami zostanie zaimportowany.
Nota Bene. Import do tej tabeli Call History usunie to co bylo tam wczesniej.
Na razie nie ma innej mozliwosci! Wiec jesli jest tam pewna informacja ktorq
chcesz zachowac to: po pierwsze eksportuj ten plik (Select 'File | Export |
Export Call History) i wpisz recznie wszystko po za NIMM przy uzyciu
edytora tekstowego jak na przyktad Notepad. Jak to zrobiles to zaimportuj
stworzony nowy plik 'Friend.ini'.

o Program pokaze u dotu glownego okna wprowadzania danych (logowania)
ilos¢ zaimportowanych znakow.

Wpisywanie odebranego tekstu (RX data) do pliku tekstowego.

Moze to byc¢ zrobione na dwa sposoby.

Sposob pierwszy: Kliknij lewym przyciskiem myszki w oknie RX i wybierz "output to
Text File"

Sposob drugi: Zrobienie tego w MMTTY wymaga pewnych kruczkow. 1dz do katalogu
gdzie MMTTY jest zainstalowany i zataduj MMTTY jako osobny program. Kliknij na
Flie/Log RX i zamknij program. Od tego momentu za kazdym razem gdy zatadujesz
MMTTY z poziomu loggera lub osobno to zostanie stworzony plik tekstowy i wszystko
z okna RX zostanie wpisane do tego pliku w katalogu gdzie jest zainstalowany
MMTTY. Ten plik tekstowy bedzie miql nazwe podobna jak ta: 031103.txt. MMTTY
stwarza osobny plik tekstowy dla kazdego dnia. Te pliki umozliwiajq ponowne
przegladniecie jesli cos przegapiltes lub komputer nawalit (zrobit crash).

Inne opcje

Naciskajqc na control gdy klikniesz myszka raz na znak w polu RX spowoduje jego
pobranie i wstawienie w pole znaku okna logowania.

W trybie pracy ESM, nie uzywaj spacji

"-"sq omijane z raportu

Czas powtornego wotania CQ, jesli uzywasz MMTTY, zaczyna sie gdy przestaniesz
nadawac. Gdy uzywasz TNC czas ten jest od momentu wystania makro do TNC.
Makro {RX} ma dodane na koncu CR/LF.

W czasie nadawania znaki nie sq pobierane z okna RX.

Q{ Aby automatyczne wolanie CQ dzialalo poprawnie z zewng¢trznym TNC, ustaw



W

czas na okoto 9 lub 10 sekund. Czasami musi by¢ dluzszy jesli twoje makro CQ jest
dhlugie. Zabezpieczy to przed wystaniem nowego makro do TNC nim poprzednie nie
zostalo calkowicie nadane.

Makro Abort powinno zawiera¢ komende¢ wystang do TNC aby wymaza¢ bufer
nadawania. Jesli tego nie ma to bufer TX w TNC bedzie przechowywal poprzednio
wyslany tekst i zostanie to nadane nast¢gpnym razem.

Jesli uzywasz TNC to wylacz (turn off) Stop Sending CQ when Callsign changed.
Znajduje sig to w configuration area pod function keys. Jesli tego nie zrobisz to za
kazdym razem gdy wpiszesz znak w pole znaku to program wysle komend¢ abort
do TNC.

Podstawowe informacje dla pracy emisja PSK

Podstawowe informacje

Upewnij sig, Ze:

Obrobka dzwigku na wejsciu (Audio processing) musi by¢ wylaczona - off

o Automatyczna kompresja dzwigku (Speech processing) musi by¢ wylaczona -
off

o Podbijanie wysokich czgstotliwos$ci w torze m.cz. (Hi boost) musi by¢
wytaczone - off (dla TRX Kenwood'a)

Emisja powinna by¢ ustawiona na emisj¢ USB

Mozna uzywac¢ emisji LSB, ale zwykle uzywana jest emisja USB.

Nalezy zwrdci¢ uwagg, aby nie przesterowywac stopnia koncowego w transceiverze
lub wzmacniaczu mocy (popularnie okreslanego jako dopalacz)

o ustawienie mocy na 50% zwykle jest do zaakceptowania

o W rozdziale "Interfacing" zawarto opis, jak podtaczy¢ komputer do radia. Sa
tam tez adresy internetowe stron z opisami, jak zestawic¢ takie potaczenie.

Uzywanie matych litery (lower case letters) zamiast duzych (caps lock), pozwoli
zwigkszy¢ szybko$¢ oraz zmniejszy czas nadawania (TX).

Stacje moga pracowa¢ w odstgpach nawet co 100 Hz.

Przyktadowe uzywanie filtrow:

o Masz zwykle do dyspozycji nastgpujace filtry: 2.4 Khz / 250 Hz /100 Hz.

o Filtr 2.4 Khz jest najczg$ciej uzywany do monitorowania aktywnosci w
pasmie PSK gdy pracujesz w trybie Wolanie & szukanie - search and
pounce.

o Filtry 250 Hz oraz 100 Hz zwykle sa uzywane w trybie Wolanie CQ.

Czestotliwosci najczesciej uzywane do pracy emisjami cyfrowymi

Pasmo Czestotliwosci do pracy cyfrowej (kHz)

160 meter
80 meter 3575 -3585/3620 - 3640
40 meter 7060 - 7080

30 meter 10130 - 10145



20 meter
17 meter
15 meter
12 meter

10 meter

14065 - 14090
18100 - 18110
21060 - 21090
24920 - 24930
28110 - 28125

Czestotliwosci najczesciej uzywane do pracy emisjq PSK

Praca PSK31 na pasmach zaczyna si¢ w dolnej cz¢$ci IARU RTTY 'bandplanu' i wypetnia
pasmo w kierunku wyzszych czg¢stotliwo$ci w miarg, jak aktywno$¢ na pasmie zwigksza sig.

Czestotliwosci PSK (kHz) Uwagi

1838.15

3580.15

7035.15 7080.15 w Regionie 2.

10142.15 WARC, Nie dla zawodow

14070.15

18100.15 WARC, Nie dla zawodow

21080.15

24920.15 WARC, Nie dla zawodow

28120.15

Popularne zawody PSK
Data Zawody Uwagi

gvziee(;iﬁasobota TARA PSK31 Contest - Spring Wakeup Website
Pierwszy
weekend Quick PSK63 Contest Website
wrzesnia

Czy sa jeszcze jakie$ inne corocznie organizowane
zawody? Organizatorzy jakichkolwiek zawodow w SP
powinni skontaktowa¢ si¢ z Tomem N1MM, aby je
zaprogramowat w programie - przyp. - va3pl

Konfiguracja do pracy PSK

Jesli masz klopoty to zagladnij przede wszystkim do Digital part of the Frequently
Asked Questions.


http://www.netsync.net/users/obrienaj/quickpsk.htm
http://www.qsl.net/wm2u/rumble.html

The PSK Interface

PSK jest bazowane na PSKCore autorstwa Moe Wheatley, AE4JY. Mozliwe jest PSK31 oraz

PSK63.

W katalogu loggera powinny znajdowac¢ si¢ nastgpujace dwa pliki: PSKCore.dll oraz
XMMT.ocx. Te pliki powinny tam si¢ znalez¢ w czasie instalowania najnowszych wersji

NIMM

i= 28361.402 - Digital Interface P5K Mode - O =

Setup Mode Help

Loggera.

Clr Rix T< | Rx |'Swap| Grab| ‘

Tak wyglada okno PSK Interface. Sktada si¢ z 5 osobnych p6l opisanych ponizej zaczynajac
od gory.
Doktadna czgstotliwosc¢ jest pokazana na gornym pasku Digital Interface oraz PSK Engine

(jest to

czestotliwo$¢ transceivera +/- audio).

Okno odbiorcze 1 oraz 2 - Oba okna dziataja podobnie. Oba maja mozliwos¢
rozpoznawania znaku i umieszczania w male kwadratowe pole (Grab) ktore zostanie
omowione pdznie;j.

Po lewej stronie kazdego okna odbiorczego jest kolorowy pionowy pasek ktory
wykonuje dwie funkcje.

1. Jesli pasek jest czerwony, wskazuje ze to okno jest aktualnie oknem aktywnym
(nadawczym).

2. Jesli klikniesz na kolorowy pasek spowoduje to zatrzymanie wpisywania
tekstu w okno odbiorcze 1 pozwoli tobie przeglad tekstu. W tym momencie
kolor paska zmieni si¢ na z6tty. Aby ponownie uruchomi¢ okno odbiorcze
kliknij na pasek ponownie. Wszystko co miato by¢ pokazane w oknie
odbiorczym zostanie tam wpisane.

Sa dwa sposoby pobrania znaku z okna odbiorczego 1 wstawienie go w pole znaku
gléwnego okna logowania. Jedno klikniecie na znak w oknie odbiorczym a znak
zostanie wstawiony w pole znaku w gldéwnym oknie Loggera. (Czasami to nie dziala).
Jesli znak pojawi si¢ w oknie odbiorczym i jest oddzielony od reszty tekstu
przerwami, zostanie on rozpoznany i pobrany przez program. Znak zostaje wstawiony



w pole GRAB. Wystarczy nacisna¢ na przycisk GRAB aby program zabrat znak i
wstawil w pole znaku w gtownym oknie loggera.

Jesli znak jest wpisany w pole znaku w gtownym oknie loggera, mozesz nastgpnie,
uzywajac jedno klikniecie pobiera¢ raport lub inne informacje jak na przyktad imig z
okna RX PSK. Ta informacja zostanie przeniesiona i wstawiona w odpowiednie opla
do gléwnego okna logowania.

Wybdr odbieranej czgstotliwosci do nastgpnej tacznosci odbywa sig przez klikniecie
lewym przyciskiem myszki na wodospadzie lub wykresie spektralnym.

Wielkos$¢ obu okien RX mozna zmieniaé przez przesuwanie rozdzielajacego paska.

Okno nadawcze - Transmit window - Masz mozliwo$¢ pisania w tym oknie. Jesli
klikniesz na przycisk TX, kursor zostanie wstawiony w to okno. Cokolwiek napiszesz
w tym oknie zostanie nadane. Wielko$¢ liter jest stala. Sa tylko 2 linie.

Callsign Textbox and Grab - Jesli w ktoryms$ z okien RX pojawi si¢ znak
rozdzielony spacjami od reszty tekstu to zostaje on wstawiony do matego okienka
nazywajacego si¢ GRAB. Jesli naci$niesz na przycisk GRAB to znak zostanie
przeniesiony z okienka GRAB i wstawiony w pole znaku gtéwnego okna logowania.
Okienko GRAB moze przechowywac tylko 4 ostatnie odebrane znaki. Ostatni
odebrany jest na gorze i jest napisany ttusta czcionka. Gdy naci$niesz prawym
przyciskiem myszki w tym okienku to dostaniesz nastgpujace opcje: to clear list -
wymaz wszystko lub selected callsign - wybrany znak.

CIr RX - Wymazuje tekst z obu okien RX. Jesli chcesz wymazac¢ tekst tylko z jednego
okna, naci$nij prawym guzikiem myszki w danym oknie. Dostaniesz listg¢ opcji. Jesli
jestes w trybie Wotanie CQ lista tych opcji si¢ nie ukaze. Jesli jestes w trybie Wotanie
CQ i nacis$niesz prawy guzik myszki w ktoryms$ z okien RX , makro F2 zostanie
nadane. Masz w dalszym ciagu dostep do opcji clear - wyczys¢ przez klikniecie
prawym guzikiem myszki w oknie TX.

TX - Przefacza radio 1 program na nadawanie. Kursor wstawiony w pole TX i czeka
na tekst. Zobacz do rozdziatu Radio Interfacing po wigcej informacji.

RX - Przetacza radio 1 program na odbidr jesli caty tekst w buforze TX zostat nadany.
Aby natychmiast przerwa¢ nadawanie naci$nij na klawisz ESC.

Swap - Zamienia nadawanie miedzy tymi dwoma oknami. CZERWONY pasek po
lewej stronie okna RX wskazuje ktore okno ma przypisane funkcje nadawcze w
danym momencie. Ta funkcja jest bardzo pomocna w zawodach. Jak pracujesz z jedna
stacja masz mozliwo$¢ poszuka¢ druga uzywajac drugiego okna RX. Po skonczeniu
tacznos$ci z pierwsza stacja naci$nij przycisk swap 1 mozesz natychmiast wota¢ druga.
Przyciski makro - Macro buttons - Mozesz mie¢ 24 dodatkowe przyciski makro na
Digital Interface do zaprogramowania odpowiednich tekstoéw. Konfiguracja tych
przyciskow makro jest dokonana w oknie Digital Interface pod 'Setup, Settings' lub
przez klikniecie prawym przyciskiem myszki na ktory$ z nich co spowoduje otwarcie
okna Digital setup. Szeroko$¢ przyciskdw makro zmienia si¢ dynamicznie wraz z
ustawieniem szerokosci catego okna.

Grab - Przez naci$niecie na ten przycisk spowoduje przeniesienie znaku z malego
okna GRAB i1 wstawienie go do pola znaku gtownego okna logowania.



i= PSK Engine (Active Frequency = 3789.441)

o

| 1443 | 1651 [-00 [-00 [AFC: On [Net: On

1% | A% | aPskLes |[Swap| Zaom i PRI

PSKCore.dll Window - Jest to okno do wspotpracy z PSK DLL i nazywa sig
Wodospad lub Wykres Spektralny - (Waterfall or Spectrum). U gory pokazywana jest
czgstotliwos$¢ twego radia. Jesli sig przestrajasz czgstotliwos$¢ pokazywana bedzie sig
zmieniaé. Sa tam dwie kreski dla okien RX. Zotta kreska jest dla 1-szego okna RX,
czerwona kreska jest dla 2-giego okna RX. Aby odbiera¢ sygnat w 1-szym oknie RX,
najedz myszka na wykres odbieranego sygnatu 1 kliknij /lewy przycisk na myszce. Aby
odbiera¢ sygnal w 2-gim oknie RX, najedz myszka na wykres odbieranego sygnatu i
kliknij prawy przycisk na myszce. Dokladna czgstotliwo$¢ jest pokazana na gornym
pasku Digital Interface oraz PSK Engine (jest to czgstotliwo$¢ transceivera +/- audio).
Pozostate pola u samego dotu wskazuja na czgstotliwos$¢ odbierana dla obu okien Rx
oraz czg¢stotliwo$¢ nadawania. Pokazuje IMD dla sygnatlu odbieranego w kazdym
oknie RX. Pokazuje wtasciwe dane tylko w momencie jak stacja jest w trybie TX
(idle sygnal) bez wysytania tekstu.
RX1 Frq - Czgstotliwos$¢ odbiorcza dla pierwszego okna RX
RX2 Frq - Czgstotliwos$¢ odbiorcza dla drugiego okna RX
TX1 Frq - Czegstotliwo$¢ nadawania dla pierwszego okna.
TX2 Frq - Czgstotliwos¢ nadawania dla drugiego okna.
AFC: On - Pokazuje czy AFC jest zataczone (on) lub wylaczone (off).
o NET: On - Pokazuje czy NET jest zataczone (on) lub wylaczone (off).
Panel kontrolny - Control Panel - Przyciski wykonuja nast¢pujace funkcje:
o TX - Przelacza radio i program na nadawanie. Kursor wstawiony w pole TX i
czeka na tekst. Zobacz do rozdziatu Radio Interfacing po wigcej informacji.
o RX - Przelacza radio i program na odbior jesli caty tekst w buforze TX zostat
nadany. Aby natychmiast przerwa¢ nadawanie nacis$nij na klawisz ESC.
o BPSK3I1 - Przelacza pomiedzy: BPSK31, QPSK-U31, QPSK-L31, BPSK63,
QPSK-U63 and QPSK-L63.
o Swap - Zamienia nadawanie miedzy tymi dwoma oknami.
CZERWONY pasek po lewej stronie okna RX wskazuje ktoére okno ma
przypisane funkcje nadawcze w danym momencie. Ta funkcja jest bardzo
pomocna w zawodach. Jak pracujesz z jedna stacja masz mozliwo$¢ poszukaé
druga uzywajac drugiego okna RX. Po skonczeniu tacznosci z pierwsza stacja
nacis$nij przycisk swap i mozesz natychmiast wota¢ druga.
o Zoom x1 - klikanie na ten przycisk powoduje rozszerzenie okna czgstotliwosci
(funkcja zoom).
= Zoom x1 -0 Hz-3000 Hz
= Zoom x2 -0 Hz- 1500 Hz
» Zoom x3 -0 Hz- 1000 Hz
= Zoom x4 - 0 Hz - 750 Hz

o 0 O O O



o Strzalka w lewo / Strzalka w prawo - kierunek przeszukiwanie
czestotliwosci.

Skroty klawiaturowe - Klawiszologia

e Alt-T - Przerzuca TX/RX, Kursor zostanie wstawiony do pola TX w aktywnym
"digital interface".

e Alt-G - Pobierz znak - Grab callsign.

o Ctrl-Strzalka - Ctrl-Arrows - Jesli masz skonfigurowane do pracy z dwoma
transceiverami i masz otwarte 2 digital windows, to naciskajac na CTRL-STRZALKA
(ARROWS) przerzuci z jednego aktywnego DI (Digital Interface) na drugie. DI1
bedzie nadazac za transceiverem 1 (mapa pasma A) natomiast DI2 bgdzie nadaza¢ za
transceiverem 2 (mapa pasma B).

Przypisanie funkcji do klawisza Insert

Enter Sends

Message
pri};;tem (ESM mode) Klawisz INSERT lub ; wykonuje nastepujace funkcje:
System pracy
ESM
1. Pobierze znak z okienka GRAB i wstawi w pole znaku. Jesli okienl
WOLANIE uzyje znak wpisany w pole znaku.
CQ 2. Wstepne wypehnienie pol raportu
3. W wypadku NIE DUPLIKAT: Nadaje F5(Jego znak) + F2(Rapo:
OFF
and lub
DUPLIKAT: Nic nie zostaje nadane
S&W
4. Umiesci kursor w nastgpnym polu raportu i czeka na dane
1. Pobierze znak z okienka GRAB i wstawi w pole znaku. Jesli okienl
uzyje znak wpisany w pole znaku.
2. Wstepne wypetnienie pol raportu
3. W wypadku NIE DUPLIKAT: Nadaje F5(Jego znak) + F2(Rapo:
WOLANIE lub
CQ ON DUPLIKAT:
o Jesli masz zafajkowana opcje: WorkDupes to zostanie nada
(RUNING) F2(Raport)
o Jesli nie masz zafajkowanej opcji: WorkDupes to program 1
4. Umiesci kursor w nastgpnym polu raportu i czeka na dane
5. Przycisk F8 jest zapalony.
S&W ON 1. Pobierze znak z okienka GRAB 1 wstawi w pole znaku. Jesli okienl

uzyje znak wpisany w pole znaku.

2. Wstegpne wypehienie pol raportu

3. W wypadku NIE DUPLIKAT: Nadaje F4(Twoj znak)
lub
DUPLIKAT:



o Jesli masz zafajkowana opcje: WorkDupes to zostanie nada
F2(Raport)

o Jesli nie masz zafajkowanej opcji: WorkDupes to program 1

4. Po wpisaniu raportu naci$ni¢cie klawisza INSERT nada F5(Jego zr

o Powtorne nacisnigcie klawisza INSERT nada ponownie F5(

5. Umiesci kursor w nastgpnym polu raportu i czeka na dane

Naci$nigcie klawisza Insert lub; gdy znak jest wpisany w pole znaku spowoduje nadanie
F5+F2. Jesli pole znaku jest puste nacis$nigcie tych klawiszy spowoduje pobranie znaku z
okienka GRAB i1 wstawienie w pole znaku. Po pobraniu znaku z okienka GRAB zostanie on
usunigty z tego okienka.

Jesli znak w polu znaku jest taki sam jak w oknie RX to nie zostaje on umieszczony w
okienku GRAB

Uzywanie myszki

o Lewy przycisk myszki
o Jedno klikniecie na znaku, pobiera znak i umieszcza w polu znaku w
gtownym oknie wpisywanie danych.
o Single clicking na odebranym raporcie wstawia ten raport w pole raportu w
gléwnym oknie wpisywania danych.
= Uwaga: Pole znaku musi by¢ wypetione wcze$niej !
e Prawy przycisk myszki
o Ukaza sig opcje:
* Clear RX - Wymaz wszystko z pola RX
* Clear TX - Wymaz wszystko z pola TX
* Output CH1 to Text File - Zapamigtuje odebrany tekst w oknie RX 1
i wpisze do pliku o nazwie PSKCHI1.txt
*  Output CH2 to Text File - Zapamigtuje odebrany tekst w oknie RX 2
i wpisze do pliku o nazwie PSKCH2.txt
= Help - Pokaze plik pomocy dla tego rozdziatu.
e Prawy przycisk myszki w okienku GRAB
o Ukaza sig opcje:
=  Wymaz wszystko - Clear List - Wymaze wszystko z tego okienka
*  Wymaz wybrany znak - Clear Selected Call - Wymaze wybrany
znak.

Programowanie przyciskéw funkcyjnych dla giléwnego okna programu.

e Gltowne okno Loggera posiada 2 razy po 8 przyciskow funkcyjnych. W sumie 16
przyciskow funkcyjnych.
e Przyciski funkcyjne uzywane sa w trybie Wotanie CQ (8 przyciskow) oraz w trybie
Szukanie & Wotanie (8 przyciskow)
e Przyciski funkcyjne uzywaja tych samych makro dla PSK oraz RTTY.
e Zmiany moga by¢ robione po wybraniu opcji:
o Pod opcja - Config
o Nastegpnie - Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons
o Oraz wybierz - Change Digital Buttons.



Ponizej jest to okno z przyktadem jak zaprogramowac przyciski funkcyjne:

i, Change Digital Buttons
Buttan Captian T ext ta zend
FTC0 Cd CO CODE ***K
F2 Exch 599 {ExCH}
FaTU TU de {EMTER} {MYCALL}Y
F4 {MYCaALLY {MYCALLY
F5 Hiz Call I
FG B4 B4 de {MYCALLY
F7 QRZ ORZ de MY CALL}
Fa agn AGM AGM de (MY CALLY
*

Ok

Button Caption Text to send

&CQ
&Exchange
&My Call
&His Call
&TU

RY

QSO
Przyciski Makro

CQCQ CQDE * * *K
SNN #

%
!
TU DE *

ryryryryry
Tnx OM fer Call...

e Okno RTTY zawiera 24 przyciskow makro.

o Kliknij prawym guzikiem myszki na przyciskach makro aby si¢ do okna "Digital
setup", gdzie wszystkie te przyciski mozesz odpowiednio zaprogramowac.

o Te dodatkowe 24 przyciski funkcyjne moga by¢ dowolnie zaprogramowane lecz nie
moga by¢ uzywane w systemie pracy WOLANIE CQ 1 Szukanie & WOLANIE.

e Makro powinien zawiera¢ instrukcje do zalaczenia TNC oraz do przejscia na odbidr....

o Wszystkie przyciski w oknie RTTY/PSK maga by¢ programowane jak rowniez

przyciski w gtownym oknie wprowadzania danych.

Przyktady gotowych makro ktére mozesz uzy¢ znajdziesz w rozdziale Makra -

Macros.

Wybor opcji.
Selekcja: PSK

e Opcja Setup

o Settings - Nastawy w "digital interface". Zobacz rozdzial Nastawy w Digital

interface - Setting up the Digital interface ponizej




o SoundCard
= Receive Mixer - Pokaze okno miksera dla odbioru. Jest czgscia

systemu operacyjnego WIndows.
*» Transmit Mixer - Pokaze okno miksera dla nadawania. Jest czeScia

systemu operacyjnego WIndows.
o AFC On/Off with CQ - Jesli masz ta opcje wybrana to AFC zostanie
zataczone po kazdym CQ lub TU.
Net On/Off with Run Change - Ta opcja pozwala na zalaczenie funkcji NET
jesli jestes w trybie pracy S&W (S&P) natomiast automatycznie wytaczy NET
jesli przechodzisz na Wotanie CQ (Running)

Display - wybor jednego z ponizszych wykresow.
» Spectrum - Spektralny
=  Waterfall - Wodospad
= Carpet - Dywanowy
= Input - Wejscie
e Emisja - Mode
o RTTY - Wybiera RTTY
o PSK - Wybiera jedna z ponizszych systemoéw PSK:

» BPSK
= QPSK-U
= QPSK-L

= TUNE - STROJENIE
e Help - Plik pomocy - Pokaze plik. pomocy

Ustawienie Digital interface

Jesli wybierzesz opcje 'Settings' ukaze si¢ okno podobne jak ponize;.
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o PSK Waterfall Color palette - U gory okna zobaczysz paletg kolorow dla wykresu
wodospad/spektralny. 12 kolorow moze by¢ dowolnie zmienione na te ktore ty lubisz.
Kolor zmienia si¢ od stabego na gorze do silnego u dotu. (?- nie za bardzo rozumiem o
co tu chodzi przyp. va3pl). Istnieje mozliwos¢ uzyskania dwoch palet kolorow. W tym
celu uzyj otwierana w dot opcje. Gdy naci$niesz na przycisk Default to kolory
powrdca do takich jak ustawiono w programie.

o Paleta koloréw dla wodospadu - Waterfall Color - Masz do wyboru

o Grey Scale - W odcieniach szarego
o Default Color - Zainstalowane w programie
o User Defined - Mozesz dowolnie zmienia¢

e Smoothing - Wygladzanie - Ustawia na ile chcesz mie¢ wykres wygtadzony.

e Gain - Wzmocnienie - mozesz ustawi¢ wzmocnienie dla wodospadu/wykresu
spektralnego

e Squelch Speed -Ustawia szybko$¢ zadziatania squelch'a. Masz do wyboru Slow
(wolny), Fast (szybki) oraz Variable (zmienny). Je§li wybrale§ zmienny to ustaw w
przedziale 0 do 200.

e Squelch Level -Ustawia poziom, powyzej ktorego system zaczyna dekodowaé
sygnaty. Przy zero - 0, squelch jest otwarty 1 wszystko bedzie dekodowane.

e AFC Search Range -Zakres (w Hz) w ktorym uktad bedzie nadazat za dryfujacym
sygnatem.



e Use Doppler AFC - Podobnie jak powyzej z tym ze uzywany w wypadku zjawiska
Dopplera.

e RX Search Range -Zakres czgstotliwos$ci, w granicach ktorych system dostroi si¢ do
odbieranego sygnatu, gdy klikniesz na sygnat w polu wodospadu lub wykresu
spektralnego.

e RX/TX Font Size -Daje mozliwo$¢ wyboru wielkosci liter dla pol RX oraz TX. Masz
do wyboru 8pt, 10pt, oraz 12pt.

e PSK/RTTY Window Colors - Kolory tla pol RX oraz TX dla PSK oraz RTTY przy
uzyciu tej opcji moga by¢ zmieniane.

e SndCard Clock Adj - Regulacja zegara w karcie dzwigkowe;.

e CWID - Jesli ta opcja jest zaznaczona, wtedy na koncu kazdego nadawania, system
wysle telegrafia Twoj identyfikator: DE xxxxxxx, gdzie xxxxxxX jest znakiem
wpisanym w oknie "Station Setup", [obowigzuje to w niektérych krajach ? w Polsce
nie przyp. VA3PL)]

e PSK Soundcard Select - Jesli masz wigcej niz jedna karte dzwigkowa zainstalowana,
to ta opcja umozliwia wybranie jej wybranie.

o« RX Window Font Selection - Mozesz zmieni¢ czcionkg 1 jej wielkos¢. Nacisnij 'Set
Font' aby dosta¢ si¢ do tej opcji.
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e Programowanie klawiszy Makro - Digital Macro Set - Mozesz zmieni¢ dowolnie
co jest zaprogramowane pod przyciskami makro zgodnie ze swoimi upodobaniami.



o Wybierz najpierw interface z mozliwych. Masz do wyboru: PSK, MMTTY 1,
Other 1, MMTTY 2, Other 2

Kliknij na przycisk makro ktéry chcesz zmieni€.

Wpisz co chcesz w pole 'Macro Text'

Wpisz nazwe przycisku makro w polu 'Macro Caption'

Po skonczeniu kliknij na 'Save Macro' aby zapamigta¢ wprowadzone zmiany.
Whpisana nazwa przycisku ukaze si¢ na nim.

Lista mozliwych makro jest w 'Available Macros'.

Ponizej CW ID sa dwa dodatkowe przyciski makro ale widoczne tylko wtedy
gdy Other 1 lub Other 2 jest wybrane. Sa to przyciski ktore musza by¢
skonfigurowane jako TX/RX do kontroli zewngtrznego TNC.

Load Macros - Laduje wczes$niej zapamigtane makro z pliku (*.mc)

Save Macros - Wpisuje zaprogramowane makro do pliku (*.mc).

# of Macros - Wybiera ile przyciskow makro ma by¢ pokazane. Masz do wyboru: 0,
8, 16 Iub 24.

Macro Text - Jest to pole w ktorym programujesz wybrany przycisk makro.

Macro caption - Napis na przycisku makro.

Available Macros - Pokazuje mozliwe do uzywania makra. Klikniecie na makro
przeniesie go do pola Macro Text.

Save Configuration - Zapamigtuje wprowadzone zmiany w konfiguracji. Jesli nie
chcesz zapamigta¢ wprowadzonych zmian to naci$nij na X w gérnym prawym rogu.

O O O O O O O

Jakiekolwiek wprowadzone zmiany musza by¢ zapamigtane przez klikniecie na Save Macro.
Jakiekolwiek zmiany wprowadzone i zapamigtane moga by¢ uzyte w momencie zamknigcia
tego okna.

Pierwsza proba pracy PSK

Musisz zmie$ci¢ nowe okno RTTY na monitorze. Proponujemy zmniejszy¢ okno
Telnet/Packet, aby byto niewidoczne.

Wybierz "Window | Digital Interface". Otworzy si¢ okno Digital Interface. Mozesz
dowolnie ustawi¢ wymiary oraz pozycje tego okna.

Klikniecie lewym przyciskiem myszki pobierze znak. Klikniecie prawym przyciskiem
myszki w polu RX lub TX pokaze okno z dodatkowymi opcjami.

Nacisnigcie klawisza INSERT spowoduje pobranie znaku z okna RX napisanego
thustym drukiem, wstawi w pole znaku, uruchomi TX 1 nada ten znak plus raport.
Nacisniecie klawisza INSERT spowoduje pobranie znaku z okna RX wstawienie go
do pola znaku w gtownym oknie logowania 1 program nada raport dla tej stacji.
Podwojne klikniecie na znak w oknie RX wstawi go w pole znaku w gtéwnym oknie
logowania

Inne sprawy

Czestotliwos¢ pokazywana w oknie spektralnym §ledzi czgstotliwos¢ aktywnego radia
lub VFO.

Pamigta w programie ostatnia emisje PSK uzywana, wiec ponowne uruchomienie PSK
bedzie w tym w tej samej emisji.

Dostajesz (PSK) object errors w czasie tadowania programu PSK?

Prawdopodobnie bedziesz musial zrobi¢: c:\windows\system\regsvr32 /u
PSKCore.dll, nastgpnie c:\windows\system\regsvr32 PSKCore.dll aby zarejestrowac



PSKCore.dll. Najlepiej to zrobi¢ uruchamiajac upgrade.bat znajdujace si¢ w katalogu
programu i wtedy te komendy zostana wykonane automatycznie.
e W czasie nadawania znaki nie sa pobierane z okna RX.

Uzywanie programu
Przed zawodami

e Przeglgdanie historii znakow - Call History Lookup

e Import oraz eksport zawartosci przyciskow funkcyjnych - Importing and exporting
message Function keys

e Przygotowanie do COWW (oraz innych zawodow) - Getting ready for COWW (and
other contests)

e Jak nagra¢ pliki WAV dla przyciskow funkcyjnych uzywanych na SSB - How to record
Wav files for the Function keys used in SSB contests.

Przegladanie historii znakéw

W pewnych zawodach raport jest znany na podstawie znaku stacji. Wobec tego tatwo jest
pokazac¢ ta informacje (lub wstawi¢ w odpowiednie pola) po wpisaniu znaku. Przyktadem tu
moze by¢ sprawdzanie znaku z przypisanym imieniem. Na przyktad w zawodach RTTY
wpisywanie imienia operatora (Friends file in RTTY contests), kwadraty (gridsquares) w
zawodach UKF, wieku operatora w zawodach All Asian Itp. W kazdym przypadku jest to
wielka pomoc dla operatora. Zobacz do setapu zawoddw czy przegladanie historii znaku jest
mozliwe.

Przegladanie historii znaku znajduje si¢ w osobnej tabeli kazdej bazy danych. Tabela nazywa
si¢ CallHist. Opcje w oknie logowania dla Call History Lookup sa nastepujace:

o Config | Call History Lookup

o Zalacza lub wylacza uzywanie tabeli Call History. Ta tabela zawiera takie
informacje jak: Imiona (Name), Kwadraty (GridSquare), Sekcje (Section),
Stany (State), Wiek (Age) itp. Dane maga by¢ zapamigtywane i odczytywane z
tej tabeli w czasie zawodow. Uzywanie tej funkcji zwolni dziatanie komputera.
Ta tabela musi by¢ wypeltniona przez uzycie opcji 'Import Call History' oraz
musi by¢ uzywana dla wiasciwych zawodow! Tabela zawiera dodatkowe pola
takie jak: Stan (State), Rok urodzenia (Birthdate), CK. Te pola znajduja si¢ w
tabeli ale na razie nie maja zastosowania przy logowaniu.

o File | Import | Import Call History

o Pewne zawody uzywaja taki sam raport za kazdym razem jak robisz tacznos¢ z
dana stacja. Ta tabela moze by¢ uzywana w pewnych zawodach aby
automatycznie wpisac raport lub wstawi¢ pewna informacje do makro. Taka
informacja moze by¢: Imig (Name) (RTTY friends file), Kwadrat (Grid
square), Wiek (age), itp. Po wigcej informacji zobacz do rozdzialu Zawody
UKF i wyzej -VHF and up contesting chapter (VHFREG] jest przyktadem
zawodow UKF uzywajacym ta tabele do znajdowania i wpisywania
kwadratow). Jesli importujesz nowy plik z informacjami dla tabeli CallHist to
wszystko co si¢ tam znajdowalo zostanie usunig¢te a nast¢pnie nowe informacje
wpisane, wiec aby zachowac¢ co juz masz w tej tabeli to zrdb jej eksport do
innego pliku a nastgpnie import nowych danych!



o File | Import | Export Call History
o Export informacji z tabeli Call History. Tabela Call History jedynie moze by¢
wypetniona uzywajac funkcji 'Tmport Call History'.

Uwaga: Obecnie jeszcze nie ma mozliwosci eksportu zawartosci logu do tabeli call history.
Wypeknienie tabeli callhist moze by¢ tylko zrobione przez import pliku tekstowego.

Stworzenie pliku lokatoréw dla importu do tabeli CallHist.

Funkcja importu oczekuje plik tekstowy zawierajacy na kazdej linii wpisana informacje w
odpowiedniej kolejnosci. Jak pokazano ponizej. Znak jest konieczny, pozostate pola sa jako
opcja. Kazde pole musi by¢ rozdzielone przecinkiem lub znakiem rownosci. Znak réwnosci
zostat zastosowany aby mozna bylo wprost uzywac plik friends.ini stosowany w zawodach
RTTY .

Pola wystepuja w nastepujacej kolejnosci: Callsign, Name, Grid1l, Grid2, Section, State,
CK, Birthdate

Pola moga by¢ rozdzielone przy uzyciu przecinka (comma), srednika (semicolon), spacji
(space) lub znaku rownosci (equal sign). Rozdzielasz moze by¢ inny w roznych miejscach
pliku ale nie na tej same;j linii!

Jesli brakuje CK to musi by¢ wpisany jako -1, poniewaz uzywane sa CK (check) od 00 do 99
w zawodach ARRL Sweepstakes.

Data urodzenia jest uzywana dla zawodow AA aby oblicza¢ wiek operatora. Data urodzenie
musi by¢ wpisana w formacie jak na przyktad: 1980-12-31

Przyktad pliku call history:

Dla zawodow uzywajacych Dla zawodow uzywajacych Dla zawodow uzywajacych
imienia kwadratow stan

NIMM,Tom PI4GN,,JO3311,JO33jf, N1MM,Tom,,,,CT
N2AMG:;Rick PASDD=Uffe=]J022ic= K3ZO;Fred;;;;sMD
WW3S=Jamie PA1T,Timon,JO33jf,

Lub

KI1CC,RICH,FN31,FN32,,,-1,1900-01-01
KGI1D,LES,,,,,-1,1900-01-01
N1MM,TOM,FN31,,CT,CT,61,1949-10-01
# this is comments (line starts with a #)
WI1RM,PETE,,,,.,-1,1900-01-01

e ZNAK jest konieczny i nie moze by¢ opuszczony.

o Jesli potrzebujesz kwadrat ale nie znasz imienia to imi¢ nie musi by¢ wpisane. Nie
zapomnij o rozdzielaczu p6l! Drugi kwadrat moze by¢ wpisany na pozycji Locator2.
Locator] zawsze powinien by¢ wypetniony. Locator2 jest jako opcja.

e Dla zawodow uzywajacych stan, uzyj wielu rozdzielaczy. W zaleznosci od klasy
zawodow imi¢ moze by¢ uzywane lub nie.

o Nie ma ograniczenia ilosci linii. Dla zawodoéw UKF zwykle importujemy plik
zawierajacy 50,000 linii 1 nie zauwazamy opo6znienia w przeszukiwaniu. Na stronie



N1MM w opcji Other Files znajduje si¢ plik gridsquare, ktory moze by¢ uzyty jako w
tym celu. Zostal on stworzony przez PAIM dla zawodoéw UKF.

e Po wpisaniu znaku naci$nij SPACJE aby program poszukat ten znak w tabeli Callhist
lookup. Uzywanie Tab nie dziata!

e Mozna w pliku Call History, uzywa¢ komentarza ale na poczatku linii musi by¢ #.

Kruczek 1 zaproponowany przez Kenny, K2ZKW

Dla tych z nas z ograniczona zdolno$cia w uzywaniu bazy danych jest stosunkowo prosty
sposob przy uzyciu Excel aby dosta¢ dane we wlasciwym formacie. Zacznij przez ustawienie
danych ze starego logu w odpowiednie kolumny. (w Excel jest mozliwo$¢ konwersji tekstu w
kolumny, jesli dane zaczynaja si¢ na jednej linii). Z chwila gdy masz wszystko poustawiane w
Excel, wstaw dodatkowe kolumny dla wszystkich p6l w zaleznos$ci od potrzeby. Nastgpnie
wstaw pola dla kazdego potrzebnego przecinka. W rezultacie bedziesz miat 8 pdl data,
rozdzielonych 7 polami dla pojedynczego przecinka. Bedziesz wiec miat 15 kolumn. Obecnie
w innym polu uzyj funkcji Excel Concatenate: "=concatenate(Al, B1, C1, itp.)". W wyniku
dostaniesz list¢ wszystkich kolumn. Ta funkcja skoncentruje wszystkie dane w jedna dluga
linie. Nastepnie mozesz kopiowac i wkleja¢ w odpowiednie dane (mozesz to zrobi¢ dla
wszystkich od razy) do pliku ASCII. Wtasnie to zrobitem w pracy tydzien temu. Brzmi to
dosy¢ skomplikowanie ale jest dosy¢ tatwe.

Kruczek 2 zaproponowany przez Tom, N1IMM
W oknie logu (nie logowania) wybierz wszystko i skopiuj. Nastgpnie wklej do Excel.
Import oraz export zawartosci przyciskéw funkcyjnych

Zaprogramowane przyciski funkcyjne dla CW oraz pliki wav dla SSB, na ogol nie zaleza od
zawodow 1 moga by¢ przenoszone z zawodoéw do zawodow.

Jesli masz przyciski funkcyjne zaprogramowane to zréb jak nastepuje: File > Export >
Export Message Keys to File > CW Keys. (uzyj tu odpowiednia nazwe pliku) W ten sposob
zaprogramowane przyciski funkcyjne zostaja zapamigtane w pliku *.mac. Mozesz je
zatadowac z powrotem w dowolnym momencie przez zaimportowanie ich: File > Import ?
Import Message Keys from File > (wybierz tu nazwe odpowiedniego pliku)

W ten sposob mozesz stworzy¢ makra dla przyciskow funkcyjnych dla roznych zawodéw. Po
prostu eksportuj je lub importuj dla danych zawodow.

Przygotowanie do CQWW (oraz innych zawodow)

Do$wiadczeni uczestnicy zawoddéw zwykle maja liste rzeczy do zrobienia i sprawdzenia przed
powaznymi zawodami. Dodaj proszeg do tej listy ponizsze sprawy zwiazane z programem do
logowania.

1. Zréb kilka tuzindw prébnych tacznosci w zawodach.
Zr6b 12 w trybie wotania CQ oraz 12 w trybie S&W. Nacisnij przycisk funkcyjny CQ
1 program powinien ustawi¢ si¢ w trybie wolania CQ. Jesli tak si¢ nie stato to znaczy
ze masz cos zle skonfigurowane w "Configurer/Function Keys tab", gdzie przyciski
funkcyjne musza odpowiada¢ odpowiednim tekstom nadawanym.
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10.

Jesli masz zamiar uzywac ponizsze funkcje to upewnij si¢ czy dziataja one poprawnie.

Tryb pracy w systemie ESM - Enter Sends Messages

Automatyczne dopisywanie do znaku - Autocompletion

Praca z wieloma operatorami - Multi-op - Na przyktad dla stacji klubowych
Nadawanie poczatkowych zero - Send leading zeros

Nadawanie poprawionego znaku - Send corrected call

Sterowanie radia z komputera - Radio interface

Potaczenie packet do DX-Kluster - Packet connection

Potaczenie Telnet do DX-Kluster - Telnet connection

Pobierz najnowszy plik CTY.DAT. Zainstaluj go i sprawdz. W oknie About mozesz
sprawdzi¢ jaka masz aktualnie wersje tego pliku.

Pobierz najnowszy plik MASTER.DTA. Zainstaluj go w gtéwnym katalogu Loggera.
Wersja tego pliku jest pokazana w oknie check po zaladowaniu programu.

Przygotuj swoje SSB pliki *.wav, lub teksty do CQ/RTTY. Wyprobuj czy dzialaja.
Upewnij si¢ aby WCz nie dostato si¢ do okablowania.

Upewnij si¢ czy wpisate$ poprawny raport w polu (EXCHANGE) w "contest setup
dialog". Dla CQWW powiniene$ mie¢ wpisany tylko numer strefy CQ w polu
"exchange". Dla SP jest to oczywiscie 15.

Zapoznaj si¢ z regulaminem zawodow "contest rules" aby wiedzie¢ jak skonfigurowac
program do zawodow i jak zaprogramowac przyciski funkcyjne, itp.

Upewnij sig czy plik Cabrillo jest wtasciwie tworzony.

Zsynchronizuj czas komputera ze jakim$ znanym standardem czasowym. Na przyktad
Hejnal z Wiezy Mariackiej w Krakowie. przyp. va3pl. Lepsze rozwiazanie to poprzez
internet przy uzyciu programu Dimension 4. Sprawdzaj i zsynchronizuj czas w czasie
trwania zawodow.

Zapoznaj sig ze skrotami klawiaturowymi - klawiszologia. Zrdb sobie naktadke na
klawisze z opisem funkcji. Mozesz ja znalez¢ w sekcji Other Files na stronie
www.nlmm.com

73, & GL w zawodach

Tom Wagner - NIMM

Jak nagra¢ pliki *.wav dla przyciskéw funkcyjnych uzywanych w zawodach na

SSB

Oto moja propozycja (by Tom, NIMM).

1.

2.

Uzyj programu Cool Edit do obrobki plikow *.wav. (lub jakikolwiek inny program do
obrobki dzwigku -przyp. va3pl).

Nagraj **WSZYSTKIE** dzwigki w jednym pliku. Zrob to w cichym pokoju. Nagraj
wszystkie dzwigki przynajmniej DWA RAZY. (nagranie powinno zawiera¢ kazda
cyfre i literg alfabetu (nie zapomnij o "portable") oraz wszystkie "bojowe okrzyki" w
zawodach jak: CQ Contest, QRZ, Again my report, You are five nine fifteen, itp.
przyp. va3pl)

Zostaw 5 sekund przerwg na poczatku nagrania. (Zostawiaj okoto jedno sekundowe
przerwy miedzy literami lub wyrazami. Dobrze jest uzywac tego samego mikrofonu



ktory uzywasz do radia. Podobno niektdrzy uzywaja funkcji "Monitor" w radio i

wyjscie z radia podpinaja na wejscie karty dzwigkowej. Przyp. va3pl)

Nagraj do komputera jako plik wstgpny przed obrébka dzwigku.

Uzyj opcje wyciszania szumOw - "noise reduction” w "Cool Edit".

Zapamigtaj na komputerze jako nowy plik z zredukowanym szumem.

Zr6b obrobke dzwigku polegajaca aby zredukowac niskie tony, podwyzszy¢ wysokie

tony lub jakiekolwiek inna obrobke dzwigku ktéra tobie bedzie odpowiadac.

Zapamigtaj ponownie do komputera jako obrobiony plik. Uzyj lepsza z dwoch

8. Mozesz uzy¢ kompresje dzwigku ale nie polecam tego.

9. Porozdzielaj ten duzy plik na odpowiednie czesci. (Kazda litera i cyfra osobno. Kazdy
"okrzyk bojowy" osobno. Nie zapomnij o "/" slash (portable).

Nowke

Zapisz wszystko jako jeden duzy plik. Uzyj Cool Edit i porozdzielaj na poszczegdlne czgsci.
W ten sposob wszystko bedzie nagrane w ten sam sposob, z ta sama sita glosu oraz beda
brzmialy podobnie.

Nie pytaj si¢ dlaczego masz uzy¢ Cool Edit 2000. Po prostu uzyj go. Innym dobrym
programem do tego celu jest Audacity 1 jest za friko (freeware).

Oto sposob rekomendowany przez Uffe, PASDD

Innym dobrym programem do obrobki dzwigku jest Audacity 1 jest freeware. Ten program
moze wyrowna¢ amplitude szczytowa wszystkich plikow dzwigkowych aby byty takie same.
Aby ustawi¢ poziom dzwigku na wyjsciu z komputera, nagralem 10 sekund tonu 800Hz.
Ustawitem szczytowa amplitudg jako srednia (peak = mean) 1 przypisalem do funkcji F7.
Nazwatem to cal.wav.

Wytaczytem speech processor, nastgpnie ustawitem wyjsécie z komputera na poziomie ponizej
petnej mocy. Nie jest to gwarantowane ale szczytowa amplituda dzwigku powinna by¢ w
zakresie dynamiki mojego transceivera. Nawet moge uzywac processora.

P.S. Przyznaje si¢ ze czasami podkrgcam wzmocnienie trochg wigce;.........

Umie$¢ nagrane pliki Wav w katalogu N/MM Logger\wav. Nazwij je odpowiednio jak na
przyktad: cq.wav, nlmm.wav, 59.wav, etc. Lun jak chcesz inaczej!
W programie sa zaprogramowane pod odpowiednie przyciski jako:

CQ wav\cq.wav
NIMM  wavinlmm.wav
Exch wav\39.wav

ZAUWAZ BRAK POCZATKOWEGO \ !
Oznacza to: szukaj katalog w gtownym katalogu NIMM lub jakim$ innym

Wszystkie pliki literowe 1 cyfrowe Wav musza by¢ umieszczone w katalogu NIMM
Logger\letters.

Na przyktad takie pliki jak:

1.wav
2.wav etc.



? = query.wav
/ = stroke.wav

Ponizej kilka uwag Mario, S56A, N1YU

e Nagratem CQ CONTEST FROM S56A, S56A CONTEST, S56A, THANKS S56A,
THANKS, 59 15 w jednej sesji (pliku). Zawiera to wigkszo§¢ moich SSB zawotan.

e Przed nagraniem ustawitem kart¢ dzwigkowa na 20 dB wzmocnienie mikrofonu.
Powiedzialem kilka stow aby ALC sig ustabilizowato. Uzywatem 8 bit 11K
probkowanie - (sampling).

e Nastgpnie uzytem "Graphic equalizer" z nastgpujacymi nastawami. Wycigte 125 Hz,
250 oraz 500 Hz w potowie, +7 db na 1 kHz, +14 dB na 2 kHz oraz - 18 dB na 4 kHz.

o  Wyjscie sprawdzitem aby nie bylo zbyt obcigte u gory i nastgpnie znormalizowane.
Nie jest to Hi-Fi ale optymalny dzwigk dla SSB

W czasie zawodow
Scenariusz

Powiniene$ zna¢ podstawowe funkcje takie jak: Zmiana czgstotliwos$ci, pasma lub emisji.
Program dla ciebie nie powinien mie¢ wigcej sekretow. Jedynie skoncentruj si¢ na robieniu
tacznosci, jak najwigksza ilo$¢ mnoznikdéw, oraz powiniene$ mie¢ dobra strategie na zawody.
Przy stacji powinien by¢ wydrukowany podrecznik do uzywania programu tak na wszelki
wypadek. Powiniene$ mie¢ wydrukowane skroty klawiszowe 1 powieszone w zasiggu wzroku
na wszelki wypadek.

Poniewaz przetestowate$ program duzo wczesniej wiec masz pewnos¢ ze nie ma tu zadnych
niespodzianek ani "robakéw - bugs". Jesli jakie§ niespodzianki byty to je grubo przed
zawodami zgtosites$ aby je usunad.

Znacznie przed zawodami zapoznate$ si¢ z rozdziatami: Klawiszologia - Key Assignments,
Podstawowe funkcje - Basic Functions, Ustawienie programu - Setting up the Program, Okno
logowania - Entry Window oraz Szybkie wprowadzenie - Quick Tour aby od$wiezy¢ sobie
podstawowe informacje o programie. Wszystkie twoje watpliwosci zglosite$ i1 dostate$ na nie
odpowiedz. Podrgcznik programu przeczytates kilka razy.

Stworzyte$s nowy plik bazy danych. Nagrale$ swoje pliki *.wav oraz masz zaprogramowane
makra do nadawania CW, itp. Duzo wczes$niej przed zawodami

Nic si¢ nie stalo i jestes gotowy do zawodow!
Robale - Bugs
Jesli znalazte$ robala - bug, zglo$ go natychmiast po zawodach lub nawet w czasie zawodow
jesli jest to powazna sprawa. Tom czgsto startuje w zawodach ale czyta listy w czasie
zawodow 1 moze pomde w usunigciu usterki lub jesli sprawa jest powazna to moze zrobic¢
natychmiastowa poprawke w programie 1 wysta¢ nowa wersje. Jest tez wiele innych osob

ktére moga przyjs¢ z pomoca w usunigeiu jakiejs usterki.

Zamiast notowania na papierze zauwazonych usterek zrob jak nastepuje:



e Naci$nij alt-N aby otworzyt si¢ notatnik gdzie mozesz wpisa¢ swoje uwagi ktore beda
dotaczone do jakiegos QSO.
o Na przyktad: "Ten znak nie wystepuje w master.dta."
e Po zawodach uzyj opcje View/Notes aby przegladnaé swoje notatki.

Po zawodach..

Po zawodach nalezy przygotowaé odpowiednie dokumenty: obliczy¢ punktacjg oraz wyslaé
log do organizatorow.

e Dopisywanie lqcznosci po zawodach - Post-Contest QSO Entry

e Zmiana czasu wszystkich lqcznosci o statq wartos¢ - Change All Contact Timestamps
by a Fixed Amount

o Jak stworzy¢ plik Cabrillo - How to create Cabrillo files

o Wysytka elektroniczna logow za zawody ARRL - Submitting E-mail logs for ARRL
Contests

e Robot ARRL - ARRL Contest Robot

e Drukowanie kart QSL - Printing OSL cards

e Importowanie logu zawodow do innego programu logujqcego - Importing a contest
into your general logging program

Dopisywanie lacznosci po zawodach

Zdarzylo si¢ tobie logowac cze$¢ zawodow na papierze a potem dopisywac te tacznosci do
logu? Oto sposob jak to zrobi¢ dosy¢ szybko. W loggerze jest uzytkowy program do ustalenia
czasu przez jego interpolacje. (Pamictaj, doktadny czas QSO nie jest wymagany dla
organizatora zawodow, Oczywiscie musi by¢ w miarg przyzwoitych granicach). Ta opcja
oczywiscie jest przydatna gdy masz do uzupetnienia wiele facznos$ci. Je§li masz do dopisania
jedna czy dwie tacznosci to lepiej to zrobi¢ stara metoda...

Ostrzezenia: Zrob kopie logu i uzywaj tylko kopie do tego! Nie ma mozliwosci odwrocic¢
(automatycznie) procesu interpolacji czasu. Zostale$ ostrzezony!

Dopisywanie QSO
Sugerowany sposob dopisywania QSO:

o Wpisz czgstotliwo§¢/pasmo 1 nacisnij enter

e Whpisuj znak i raport tak dlugo jak dlugo sa na tym samym pasmie. (Wpisuj tacznosci
jak najszybciej potrafisz bez obawy o czas, ktory bedzie naprawiony pdznie;j).

o Jesli nastapi zmiana pasma to wpisz nowa czestotliwos¢/pasmo i1 dokoncz wpisywanie
znakow.

Przyktad:

7000 {enter}

WI1ABC 35 CT {enter}
W2XYZ 55 MA {enter}
14000 {enter}

WS5SJOE 42 TX {enter}

Itp.



Zmiana czasu/daty
Zmiana czasu/daty dla dopisanych taczno$ci:

o Ustaw myszke nad pierwszym QSO ktorego czas/date chcesz zmieni¢ nastgpnie
kliknij raz aby zaznaczy¢ linijkg.

e Myszka w dalszym ciagu w oknie logu i naci$nij prawy guzik.

e Wybierz: "Set Start Interpolation Time Row"

e Wpisz poczatkowy czas 1 naci$nij OK

e Ustaw myszke na ostatnim QSO ktérego czas/dat¢ chcesz zmieni¢ nastgpnie kliknij
raz aby zaznaczy¢ linijke.

e Myszka w dalszym ciagu w oknie logu i nacis$nij prawy guzik.

e Wybierz: "Set Stop Interpolation Time Row"

e Wpisz koncowy czas i nacisnij OK

'\‘?g Notatka: Uzytkowy program usredni czas dla kazdego QSO w grupie facznosci
wybranej. Pamigtaj nie ma tu funkcji powrotu do stanu wyjsciowego, wiec zrob kopie
swego logu na wszelki wypadek, gdy stosujesz ten uzytkowy program. Jesli masz duze
odstepy czasowe w papierowym logu, to wpisz pierwsza grupe QSO, 1 zrob interpolacje.
Nastepnie wpisz druga grupe QSO i zréb druga interpolacje. Przez podzielenie na grupy,
uzyskasz lepsza interpolacje 1 prawdopodobienstwo poprawnego czasu w logu.

Zmiana czasu wszystkich tacznosci o stata wartos¢
Tu mozesz poprawi¢ btad w czasie o znana wartos¢.

o Ustaw myszke w oknie logu 1 naci$nij prawym guzikiem.
e Wybierz - "Change All Contest Timestamps by a Fixed Amount"
o Ukaze sig okienko gdzie wpisz r6znic¢ w czasie (+ lub -) w minutach.

Data zostanie automatycznie poprawiona jesli taczno$¢ przejdzie na inny dzien. Czas jest
wpisany w minutach. Moze by¢ ujemny aby si¢ cofnaé w czasie. (By¢ moze bedziesz
potrzebowat kalkulator aby obliczy¢ réznice w minutach jesli data logu rozni si¢ o wiele dni,
miesiecy lub lat.)

'{g Notatka: Mimo to ze tatwo mozesz naprawi¢ btad przez zrobienie nastgpnej zmiany
czasu o znana ilo$¢ minut, jednak radzg uzywanie do tej operacji backapu logu.

Jak stworzy¢ plik Cabrillo
Plik Cabrillo jest uzywany w wielu gtéwnych zawodach.

e Wybierz: File / Export / Export Cabrillo to file...
o Ta opcja stworzy plik Cabrillo dla wysytki do organizatora zawodow.
o Upewnij sig¢ czy wszystkie informacje (Station information Tools/Edit Station
Data) oraz wszystko dane dla zawodéw w (File/Choose Contest) sa poprawne
nim stworzysz plik Cabrillo.
o Powiniene$ kaza¢ programowi ponownie przeliczy¢ wynik zawodow (rescore)
przed tworzeniem pliku Cabrillo.



o Zostanie stworzony plik Cabrillo o0 nazwie <twojznak>.LOG w gléwnym
katalogu N1MM logger. (dla przejrzystosci radzg stworzy¢ podkatalog o
nazwie LOGS 1 tu wstawia¢ wszystkie pliki Cabrillo, ADIF, TXT i inne.
Przyp. VA3PL)

W rozdziale Technical Information znajdziesz wigcej informacji jakie pliki s tworzone przez
program. (Cabrillo, summery sheet, log, ADIF itp.)

Jak wydrukowac log

W programie nie ma opcji do drukowania logu jako takiej. Nie sadze zeby wielu z nas
drukowato log. Papier? Co to jest papier - Ouch! ;0)

IdZ do file > export. Masz tu szeroki wachlarz logéw do wyboru. Stworz plik ADIF do
importu do innych programéw logujacych, do importu do zwyktego logu DXlog. Mozesz tez
stworzy¢ podsumowanie zawoddéw (summary sheet). Aby wydrukowac log to otworz go w
WordPad 1 wydrukuj. Innym sposobem jest uzywanie pliku CSV (comma separated value) do
drukowania.

Jak zrobi¢ statystyke logu
Program nie robi zadnych statystyk. Ponizej podano pewne mozliwosci.

o Eksportuj do ADIF oraz importuj do innego logu (general DX log). Uzyj nastgpnie
statystyke tego programu.

o Stworz plik Cabrillo, potrzebny przez wielu (jesli nie wszystkich) organizatorow
zawodow.

o Uzyj wspaniale narzedzie zaprojektowane przez ISNHJ (rowniez za darmo!) do
analizy twego logu.

o Wigcej informacji i tym znajdziesz w rozdziale 'Dodatkowe programy -
Additional Software'

Wysyitka logu przez E-mail za zawody ARRL/CQ
ARRL oraz CQ potrzebuja dwa pliki za kazde zawody.

e Plik Cabrillo o nazwie: <yourcall>.LOG Na przyktad: VA3PL.log
o File, Export, Export Cabrillo to file...
e Podsumowanie - The summery sheet: <yourcall>.SUM Na przyktad: VA3PL.sum
o File, Export, Print Score Summary to File (program tworzy plik
<twojznak.txt>, wiec zmien koncéwke na *.SUM. Przyp. VA3PL)

Wysylka plikow

1. Dotacz te dwa (2) <twojznak.* pliki do e-mail. NIE WYSYLAJ ICH jako tekst w e-
mail lecz jako dolaczone do e-mail.
Sprawdz te dwa pliki przed wysytka. Przeczytaj podsumowanie (summery) oraz
poczatkowa partie pliku Cabrillo czy wszystko tam si¢ zgadza.
2. Nagltowek listu E-mail powinien wyglada¢ jak nastgpuje:
o ARRL: Contest, Yourcall, Class and Power
Przyktad nagtowka (tytut listu) E-mail: ARRL DX CW NIMM SOA HP



o CQ: Callsign and the mode (SSB or CW).
Przyktad nagtowka (tytut listu) E-mail: NIMM CW

3. Zobacz na strony ARRL lub CQ po wlasciwe adresy e-mail:

o ARRL na stronie http://www.arrl.org/contests/email.html

o CQ na stronie http://www.cqww.com
4. Robot (odpisujacy komputer) w odpowiedzi przysle tobie automatyczna odpowiedz,

potwierdzajaca odbior twego logu. Zapamigtaj ta odpowiedz.

5. Pamigtaj ze logi odebrane po czasie beda tylko brane do kontroli!

ARRL Contest Robot

Ponizej pokazana jest przyktadowa odpowiedz od "ARRL contest Robot" po wystaniu Twego
logu z zawodow.

(Pozostawiono ten paragraf w oryginalnym brzmieniu, jako konkretny przyktad odpowiedzi
robota na wystany log - tu do ARRL. Ttumaczenie podane jest ponizej - Przyp. - VA3PL)

(This is an automated response).

Thank you for your participation in the contest and for submitting your log in Cabrillo format.
While the robot appears to be able to process your log, it appears to have discovered
irregularities in your log. These do not affect its ability to be processed but correcting these
problems will help ensure the entry is properly scored. These irregularities appear in a report
at the bottom of this message. You are encouraged to review and fix these irregularities. You
may then re-send it to dxcw(@arrl.org. You may have to resubmit your log two or three times
to get everything just right. Don't worry, the robot replaces the previous file as long as the
callsign remains the same. We want to make sure that we have your information right! If you

have any questions regarding this, please contact me at nlnd@arrl.org or by phone at 860-
594-0232.

Your tracking number is [3044.dxcw]. Please save this receipt until verifying that your log
appears on the Logs Received web page at

http://www.arrl.org/contests/claimed/
Thanks for your cooperation. 73

Dan Henderson, NIND
ARRL Contest Branch Manager

ARRL DX CONTEST LOG WARNING MESSAGE REPORT FROM THE ROBOT
CATEGORY-OVERLAY: N/A

Line 7 was discarded. The CATEGORY-OVERLAY: tag is not used in ARRL contests. You
may delete this line from your log.

Delete the line and send the log again. Now the log is accepted without warning messages.

(To jest automatyczna odpowiedz)


http://www.arrl.org/contests/email.html
http://www.arrl.org/contests/email.html

Dzigkujemy za udziat w zawodach oraz za wysyltke logu w formacie Cabrillo. Robot przyjat
log, ale w czasie obrobki wykryt pewne bledy w Twoim logu. Te bi¢dy nie spowoduja duzych
problemow w obliczaniu wyniku, lecz moga spowodowagé, ze nie zostaniesz sklasyfikowany
poprawnie. Odkryte bigdy podane sa w tej wiadomosci w raporcie dotaczonym ponize;j.
Przejrzyj dotaczony raport i popraw btedy. Nastgpnie mozesz ponownie wystaé log do
dxcw(@arrl.org. Mozna tak zrobi¢ kilka razy, az bedzie wszystko bezbtedne. Nie obawiaj sig,
robot zamieni poprzednio wystany log nowym pod warunkiem ze znak pozostanie taki sam
(nazwa pliku - przyp. - VA3PL). Po prostu chcemy mie¢ pewnos¢, ze wszystkie informacje
(w logu - przyp. - VA3PL) sa zgodne z wymaganiami! Jesli masz jakie$§ pytania z tym
zwiazane skontaktuj si¢ ze mna przez e-mail pod adresem nlnd@arrl.org lub telefonicznie
pod numerem 860-594-0232.

Twdj numer referencyjny jest [3044.dxcw]. Zapamigtaj ta wiadomos$¢ do czasu az Twoj log
(Twoj znak - przyp. - VA3PL) ukaze si¢ na stronie internetowej pod adresem

http://www.arrl.org/contests/claimed/

Dzigkujemy za wspolpracg. 73

Dan Henderson, NIND

Kierownik dziatu zawodow w ARRL

ARRL DX CONTEST LOG OSTRZEGAWCZA WIADOMOSC OD ROBOTA
KATEGORIA - NAKLADKA: NIE MA

Linia 7 zostala odrzucona. The CATEGORY-OVERLAY:: Ten odno$nik jest nie uzywany w

zawodach organizowanych przez ARRL. Mozesz wymazac¢ t¢ lini¢ ze swego logu.

Wymaz te linie i wyslij log powtornie. Obecnie log zaakceptowany jest bez Zadnych
ostrzegawczych wiadomosci (od robota - przyp. - VA3PL).

Koniec

Drukowanie kart QSL

Opcja - Wysyltka/odbior kart QSL w N1MM logger nie zostata zaprogramowana. Dlaczego?
Dlatego, ze jesli bym zaprojektowat wszystkie mozliwosci zwyklego programu do logowania,
program nie bytby dobry ani do zwyktego logowania ani do zawodow. Wczesniej
zadecydowatem, ze ma to by¢ przede wszystkim program do zawodow z kilkoma
podstawowymi funkcjami zwyklego programu do logowania.

Istnieje wiele ptatnych programéw do logowania, a takze programow bezptatnych - tzw.
"Shareware Logging Programs. Np. program Logger mozesz $ciagna¢ ze strony:
http://www.qsl.net/kc4elo/

Do wysytania kart QSL mozna uzy¢ np. programu BV: http://www.gsl.net/df3cb/bv.html

Obydwa wspomniane powyzej programy akceptuja pliki ADIF, mozna wigc wprowadzi¢ log
za zawody uzywajac tego formatu pliku.

Importowanie logu zawodow do innego programu logujacego


http://www.arrl.org/contests/claimed/
mailto:n1nd@arrl.org
mailto:dxcw@arrl.org

Napisane przez Franki ON5ZO

N1MMLogger moze by¢ uzywany do codziennego logowania tacznosci, lecz nie do tego celu
zostal stworzony. Brak w nim podstawowych zadan, jak na przyktad sledzenie postepu w
dyplomach lub w zdobywaniu krajow oraz catej buchalterii zwiazanej z wysyltka i
otrzymywaniem kart QSL. Najlepiej wigc uzywac programu przeznaczonego specjalnie do
tego celu lub przynajmniej zrobi¢ cata "ksiggowos$¢" po zawodach. Mozna to zrobié przez
eksport NIMMLog do formatu ADIF, a nastgpnie zaimportowac ten plik do innego programu
logujacego.

Jak to zrobi¢? NIMMLogger posiada mozliwo$¢ stworzenia i1 eksportu pliku w formacie
ADIF. Program wygeneruje prosty plik w systemie (typu) ASCII z danych wpisanych do
logu. Uzywajac jakiegokolwiek edytora ASCII, jak na przyktad stary DOS "Edit", Windows'
Notepad lub Wordpad, czy tez innego edytora, mozna odpowiednio zmieni¢ wpisane dane,
ktore sktadaja sig na poprawne "QSO" (czas, QRG, znak, raport oraz inne). Dane w tym
formacie sg rozdzielone przez pola opisowe, ktore sa opisane w standardzie formatu ADIF.
Nie bedziemy sig tym zajmowac tutaj. Jesli chcesz wiedzie¢ wigcej poczytaj o tym w:
http://www.hosenose.com/adif/adif.html

Pliku ADIF nie mozna uzywac¢ jak programu logujacego, mozna jednak zaimportowac ten
plik do jakiegokolwiek programu logujacego.

Jesli brates udzial w zawodach, 1 zrobiles - na przyktad - 300 QSO, mozesz wyeksportowac
plik ADIF. Plik ten posiada¢ bgdzie pole o nazwie "comment" (komentarz lub uwagi).
Mozna wpisa¢ w to pole komentarz, na przyktad "QSO w ARRL DX CW 2002" dla
pierwszego QSO i zapamigtac. Nastgpnie w WordPad mozna zamieni¢ wszystkie pozostate
(299) puste pola "COMMENT" przez "<COMMENT>QSO w ARRL DX CW 2002", w ten
sposob kazde z 300 QSQO's bedzie miato dodang tg sama uwage. Po zaimportowaniu plik
ADIF do twego normalnego programu logujacego, gdzie posiadasz juz kilka tysigcy
tacznosci, te zaimportowane tacznos$ci beda zawieraly powyzsza uwage. W ten sposdb masz
mozliwos¢ wprowadzania zmian. Inna z mozliwosci to na przyktad w tych samych zawodach,
raport podawany przez stacje amerykanskie, posiada skrét stanu/prowincji dopisanego do
RST, ktore jest nastgpnie automatycznie wstawiane w odpowiednie pole "state" w programie
DX4WIN.

Osobiscie nigdy nie uzywam N1MMLogger do logowania codziennych acznosci lub
tacznosci z DXpedition. Tak samo nigdy nie uzywam zwyktego programu do logowania w
zawodach. Jednak wszystkie moje facznosci w koncu znajda si¢ w mym codziennym

programie do logowania ( "general DX log"), z notatka stwierdzajaca w jakich zawodach
taczno$ci zostaty zrobione...

Pomoc
Plik pomocy oraz podrecznik
Dokumentacja programu dostgpna jest w trzech réznych formach.

e Poprzez Internet ze strony NIMM Loggera( www.nlmm.com ) , wybierz "View Help
files".


http://www.n1mm.com/
http://www.hosenose.com/adif/adif.html

o Plik w formacie pomocy (NIMMLoggerHelp.chm), ktoéry moze by¢ pobrany z linkéw
jak ponizej (900 kB).

e Plik w formacie PDF (N1MMULogger.pdf), ktéry moze by¢ pobrany z linkéw jak
ponizej (1,6 MB). Plik PDF moze by¢ przegladany na monitorze jak rowniez
drukowany przy pomocy Adobe Acrobat Reader (wersja 3 lub nowsza).

Pliki (NIMMLoggerHelp.chm) oraz (N1MMULogger.pdf) sa dostgpne z wewnatrz programu.
Aby to bylo mozliwe, oba pliki musza by¢ w gtownym katalogu NIMM Loggera.

English - Z ostatnimi zmianami /| = Info - N1MM - Exch: 59 05

Najnowsza wersja LZ14BC - 28250 [N1MM @ -1 min] - Worked #1163

. L~ - Bulgaria, Zone 20, EU, Beamnng = 53", 4602 mi. 7407 km. LF = 2337
Help file Sunriss: 2547 Sunset 17:532 Local std fime: 15:04 (Tue)

View Help on the web [0 SFI=125 A=17 K=3R= 65 Min R1=>MinR1 5/27/2002 12002

Download Help as Ratez - 1 mult =3.7 @'

Windows Help file (1.6 Last Lazt Since Since N1 MM

MB) 10 100 1203 1300 Band Chas

Manual [180 [180 [ 3 | 3 Import Goals | 0

Gosl=75 |
. Statian Pasz Run Operator Last10 100 Freq
* Download Mf’””‘“l in PDFY o g 23250 [/ NI1MM 180 180  28250.00
format (use right-clickto | o ¢ e [~ PA3CEF 60 60 2101000
download) (3 MB
) ( ) 13:01:14 - Europe [213.51.240.249] Connected. req #1332

. . . [FEurope] rates are better than last vear e
Version information [FEurope] Did you already work Fenmy?
[FEurope] Uffe is at the clubstahon =

o Show the version ofthe [*E Lrope] F'assmﬁ RL1G on 28440.0 Ll

Help file and manual (go to the bottom of the page)
Other information

e Take the Quick Tour

French
Other information

e View French Help on the web

German
Manual

e Download Manual in PDF format (zipped) (version 3.0.109 okt-nov 2003) (use right-
click to download) (2.9 MB)

Italian
Other information

e Take the Quick Tour / Una Panoramica del Programma (July 2002)
Polskie thumaczenie

Plik pomocy


file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/kr/InfoWindow.htm

e Strona internetowa z wersjq do przegladania przez Internet
e Polskie tHumaczenie pliku pomocy w wersji .chm

Podrecznik_

e Polski podrecznik w formacie PDF (aby pobrac, kliknij prawym guzikiem myszki) (1.6
MB)

Numer wersji
e Numer wersji jest podana na dole strony tytutowej pliku pomocy i podrecznika

Spanish
Help file

e View Spanish Help on the web

Other information

e Take the Quick Tour

Czesto zadawane pytania - FAQ
Pytanie: Jaka jest ostatnia wersja pliku pomocy i podre¢cznika?

Data i wersja plikow pomocy i1 podrgcznika pokazane sa u dotu pierwszej strony.
Uwaga: Angielska wersja jest zawsze najnowsza.

Pytanie: Dlaczego daty pliku pomocy i podrecznika roznia si¢ od daty programu?

Plik pomocy jest uaktualniany zwykle co kilka tygodni w przeciwienstwie do programu, ktory
jest zmieniany i1 poprawiany niemal codziennie.

e Pliki pomocy 1 podrecznika musisz pobra¢ oddzielnie. Nie sa czgsciag nowego .exe
pliku Loggera.

o (Czegsto sprawdzaj przez Internet, czy jest nowa wersja pomocy i podrecznika.

o Nowe wersje beda oglaszane dla grupy dyskusyjnej NIMMLogger.

e Plik pomocy oraz podrecznik, sa uaktualniane w tym samym czasie.

Pytanie: Dlaczego plik pomocy nie dziala?

e Sprobuj Alt-H zamiast F1

e Prawdopodobnie plik pomocy nie jest we wlasciwym katalogu. Musi by¢ w gtownym
katalogu N1MM loggera.

e Najnowsza wersj¢ mozesz pobra¢ z linkow powyze;j.

e (Czescia duzego pliku instalacyjnego (ten gtéwny) jest stara wersja pliku pomocy.
Natychmiast po zainstalowaniu Loggera, powiniene$ zamieni¢ ja na nowsza wersje.

e Podrgcznik nie jest czg$cia gldwnego programu instalacyjnego. Mozesz go pobrac z
linkdw powyzej. Podrecznik w formacie PDF nadaje si¢ do drukowania.


http://pages.cthome.net/n1mm/html/Spanish/QuickTour_EA.htm
http://pages.cthome.net/n1mm/html/Spanish/Help_EA.htm
http://www.kms.nl/n1mm/html/Polish/N1MMLoggerHelp.chm

Kruczki i sztuczki

Rozdzial po§wiecony jest kruczkom i sztuczkom w uzywaniu programu napisane przez Toma
NI1MM chyba ze osobno jest to zaznaczone.

e Mapy pasma, Okno logowania oraz ich uzywanie...

e Przed sezonem zawodow

o Funkcja automatycznego zgadywania znaku - Autocompletion mode

e Robienie zmian (poprawek) w logu - Log editing

e Nie znaleziono prefiksu gdy logujesz facznos¢ (nie zostat zaliczony mnoznik)

e (o zrobi¢ aby F1 zawsze nadawato CQ

e Moja sugestia pracy S&P na nowym pasmie

e Szybkie poprawki

o Polepszanie osiagni¢¢ w zawodach

e Problemy w czasie zawodow

e Uzywanie klawiszy do-gory / na-dol do przestrajania si¢ po pasmie

e CW - Kruczki

e Powtorne zrobienie tej samej stacji (Working Dupes)

e (Czas przetrzymywania Spotow

e Jak najlepiej wykorzysta¢ program w kategorii SOA Single Operator Assisted)?

e Jak znalez¢ w logu znak zrobionej stacji jesli mam tylko koncoéwke jego znaku

e Roéznica miedzy Databases a Contests

o Usuwanie tacznosci (specjalnie wazne w systemie z wieloma komputerami
polaczonymi w siec).

e QSY Wymazuje znak z pola znaku i wstawia go do mapy pasma

o Uzywanie skrotow w raportach

e Za duzo znakoéw na mapie pasma!

e Otwarcia propagacyjne na linii wschodow / zachodow stonca

e Potwierdzenie QSO

e Kruczek w zawodach z numerem kolejnym (Serial number)

e Brak komunikacji z radiem po zatadowaniu programu

o Wersje programu

e Programowanie przyciskow u dotu okienka packet/telnet

e Wolny komputer?

e ARRL Sweepstakes

e Uzywanie NIMMLogger w codziennej pracy na pasmach

e Nagrywanie QSO - Recording qso's

Mapy pasm, Okna wprowadzania danych oraz ich uzywanie...

Dwa okna wprowadzania danych
Posiadajac dwa osobne okna wprowadzania danych zmienito sposdb w jaki program pracuje
(dziata).

Obecnie mozesz:
e Przerzucanie klawiatury do odpowiedniego okna logowania przy uzyciu " \ "

e Przerzucanie klawiatury 1 nadawania przy uzyciu ctrl-strzalka-w-prawo / ctrl-
strzalka-w-lewo



Masz ustawione gldowne VFO-A na jakim$ pasmie a drugie na innym pasmie lub nawet w
innym wycinku tego samego pasma, obecnie mozesz przeskakiwaé szybko ze spotu na spot
uzywajac Ctrl-up/down na gldéwnym VFO, oraz Ctrl-Shift-Up/Down robi¢ to samo na
drugim VFO. Jesli twoje radio ma mozliwo$¢ rownoczesnego stuchania na dwéch VFO (dual
receive) jak na przyktad Orion, FT-1000/MP, to uzycie Ctrl-F12 pozwoli przerzuca¢ odbior
pomigdzy dual receive do VFO ktore posiada klawiaturg aktualnie przypisana.

Jak ja to widze: Jesli uzywasz Orion lub FT-1000/MP 1 jeste§ w trybie pracy S&W (S&P):
Znajdujesz stacje na gtéwnym VFO i czekasz na nia az skonczy QSO uzywajac dual receive.
W tym samym czasie przy uzyciu drugiego VFO, uzywajac Ctrl-Shift Up/Down, mozesz
znaleZ¢ inna stacje na inny pasmie gotowa do zrobienia. Wtedy mozesz wolac ta stacje ktora
jest szybciej gotowa do nastepnej tacznos¢. Ten styl pracy moze by¢ na roznych dwéch
pasmach (SOA - Single operator Assisted), lub na tym samym pasmie (MM). W kategorii SO
jesli nie mozesz zrobic stacji to mozesz ja sobie sam wpisa¢ do mapy pasma i wrocic do tej
stacji ponownie za jaki$ czas.

Mapy pasm

Kliknij raz na spot na ktorej$ z map pasma a spowoduje to ze radio przestroi si¢ VFO
nalezacym do tego okna na czgstotliwos¢ tego spotu i bedzie gotowe do nadawania z
przypisana klawiatura oraz znak stacji zostanie wstawiony w ramke nad polem znaku. Kliknij
dwa razy (Double-clicking) spowoduje to samo z tym ze znak zostanie wpisany w pole
znaku.

Proponuje wydrukowac i zapozna¢ si¢ doktadnie z rozdziatem Skroty klawiaturowe
(Komendy z klawiatury - klawiszologia). Bedziesz wtedy wynagrodzony 1 zadowolony w
uzywaniu programu. Uwierzcie mi na stowo.

Tom Wagner - NIMM
Przed sezonem zawodow

Nadchodzace zawody CQWW SSB oznaczaja poczatek gldownego sezonu zawodow. W tym
okresie zostang wprowadzone poprawki lub ulepszenia w programie. Beda tez eliminowane
problemy w pracy programu..

Testing

Proszg rozpoczaé testowanie programu w swoich ulubionych zawodach przed sezonem
zawodow. Zrobeie kopie pliku ham.mdb (lub innego pliku ktory uzywasz). Uzyj do
testowania zawody z poprzedniego roku. Dlaczego?

Pewne problemy ukazuja si¢ dopiero w duzych logach. Staraj si¢ znalez¢ stabe punkty w
dziataniu programu. Polegam na uzytkownikach ktoérzy daja mi do wiadomosci stabostki
programu.

Zapoznaj sig¢ z przewodnikiem do testowania w: TestPlan.wri. Chcieliby$Smy ustysze¢ od
ciebie jesli masz jakie$ poprawki oraz sugestie do tego dokumentu.

Komendy z klawiatury - Klawiszologia
Zapoznaj si¢ ponownie z Komendami z klawiatury - Klawiszologia pozwoli to tobie od
swiezy¢ uzywanie skrotow klawiszowych jak réwniez poznasz nowe.



ESM

Jesli planujesz prace na CW lub RTTY koniecznie zapoznaj si¢ doktadnie jak wyglada praca
w trybie ESM (enter sends messages). Ten tryb pracy zmniejsza zmgczenie operatora oraz
zmniejsza btedy gdyz nadajesz wlasciwe teksty w odpowiednim momencie przy uzyciu tylko
jednego klawisza ENTER. By¢ moze zajmie wam troche czasu aby opanowac technike pracy
w trybie ESM dlatego nie robcie tego tuz przed zawodami. Uwierzcie mi, Ci co opanowali
technike pracy ESM nie powroca juz to innego sposobu pracy.

Podwdjne okna wprowadzania danych (Dual entry windows).
Obecnie mozesz si¢ zapoznac jak to dziata aby unikna¢ rozczarowania w czasie zawodow.

Zapamigtaj:

"\" Przetacza klawiatur¢ miedzy oknami, natomiast ctl-strzalka w lewo / strzalka w prawo
przetacza klawiatur¢ 1 nadajnik (wszystko przygotowane do nadawania).

Roéwniez pamigtaj ze, Ctrl-Fn, oraz Ctrl-Enter pozwala nadawac na radiu ktore NIE MA
przypisanej aktualnie klawiatury. (DO NOT HAVE FOCUS)

Opcje Konfiguracyjne
Na koniec zapoznaj si¢ i zrozum jak ustawi¢ ponizsze opcje w Configurer:

e SO2V/SO2R

e Nadaj poprawiony znak - Send corrected call

e Nadaj czesciowy znak - Send partial calls

e Przestan nadawa¢ CQ jesli znak si¢ zmienit - Stop sending CQ when callsign changed

e Whpisz raport dla ciebie w czasie kiedy nadajesz raport dla niego - Fill in his exchange
when sending yours (ESM Mode)

o Konfiguracja QSY wymazuje znak i wstawia do mapy pasma - Config/QSYing wipes
the call & spots QSO in bandmap

Tom Wagner - NIMM
Funkcja automatycznego zgadywania znaku

W czasie zawodow bedziesz styszat wiele stacji ktore juz zrobite$ na tym lub na innych
pasmach.

Jesli masz uruchomiona funkcje Automatycznego dopisywania - Autocompletion mode w
(Configurer/Other tab), program bgdzie pordéwnywal wpisywane litery (cyfry) znaku z tymi
ktore juz masz wpisane w logu, nastepnie sam dopisze (uzupetni) reszt¢ znaku. Ta dopisana
cze$¢ znaku bedzie napisana thustym drukiem. Mozesz ta dopisana cze$¢ tatwo usunaé
uzywajac klawisza delete. Natomiast jesli naci$niesz spacje znak w takim stanie zostanie
zachowany.

Taka sama funkcja uzywana jest przez Internet Explorer aby zgadywac¢ "guess" jaki adres
internetowy wpisujesz.

Niektorzy lubia ta funkcje a niektdrzy nie. Wyprobuj z logiem z duza iloscia facznosci.



Robienie zmian (poprawek) w logu

W zasadzie w ogole lub rzadko powinno si¢ uzywac ta funkcje. Jesli jednak chcesz zrobi¢
zmiang w jakiejs$ tacznosci to mozesz to zrobi¢ w sposob nastepujacy: Aby zrobi¢ zmiang w
ostatniej zalogowanej facznosci nacisnij Ctl-Q. Do nastgpnej naci$nij znowu Ctl-Q. Aby
przesuwac si¢ do przodu w logi uzyj Ctl-A. Te skroty klawiaturowe ignoruja tacznosci
zalogowane przez inne stanowisko jesli pracujesz w systemie M/M. Funkcja robienia zmian w
logu uzywa to samo okno jak przy logowaniu wiec bedzie tobie znacznie tatwiej si¢ w tym
porusza¢. Aby wyjs¢ z funkcji robienia zmian w logu naci$nij ESC. Tto pol w oknie
logowania zmieni kolor gdy uzywasz funkcji robienia poprawek w logu.

Nie znaleziono prefiksu gdy logujesz tacznos¢ (nie zostat zaliczony mnoznik)

e Najlepszym sposobem na to jest zaladowaé najnowszy plik wl cty.dat przed
zawodami.

e Drugim sposobem jest przypisanie danego znaku do kraju przy uzyciu opcji
Tools/Add Call to Country. (Narzg¢dzia/Dodaj znak do Kraju)

e Trzecim sposobem jest popisanie notatki (Alt-N) do danej tacznos$ci aby naprawic ta
taczno$¢ pdzniej. Aby pdzniej znalez¢ dopisane notatki uzyj View/ Notes. Zauwaz ze
dodanie znaku do kraju zostanie usunigte przy nastgpnym zatadowaniu pliku country
(cty.dat).

Co zrobi¢ aby F1 zawsze nadawalo CQ

Nacisniecie F1 powinno zawsze nada¢ CQ na CW/SSB oraz przestawi program w tryb pracy
wotanie CQ (Running mode)? Jest jednak tu pewien kruczek.

Program N1MM logger przestawi si¢ w tryb pracy wotanie CQ (Running mode) jesli
gdziekolwiek w tekscie makro jest CQ lub przycisk ma napis CQ. Wobec tego musimy
zaprogramowa¢ CQ makro dla ktorego$ z przyciskow w trybie S&W (S&P buttons). Wtedy
gdy jestes w trybie pracy S&W i naci$niesz F1 (m6j wybor) to program przestawi si¢
automatycznie do trybu Wotanie CQ (Running mode) i przyciski funkcyjne sa dla tego trybu
pracy obecnie. Odstrdj si¢ od Twojej czestotliwosci wotania CQ a wszystko automatycznie
przestawi si¢ znowu w tryb S&W (S&P). Przycisk makro F1 powinien by¢ zaprogramowany
jak nastgpuje aby zawsze po naci$nigciu F1 wota¢ CQ.

e W meniu Config |Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons | Change CW
Buttons (or SSB Buttons)

e Zwykle S&W - S&P napis na przycisku makro (funkcyjny) F1 powinien by¢ na ogol:
"F1 {MY CALL}"

o Nacisniecie F1 w trybie S&P nada twoj znak raz.

e Zmien dla trybu S&P napis na przycisku F1 na "F1 CQ" zawierajacy twdj
zaprogramowany tekst CQ dla CW oraz SSB.

e Jako default w trybie pracy Running napis na przycisku F1 powinien by¢ "F1 CQ" z
zaprogramowanym twoim tekstem CQ w makro.

Notatka: Po zrobieniu powyzszej zmiany, gdy jestes w trybie pracy ESM, naci$niecie
klawisza Enter spowoduje nadanie twego znaki raz, tak jak w normalnej pracy w trybie S&P z

aktywnym ESM.

Moja sugestia pracy S&P na nowym pasmie



1. Popatrz na okno available. Czy sa tam jakie$ mnozniki do zrobienia?

Jesli sa to 1dz na to pasmo nastgpnie uzyj Alt-Ctrl up/down aby skaka¢ po
mnoznikach. Stuchaj i sprawdzaj znak czy zgada si¢ z tym co stacje podaje i czy jest
gotowa aby ja zrobi¢.

3. Skacz po mnoznikach az je wszystkie zrobisz w miar¢ szybko. Prawdopodobnie ta
operacje bedziesz musiat powtérzy¢ kilka razy az je wszystkie zrobisz. Nie spedzaj
zbyt duzo czasu na jakim$§ mnozniku. Jesli nie mozesz si¢ dowota¢ to idz do
nastgpnego az je wszystkie zrobisz.

4. Powtorz to wszystko ze zwyktymi QSO mozliwymi do zrobienia uzywajac ctrl-
up/down tym razem. Jesli znajdziesz wolna czgstotliwo$¢ sprobuj wota¢ CQ. Moze
uda si¢ tobie mie¢ sporo stacji wotajacych. Jesli nie to powrd¢ do S&P i zréb
pozostate stacje.

5. Gdy zrobite$ wszystkie spotowane stacje (Domyslam sig ze pracujesz w kategorii
assisted), to zacznij sam szukac stacji. Zatacz funkcje "QSYing wipes the call... - QSY
wymazuje znak". Jesli znajdziesz stacje cigzka do zrobienia to staw ja do mapy pasma
1 szukaj dalej. W ten sposéb stacja zostanie "spotowana" tylko na twoim komputerze
(komputerach). Mozesz wtedy uzy¢ technikg opisana w krokach 1-4 aby powroci¢ do
tej stacji i ja zrobid.

6. Jesli jeste$ szybki na klawiaturze to dobrze jest wstawia¢ do mapy pasma stacje nie do
zrobienia lub stacje nie w zawodach. W ten sposéb bedziesz widziat gdzie one sa i nie
bedziesz tracit czasu w tym miejscu.

Szybkie poprawki

Czy kiedykolwiek zalogowale$ blednie znak i chcesz go poprawic¢? Mozesz to zrobi¢
uzywajac funkcji "Edit last contact (Ctrl-Y)" - " Popraw ostatni zapis w logu - Ctrl-Y", lecz
ta funkcja jest dosy¢ skomplikowana w uzyciu na polu walki w zawodach.

Ctrl-Q)" - "Quick Edit" (Ctrl-Q). Po nacis$nigciu tych klawiszy ostatnia taczno$¢ zostanie
wpisana w okno glownego wprowadzania danych i pozwoli tobie na zrobienie poprawek.
Nacisniecie klawisza enter spowoduje zalogowanie z naniesionymi zmianami. Uzycie klucza
ESC spowoduje zaniechanie tej funkcji. Tekst w oknie gtéwnym wprowadzania danych
zmienia kolor na niebieski, dajac Ci tym samym zna¢, ze uzywasz funkcje Szybkich
poprawek.

Blad byt trzy taczno$ci temu? W tym wypadku nacis$nij Ctrl-Q trzy razy aby dosta¢ si¢ do tej
tacznosci.

Polepszanie osiagnie¢ w zawodach.

Jak mozesz polepszy¢ swoje osiagnigcia w zawodach? Jednym ze sposobow jest ustawienie
"poprzeczki" na odpowiednim poziomie.

Mozesz ta "poprzeczki" ustawi¢ w okienku "info". Mozesz tam wpisac ile QSO na godzing
chcesz zrobi¢ w tych zawodach. Cztery pola pokaza Tobie czy jestes mniej niz 50% od swego
zamiaru (czerwony), miedzy 50% a 100% od zamiaru (z6lty), lub Twoj aktualny wynik jest
lepszy od zamiaru ktory sobie postawile$ (zielony).

Notatka: Zamiar ustawiony dla danej godziny bgdzie kontynuowany az do zamiaru
ustawionego dla nastgpnej godziny, Itd.



Co zrobi¢ aby pobi¢ wiasny wynik z poprzedniego roku?

Wystarczy otworzy¢ log z ostatniego roku, i naci$nij przycisk Import Goals (Importuj Cele).
Wybierz dzien pierwszy lub drugi i naci$nij klawisz enter. Poprzeczka jest dla ciebie
odpowiednio ustawiona i godzinowa ilo$¢ tacznos$ci ktdra powiniene$ pobi¢ wprowadzona do
programu. Nie zapomnij stworzy¢ nowy log dla tych zawodow w tym roku! Zadanie to bedzie
trzymane dla ciebie do czasu az je specjalnie zmienisz lub zatadujesz nowe dane -
ZALADUJESZ NOWA BAZE DANYCH - LOAD A NEW DATABASE.

(Powiniene$ mie¢ tylko jedna baze¢ danych dla wszystkich zawoddéw. Na tym tle wystepuje
Sporo nieporozumien).

Problemy w czasie zawodow

Co zrobi¢ jesli masz jakie$ problemy z programem w czasie zawodow?

1. Powiniene$ mie¢ poprzednia wersje, ktéra dobrze dziatata dla ciebie poprzednio.

2. Przetestuj program sporo przed zawodami uzywajac emisji w jakiej planujesz bra¢ udziat w
zawodach. Zaloguj jakie$ probne tacznos$ci. Sprawdz wszystkie okienka ktére masz zamiar
uzywac. Podlacz si¢ do packet lub telnet jesli planujesz to uzywac. Zobacz na ponizsza strong

gdzie znajdziesz gotowy plan jak testowac program:
http://groups.yahoo.com/group/N1MMLogger/files/TestPlan.wri

Jesli znajdziesz jaki$ problem (bug) przed zawodami, prosimy Cig o wystanie raportu w tej
sprawie. Postaramy naprawic ta usterke (bug) jak najszybciej, jeszcze przed zawodami.

Sprawdzaj czgsto strong www.nlmm.com oraz zapisz si¢ do grupy NIMMULogger. Tam
znajdziesz wszelkie dodatkowe informacje. Czgsto naprawiamy problemy (bugs) w czasie
trwania zawodow i tam wilasnie to ogltaszamy. Problemy ktoére naprawiamy w trakcie trwania
zawodow to takie ktore sa fatalne w skutkach 1 wymagaja natychmiastowej poprawy lub takie
ktore przedstawiaja mate ryzyko. Funkcje ktore stwarzaja pewne ryzyko zostawiane sa na
czas po zawodach.

Jak uzywac klawiszy strzatka-do-gory / strzatka-na-dot do przestrajania sie po
pasmie?

Klawisze strzatka-do-gory lub strzatka-na-dot moga by¢ uzywane do przestrajania sig¢ po
pasmie. Jesli jestes w trybie S&W (szukasz 1 wolasz - S&P), mozesz uzywac tych klawiszy
aby wstroi¢ si¢ radiem na stacje ktora chcesz zrobi¢. Najlepiej ta funkcja dziata je§li masz
spoty z DX Klastera.

Jesli wotasz CQ (running), probuj taki sposéb. Ustaw radio na split i uzywaj klawisze
strzalka-do-gory lub strzatka-na-dot jako RIT'a.

O ile ma sig radio przestroi¢ za kazdym naci$nigciem klawisza strzalka-do-gory lub strzalka-
na-dol, zalezne jest od tego jak ustawites w Configurer, Other tab.

CW - Kruczki


http://www.n1mm.com/
http://groups.yahoo.com/group/N1MMLogger/files/TestPlan.wri

Kruczki z CW Makro: Niektore znaki maja kombinacje liter i cyfr trudna do odbioru jak na
przyktad 6Y2A, ktory czesto odbierany jest jako BY2A. Aby utatwi¢ innym poprawne
odbieranie twego znaku idz do Config > Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons>
Change CW Buttons, i sprobuj zmieni¢ zapis pod klawiszami F1 oraz / lub F4, gdzie *
oznacza Twoj znak. W tym wypadku dla znaku 6Y2A pod klawiszem F4 zamiast * lepiej jest
wpisa¢ >6<~Y2A.

W wyniku tej zmiany 6 jest nadane 2 WPM wolniej w stosunku do reszty znaku, oraz
dodatkowo pol przerwy (~) jest dodane pomiedzy 6 1 Y. Sprobuj inne kombinacje uzywajac
<, > lub ~ aby umozliwi¢ innym latwiejszy odbiér twego znaku.

Odstepy miedzy literami / cyframi w zawodach: IdZ do Config > "Change Ports, Telnet
Address, Other" > Function Keys. Zobaczysz mate pole zaznaczone "Use Contest Spacing for
CW". Na przyklad "N1MM 599 5" sktada si¢ z 3 slow. Oznacza to ze program bedzie
nadawat CW uzywajac 6 bitowe odstgpy miedzy stowami. Jest to Tgz. "contest spacing". Jesli
pole nie jest zaznaczone, wtedy program bedzie uzywat 7bitowe przerwy miedzy stowami.
Nazywa sig to "normal spacing".

Powtorne robienie tej samej stacji (Working Dupes)

Jesli cheesz ponownie zrobi¢ duplikaty i jestes S&W'lasz (S&P), pracujesz w trybie ESM
(Enter send mode). Zmien co masz pod przyciskiem F6 "QSO B4" na * (Tw@j znak). W
momencie jak naci$niesz Enter (aby zawotac¢ stacje), program nada Twoj znak (tylko przy
pierwszym nacisnigciu klawisza enter!). Jesli nie przebiles si¢ przez pileup za pierwszym
zawolaniem, wtedy nacisnij klawisz F4 (Twoj znak). W momencie gdy stacja Ci odpowie,
nacis$nij Enter aby nada¢ raport. (cos nie za bardzo rozumiem co to ma wspolnego z robieniem
dup'ow. - przyp. VA3PL. Zgadzam si¢ z opinia Davida K1TTT, ze jesli zawola cig kto$ 1
okaze sig ze jest on Dupe to lepiej go zrobi¢ ponownie - przyp. VA3PL).

Czas przetrzymywania spotow
Jak dlugo spoty z packet klaster powinny by¢ na mapie pasm?

Dla codziennej pracy z General DX log 30 minut nie jest za dlugo. (Wedtug mnie 45 min jest
w sam raz, ale jest to sprawa indywidualna kazdego operatora - przyp. - VA3PL).

W czasie zawodow prawdopodobnie dobrze jest zmniejszy¢ ten czas na 20 minut, poniewaz
w czasie zawodoOw stacje czgsto zmieniaja czestotliwosé. Rowniez krétszy czas spowoduje ze
mniej spotow program ma do pamigtania w ten sposob pomagasz programowi w

wykonywaniu innych funkcji. To moze pomagac tym co maja wolne komputery.

Dla testowania przy uzyciu packet klaster w momencie kiedy jest mata aktywnos¢ na
pasmach, mozesz ustawi¢ czas na bardzo wysoki, na przyktad 1000 minut.

Jak najlepiej wykorzysta¢ mozliwosci programu w kategorii "Jeden operator +
packet klaster", SOA?

SOA = Jeden Operator plus Klaster - Single Operator Assisted

Sprébuj w ten sposob:



e Polacz sig przez telnet do klastera. Podaj komende sh/dx/100 aby wypelni¢ mapeg
pasm.

e Zacznij od pasma z najwigksza iloscia mnoznikéw zgodnie z tym co pokazuje okienko
Available.

o Na tym pasmie skacz po spotach uzywajac klawiszy Alt-Ctrl-Up oraz Alt-Ctrl-Down
aby zrobi¢ wszystkie mnozniki na tym pasmie. Nie tra¢ zbyt duzo czasu na kazdym z
nich.

o Jak zrobisz wszystkie mnozniki (zycz¢ powodzenia - przyp. VA3PL) wtedy skacz po
spotach ale tym razem uzywaj Ctrl-Up oraz Ctrl-Down i staraj si¢ zrobi¢ wszystkich
innych na tym pasmie. Jesli zorientujesz si¢ ze pasmo jest martwe, mozesz je obja¢ w
posiadanie i zacza¢ tam wota¢ CQ - Hi Hi. Mam nadzieje, ze bgdziesz miat sporo
stacji wolajacych.

o Kiedy pile-up si¢ skonczy, poszukaj i zrob dodatkowe mnozniki lub QSO na tym
pasmie.

o Teraz albo przejdz na inne pasmo i powtorz wszystko jak powyzej, albo: Zatacz (Turn
on) "Spot all S&P Calls Locally". Przestrajaj si¢ po pasmie i szukaj stacji, ktorych
jeszcze nie zrobites. Wpisuj ustyszany catly lub czg¢§ciowy znak w pole znaku i
przestroj si¢ dalej. Znak zostanie umieszczony w mapie pasma. Bedziesz mogl uzywac
Ctrl-Up/down aby zrobi¢ te stacje pdzniej. (wedlug mnie lepiej jest zrobi¢ stacje w
momencie jak je styszysz ale nie spedzaj za duzo czasu na wotaniu - przyp. VA3PL).
Ponownie, jesli pasmo jest martwe mozesz je objaé w posiadanie i wota¢ CQ. ;-)

o Jesli z takiej czy innej przyczyny nie chcesz, lub nie mozesz zrobi¢ danej stacji lub
czgstotliwo$¢ jest zajeta to przy uzyciu (Alt-M) mozesz zaznaczy¢ to miejsce na
mapie pasma ze dana cz¢stotliwos¢ jest zajeta.

e W momencie gdy przestrajasz si¢ po pasmie, patrz na mape¢ pasma. Pozwoli ci si¢
zorientowac czy powinienes traci¢ czas w danym miejscu. Jesli ustyszysz splatter
"grumble grumble" 2 kc od czgstotliwosci zaznaczonej spotem Jozka z sasiedniej
ulicy, lepiej unikaj tej czestotliwosci.

Jak znalez¢ w logu stacje jesli odebrates tylko czes¢ jego znaku?

Sa trzy mozliwos$ci aby znalez¢ zalogowany wczesniej znak. Sugerowane znaki ukaza si¢ w
dolnej czgsci okna logu, ponizej zalogowanych tacznosci.

e W momencie jak wpiszesz poczatkowe 3 litery znaku, stacje zrobione o podobnym
znaku ukaza si¢ na dole okna logu.

e Na przyktad jesli dla znaku N1MM wpisates tylko N?M, to wystarczy aby program
pokazat N1MM oraz kazda inna stacje o podobnej kombinacji liter zaczynajaca si¢ na
N?M.

e W wypadku gdy masz tylko IMM i wiesz ze zgubite$ poczatek znaku (poczatek
prefixu), wtedy wpisz * na poczatku tego co masz, jak na przyktad *1MM. Program
wtedy pokaze tobie N1MM oraz kazda inna stacje zawierajaca IMM w znaku.

Nastgpujace kombinacje sa tez mozliwe:

e *17M pokaze NIMM oraz moze pokaza¢ KIMR, J41YM, Itp.

o *37?lub *3* pokaze wszystkie znaki zrobione posiadajace 3 w znaku.

o *3*7 pokaze wszystkie stacje w logu z 3. Nastepnie gdziekolwiek w znaku bedzie
litera Z. Podobnie jak na przyktad w znakach K3ZO, VA3UZ itp.



Przez wpisanie * program traktuje to jako, szukasz w SQL znaku "cos w tym rodzaju".
Zwiazany z tym jest pewien problem. Szukanie "cos w tym rodzaju" jest dosy¢ wolne, wiec
na wolnych komputerach zajmie to trochg¢ czasu.

Roéznica miedzy Logiem dla danych zawodow (Contest), a Databases

Sposdb, w jaki zawody sa logowane wywotuje sporo nieporozumien. Ponizej postaram si¢
wyjasni¢ roznice miedzy Database, a Logiem:

Database - W formacie Access 2000 z koncowka .mdb. Dowolna ilo§¢ zawodow moze by¢
zapamigtana w bazie danych.

Contest - Pewien zestaw taczno$ci w bazie danych tworzy zawody. Sa one zapamigtane w
tabeli 0 nazwie DXLOG. Kazda linijka ma numer zawodow (ContestNr) przypisany do nazwy
zawodow (ContestInstance).

Wiele nieporozumien pochodzi od osob ktore mysla ze potrzebna jest osobna baza danych dla
kazdych zawodow. Tak nie jest. Moge mie¢ jedna baz¢ danych gdzie mam zapamigtane
wszystkie moje "oficjalne" tacznosci z wielu zawodow. (Oczywiscie moge mie¢ osobna
testowa baze¢ danych oraz backup mojej gtéwnej bazy danych). Dlaczego? Poniewaz dziatanie
programu nie jest zbytnio zalezne od wielko$ci bazy danych. Obecnie mam okoto 14,000
tacznos$ci w mojej bazie danych.

Mozesz wiec planowaé wyjazd na DXpedition 1 zalogowa¢ 25,000 QSO's. Mimo wszystko
polecam osobna baze¢ danych w tym celu lecz dla wigkszo$ci uzytkownikow jedna baza
danych wystarczy.

Jesli wybierasz sig¢ na DX pedition i planujesz zrobi¢ 25,000 gso's, w tym wypadku proponuje
zatozy¢ osobny plik Database. W wigkszosci innych przypadkéw uzywaj tylko jednego pliku.

Czy zauwazyte$ opcje "Skopiuj i $ci$nij" - "Copy (and compact) Database"? Zaktadam sig ze
nigdy tej funkcji nie uzywasz a powinienes$. Usunigte tacznosci w dalszym ciagu zajmuja
miejsce w pliku. Access nie jest tu wyjatkiem. Jesli usunates$ log za zawody lub usunates
tacznosci z zawodow to aby odzyska¢ niepotrzebnie zajmowane miejsce przez usunigte
taczno$ci wykonaj funkcje "Skopiuyj 1 $ci$nij" - "Copy and compact Database". (Dodatkowe
informacje znajdziesz ponizej w Kruczkach 1 Sztuczkach - Usuwanie tacznos$ci), Jak czgsto
masz ta funkcje wykonywac? Dla wigkszosci uzytkownikéw prawdopodobnie wystarcza raz
na 6 miesiecy lub jesli robisz kopie do archiwum (backup).

Najwazniejsza sprawa w uzywaniu plikéw to robienie KOPII DO ARCHIWUM (BACKUP).
Raz na jaki$ czas zréb kopie pliku do innego twardego dysku lub jakiego$ innego miejsca lub
zrob plik ZIP 1 wpisz na floppy. Dobrym sposobem na robienie backup'u jest wystanie pliku
do samego siebie do pracy! -:) W koncu sa to wszystkie twoje tacznos$ci 1 osiagnigcia. Dobrze
jest tez wpisa¢ na CD. Nie stra¢ tego. Dobrym momentem na zrobienie kopii do archiwum
jest w momencie gdy importujesz log (do innego programu logujacego) lub robisz inne
manipulacje z logiem. Jesli stracisz wszystko, nikt Ci nie pomoze!

Usuwanie lacznosci (specjalnie wazne w systemie z wieloma komputerami
potaczonymi w siec)

Ten paragraf dotyczy wszystkich ale specjalnie uzytkownikow z komputerami potaczonymi w
siec - (multi-user contesters).



Opcja dla wielu uzytkownikow jest réwniez czgscia DELETEDQS. (DELETEDQS jest to
taki "contest" w ktorym sa przechowywane wszystkie usunigte facznosci). Jesli "usuwasz"
taczno$¢ uzywajac Alt-D lub przy uzyciu klawisza delete, facznos$¢ nie jest usuwana, jest
przesuni¢ta do DELETEDQS. Mozesz zatadowa¢ deletedgs 1 usuna¢ stamtad tacznosci ale to
nie jest zalecanie. Dlaczego?

Poniewaz w zasadzie nie ma przyczyny zeby usuwac tacznosci. Lacznosci usunigte do
DELETEDQS, moga by¢ odzyskane przez eksport do pliku ADIF. Nastgpnie zrob
odpowiednie zmiany w ADIF a nastgpnie zaimportuj do wlasciwego logu. Jednak to nie jest
najwazniejsza przyczyna aby nie dotyka¢ DELETEDQS. Gléwna przyczyna aby nie dotykaé
DELETEDQS jest praca w systemie z wieloma uzytkownikami (wiele komputerow
potaczonych w siec - przyp. VA3PL).

W systemie z wieloma uzytkownikami, w DELETEDQS sa okre$lone warunki jak "usuna¢"
tacznos$¢ z logu innego uzytkownika (chodzi tu o log na Innym komputerze w sieci - przyp.
VA3PL). Poniewaz usunigta facznos¢ nie jest w zasadzie usuwana, wystarczy ze zebratem
wszystkie QSO 1 DELETEDQS zalogowane przez danego uzytkownika i wystarczy dopisac¢
je do w logu innego uzytkownika. W ten sposob unikamy usuwania linijek w bazie danych.
Wobec tego NIE DOTYKAJ DELETEDQS w czasie zawodow. Zrob archiwalne kopie
(backup) logow ze wszystkich stanowisk po zawodach. Potem mozesz robi¢ co Ci si¢ podoba.
I mozesz odzyskac¢ co stracite$§ bo masz kopie archiwalna. Nie bedziesz zadowolony jesli nie
zastosujesz si¢ do tych wskazowek. :-( - (Wymaga to lepszego i doktadniejszego
wyjasnienia. Licze na pomoc tutaj. - przyp. VA3PL).

Ale mam zalogowane duplikaty wiec co z tym zrobi¢? Mam je usunac¢? Nie! Loguj duplikaty.
W pliku Cabrillo to nie jest wazne, oraz dla organizatorow zawodow to nie ma znaczenia oraz
nie zmieni twego wyniku. Natomiast moze poprawi¢ wynik. Loguj wiec duplikaty i NIE
USUWAJ ich.

QSY Wymazuje znak z pola znaku i wstawia go do mapy pasma

Jesli zawotata cig stacja ktora okazata si¢ dupe, nastgpnie odstroisz si¢ VFO od tej
czgstotliwosci to znak duplikatu zostanie usunigty z pola znaku ale wpisany do mapy pasma
kolorem szarym. Ta opcja jest zawsze aktywna.

Program posiada podobna opcje ale musi ona by¢ specjalnie uruchomiona. Nazywa si¢
"Spotowanie znakow lokalnie w trybie pracy S&W - Spot all S&P calls locally". Opcja ta
dziata podobnie jak wpisywanie duplikatéw do mapy pasma ale w tym wypadku dla
wszystkich innych znakow. Aby ta opcja dzialata musisz by¢ w trybie pracy S&W. Aby
uruchomi¢ ta opcje idz do Config, nastepnie nacisnij "Spot all S&P calls locally" - przyp.
VA3PL.

Ta opcja jest bardzo przydatna kiedy przeszukujesz pasmo w poszukiwaniu stacji w czasie
zawodow. Jesli znalazte$ kogos, wpisz jego znak do pola znaku. Staraj si¢ zrobi¢ tacznos¢.
Jesli si¢ nie uda to zacznij szukac innej stacji. Stacja z pola znaku zostanie usunigta ale
zapamigtana 1 wpisana thustymi niebieskimi literami w okno mapy pasma. Po jakim$ czasie,
uzywajac klawiszy ctl-up/down, mozesz ponownie wrocic¢ do tych stacji i ponownie je
probowac zrobic.

Uzywanie skréotow w raportach



Co to sa skroty w raportach?

Rozne zawody wymagaja podawanie roznych raportow. Pewne zawody wymagaja podawania
skrotow nazwy sekcji, nazwy powiatu lub innych entities w raporcie. Raport odebrany musi
by¢ ZALOGOWANY uzywajac standardowe skréoty. Czasami si¢ zdarza ze korespondent
nada inny skrot wtedy to moze nie zosta¢ rozpoznane w programie. Czasami nawet program
nie pozwoli zalogowac takiej tacznosci. W tym wypadku musisz dopisaé ten skrét do listy
standardowych skrotow, mozesz to zrobi¢ uzywajac opcji Change Exchange Abbreviations
pod opcja Config w gléwnym oknie logowania.

Na przyktad: Jesli nie lubisz standardowych, proponowanych przez ARRL, skrétow mozesz
to zmieni¢ wiasnie uzywajac tej opcji. Na przyktad lubisz uzywac¢ skrotu CONN zamiast CT
(dla stanu Connecticut - przyp. VA3PL). W tym wypadku dopisz CONN CT do listy "Change
USA state abbreviations". Nastepnym razem jesli wpiszesz CONN lub CT, program zaloguje
jako CT. Nie usuwaj zadnych skrotow, ktore sa juz wpisane do listy. Mozesz tylko doda¢ do
listy skroty, ktore Ty lubisz.

Za duzo znakéw w mapie pasm!

Mapa pasma przestaje by¢ czytelna bo masz zbyt duzo znakéw? Mozesz wykorzysta¢ funkcje
poszerzania lub $ciskania (zoom in or out)...

Masz do wyboru dwa sposoby. Na klawiaturze po prawej stronie obok klawiszy numerowych
zobaczysz klawisze plus (+) oraz minus (-). Plus (+) rozszerzy odstepy miedzy znakami
natomiast minus (-) zmniejszy. To samo mozesz zrobi¢ przy uzyciu myszki. Najedz myszka
na mapie pasma. Nacis$nij prawy guzik. Dostaniesz szereg opcji. Wybierz Zoom In (numeric
Pad +) lub Zoom Out (Numeric Pad -) zaleznie jaki efekt chcesz osiagnac.

Istnieje tez mozliwo$¢ aby stacje nie do zrobienia lub stacje juz zrobione (pokazane szarym
kolorem) nie byly pokazywane. Oznacza to ze beda pokazywane jedynie stacje do zrobienia
w danych zawodach i ktdre jeszcze nie zostaty zrobione przez ciebie. (wszystkie szaro
oznaczone znaki znikna z mapy pasm).

Otwarcia propagacyjne na linii wschodow / zachodéw stonca.

Zwracaj szczegolna uwage na otwarcia propagacyjne gdy wschod / zachdd stonca u Ciebie
zgodzi si¢ ze wschodem / zachodem w innym rejonie §wiata. Musisz mie¢ poprawnie wpisana
szerokos$¢ 1 dlugos¢ geograficzna dla swego QTH we oknie wstepnych danych stacji (Station
dialog). Uwazaj na poprawne wpisanie szerokosci i dlugosci geograficzna z uwzglednieniem
(+/-). Wlasny czas wschodu 1 zachodu stonca znajdziesz w opcji Help/About.

Wschod oraz zachod stonca dla danego prefiksu lub znaku znajdziesz przez wpisanie go do
pola znaku w oknie wprowadzania danych. Wschdd i zachod stonca zostanie pokazany w
okienku Info.>

Uwaga: Czasy wschodu i zachodu stonca obliczane sa na ogol dla $rodka kraju zgodnie z tym
jak podane w pliku cty.dat.

Potwierdzanie QSO

Pewne zawody wymagaja potwierdzenia aby QSO byto zaliczone.
Jesli organizator zawodow wymaga potwierdzenia to wystarczy nada¢ "QSL", "TU", lub "R"
jako potwierdzenie odebranego raportu. To wcale nie oznacza aby nada¢ odebrany raport z



powrotem do stacji ktora go nadata, Chyba ze regulamin zawodow tego wymaga. Jedynie w
wyjatkowych wypadkach najesz z powrotem odebrany raport dla weryfikacji.

Kruczek z Numerem kolejnym (Serial Number)

Probujesz przebié si¢ przez pile-up. Masz juz wszystko wpisane w oknie wprowadzania
danych. Mozesz wpisac€ tez ostatni ustyszany raport (numer seryjny). Za kazdym razem gdy
nie uda si¢ Tobie przebi¢ do stacji uzywaj komendg Ctrl-U aby podnie$¢ numer seryjny o
jeden.

Brak komunikacji z radiem

Jesli zapomniate$ zalaczy¢ radio przed uruchomieniem programu to program moze odmowic
logowania facznosci. Jest tak zrobione aby zabezpieczy¢ przed logowaniem tacznosci na ztym
pasmie. Jesli radio na prawdg nie dziata to idZ do Configurer i usun je.

Jesli zapomniate$ zalaczy¢ radia to je zalacz. Jesli po okoto 10 sekundach nie ukaze si¢
czgstotliwo$¢ na mapie pasma, to mozesz zmusi¢ program aby otworzyt komunikacje z
radiem. Mozesz to zrobi¢ w configurer a nastgpnie naci$nij przycisk "OK". Niektorzy mys$la
ze musza zastartowa¢ ponownie program. Tak tez mozna ale jest to wolniejsze niz poprzez
configurer.

Wersje programu

Kazda nowa wersja programu zawiera log wprowadzonych zmian. Ten log jest w formie
zazipowanego pliku. Mozesz w ten sposob zobaczy¢ jakie zmiany zostaly wprowadzone.

To jest miejsce gdzie mozesz sprawdzi¢ dlaczego cos nie dziata lub cos nowego jest w
programie. Ten program jest wynikiem kooperacji wielu ludzi. Czym wigcej badan nad
programem tym lepiej mozna usuwac problemy.

Uwaga: Czasami po wypuszczeniu nowej wersji kredyt jest przypisany innej osobie. Jesli si¢
z tym nie zgadzasz daj zna¢ a zrobig poprawke w logu.

Ostatnia wersja zawsze zawiera najnowszy log wiec nie ma potrzeby trzymac poprzednie. Z
logu usunatem wszystko co dotyczyto wersji 1

Programowanie przyciskow u dotu okienka packet/telnet

U dotu okienka packet/telnet znajdziesz przyciski aktualnie zaprogramowane dla klastera typu
AR: Nie wydaje mi si¢ zeby one byly optymalnie zaprogramowane, ale da tobie pewne
pojecie co wigcej mozna tu zrobid.

Tabela posiada dwie kolumny. Pierwsza zawiera komendy, druga napisy na przyciskach oraz
komendy dla Alt-Goracy klawisz (Alt-hotkey).

Oczekujemy pomocy jesli chcesz zaproponowac komendy dla innych klasterow. Dobrze je
przetestuj wezesniej. Moze jakie§ komendy aby filtrowac spoty tylko dla emisji w danych
zawodach?



Uwaga: Opcja Tools/Clear All Spots usunie wszystkie spoty z mapy pasm. W wypadku gdy
masz zbyt duzo stacji wpisanych do mapy pasma to mozesz ustawic¢ filtr i usuna¢ wszystkie
spoty. Nastepnie podaj komende na przyktad sh/dx 50 aby ponownie wypetni¢ mape pasma
ale juz przefiltrowanymi spotami.

BYE &BYE

CKITTT &CONN

DI/N DI/N

SH/DX/30 &SH/DX

SH/U &USERS

SHWWV &WWV

set/filters dxorigstate/off Clear NE
set/filters dxorigcty/off Yes DX
set/filters dxorigstate/pass ny, nj, ct, ri, ma, nh, vt, me NE only
set/filters dxorigcty/pass k, ve, xe No DX
set/filters vhf/reject No VHF
{MYCALL} {MYCALL}

Wolny komputer?

Zaobserwowano bardzo wolna prace programu na niektorych laptopach COMPAQ lub
Toshiba z Win98, w momencie gdy komputer zrobi beep po zataczeniu. Otwieranie opcji
zabiera bardzo duzo czasu, oraz zegar komputera dziata okoto 10 razy wolniej niz normalnie.
Ta sytuacja jest nawet po ponownym zastartowaniu komputera.

Mozna ta sytuacje poprawi¢ w prosty sposob. Po prostu wytacz "Monitor via PC speaker"
(Config - Configure Ports - Function Keys) 1 zréb restart komputera.

Zr6éb to w wypadku jest zauwazyte$ ze komputer zachowuje sig jak opisano powyze;j.
73 Uffe PASDD
ARRL Sweepstakes

Sweepstakes sa zupehie inaczej zaprogramowane niz inne zawody. W tych zawodach raport
sktada si¢ z pigciu czgsci (call, nr, prec, ck, section) Do zalogowania tacznosci sa tylko dwa
pola. Pierwsze pole jest dla znaku. Drugie pole dla pozostatych pigciu czgéci raportu. Wigksze
(drugie) pole pozwoli wpisa¢ elementy raportu w dowolnej kolejnosci. Sa tu uzywane pewne
prawa dla interpretacji niepewnych (nie zdefiniowanych - ambigous) informacji. W
momencie wpisywania raportu, program sprobuje podpowiedzie¢ tobie co masz wpisac. Tuz
nad tym polem ukaze sig¢ tekst ktory zaproponuje raport do wpisania.

Ponizej sa przyktady raportéw i co one znacza:

261 AS5CT 261A55CT
12BQ CT 61 12B 61 CT
12B Q CT 61 EMA 44 61Q 44 EMA
COCTI1213B 12B 13 CT

12A W1XX CT 66 12A WIXX 66 CT W1XX zamieni znak wpisany w polu znaku



Nastgpujace warunki musza by¢ spelnione:

(Musisz wstawi¢ przerwe¢ pomigedzy czesciami raporty z wyjatkiem nr & prec.)

Rule 1, Identyfikuje z PRAWA do LEWA

Rule 2, Kiedy zostalo zidentyfikowana (Reprezentowana) pewna cze$¢, przestan szukac tego
typu.

Rule 3, Nr =1 lub 3+ cyfr

Rule 4, CK = 2 cyfrowy numer

Rule 5, Section = 2 reprezentujace litery

Rule 6, Prec = 1 Reprezentujaca litera

Rule 7, Jesli jest w raporcie jeden dwu cyfrowy oraz jeden trzy cyfrowy numer, wtedy dwie
cyfry oznaczaja ck oraz trzy cyfry oznaczaja nr.

Rule 8, Jesli sa w raporcie tylko dwa numery i oba sa2 cyfrowe, wtedy pierwszy jest nr, drugi
jest ck.

Sprobuj. Latwiej uzywac niz opisac.
73, Tom Wagner - NIMM
Uzywanie N1MMLogger w codziennej pracy na pasmach

N1MMLogger moze by¢ uzywany do codziennego logowania pracy na pasmach lecz nie
zostat do tego celu stworzony. Nie ma w nim podstawowych funkcji programu logujacego
takich jak, sledzenie dyplomoéw czy biurokracji zwigzanej z QSL'kami. To wszystko moze
by¢ osiagnigte przez eksport do ADIF a nastgpnie import do innych programéw logujacych.

N1MMLogger posiada opcje eksportu do ADIF. W ten sposob zostaje stworzony prosty plik
ASCIL. Ten plik moze by¢ otwarty przez prosty edytor tekstowy jak na przyktad DOS'owski
"Edit" lub Windows Notepad oraz Wordpad. Jest jeszcze szereg innych freeware edytorow.
W tym pliku ADIF wszystkie dane na temat QSO sa zapisane w odpowiedni sposéb zgodny
ze standardem ADIF. Wigcej na ten temat mozesz dowiedzie¢ si¢ w:
http://www.hosenose.com/adif/adif.html

Jesli biorg udziat w zawodach 1 na przyktad zrobitem 300 QSO's, to po zawodach eksportuje
te zawody do pliku ADIF. W tym pliku ADIF jest specjalne pole oznaczone "comment". W to
pole wpisuje na przyktad "QSO in ARRL DX CW 2002" do pierwszego QSO i zapamigtuje w
komputerze. Nastepnie przy uzyciu Wordpad robi¢ find and replace pozostate 299 pola
"COMMENT" Powinno to wyglada¢ mnie wigcej tak: "<COMMENT>QSO in ARRL DX
CW 2002". W tym wypadku wszystkie 300 tacznos$ci beda miaty dopisane ze QSO zostato
zrobione w ARRL DX CW 2002. Wiec jesli zaimportuje do codziennego logu ta notatka
zostanie dopisana dla kazdej facznosci zrobionej w tych zawodach.

Nigdy nie loguje codziennych tacznosci lub DX'pedition przy uzyciu NIMMLogger. Do tego
celu sg lepsze programy logujace. Jednocze$nie w zawodach uzywam tylko NIMM Logger.

Good luck, have fun and 73!
Franki ON5ZO

Nagrywanie QSO - Recording QSO's


http://www.hosenose.com/adif/adif.html

Program ma mozliwo$¢ nagrywania robionych tacznosci. W ten sposdb mozesz ponownie
przestucha¢ zrobione tacznosci.

e Aby nagra¢ tacznos¢ wybierz 'Record QSOs' w Config'.

o Prawdopodobnie chcesz nagra¢ nie tylko stacje ktora robisz ale tez wlasne nadawanie.
W tym wypadku wyjscie dzwigku z twego radia (najlepiej o statym poziomie) musi
by¢ podtaczone do wejscia mikrofonowego w karcie dzwigkowej. Poziom dzwigku
musi by¢ tu odpowiednio ustawiony w zaleznosci skad w twoim radio pobierany jest
glos do nagrania. Poziom dzwigku do nagrywania moze by¢ ustawiony z poziomu
programu N1MM logger w opcji Other tab w Configurer. Sa tez inne programy
umozliwiajace nagrywanie robionych tacznosci. Zobacz w rozdziale: links.

e Nagranie dla nowej facznosci rozpoczyna si¢ z chwila gdy poprzednia facznosé
zostanie zalogowana. Nagranie dla danej stacji si¢ zatrzyma jesli zalogujesz taczno$¢ z
ta stacja 1 w tym momencie rozpocznie si¢ nagranie dla nast¢pnej stacji.

o Kazda taczno$¢ bedzie nagrana jako osobny plik wav. Kazdy plik wav begdzie miat
nazwe: '[Callsign] [Date] - [Time].wav. Na przyktad: "N1MM 10-26-03 - 22 47
45 .wav"

o Pliki WAV sa zapamigtane w katalogu o nazwie wybranych zawodow. Wiec w
wypadku CQWWCW program stworzy katalog CQWWCW. na przyktad:
C:\Program Files\N1MM Logger\CQWW\....

o Plik Wav moze by¢ odegrany ponownie z poziomu programu przez nacisnigcie
prawym guzikiem myszki na dane QSO w oknie logu 'Log Window' 1 wybor opcji
'Play contact'. Nacis$nigcie Escape zatrzyma playback zapisanego QSO.

e Pliki WAV oczywiscie moga by¢ odtwarzane po za programem przy uzyciu innego
programu ktoéry ma mozliwo$¢ odtwarzac pliki WAV.

o Nagrywanie zuzyje okoto 1 GB w ciagu 24 godzin (40-50 MB na godzing). Sa pewne
programy ktore moga skompresowaé WAV na MP3 lecz jesli checesz zeby to byto
robione w tym samym czasie jak uzywasz NIMM Logger 1 robisz tacznosci bgdzie
zalezato od szybkosci twego komputera. Na pewno wolna maszyna tego nie zrobi.
Oczywiscie mozesz to zrobi¢ po zawodach. Tym niemniej spory twardy dysk jest tu
potrzebny.

o Nagrywanie si¢ zatrzyma gdy zostalo mniej niz 40 MB na twardym dysku uzywanym.

o Nagrywanie zostanie zatrzymane (jednak w dalszym ciagu bgdzie zaznaczone w
opcjach) gdy zmienisz emisje z CW na SSB..

e Gdy program ponownie zastartujesz opcja nagrywania bedzie unieruchomiona nawet
jesli byla poprzednio uruchomiona gdy zamknate$§ program!! Tak zostato
zaprojektowane aby przypadkowo nie wypetni¢ twego twardego dysku nagraniami bo
zapomniate$ wylaczy¢ ta opcje.

o Nagrywanie jest przy uzyciu 11025 Hz, 8 bit, mono.

Nim zaczniesz uzywac ta opcje dokladnie ja przetestuj. Ustaw odpowiednio poziomy
nagrywania tak nadawania jak odbioru.

Zawody UKF oraz wyzsze pasma (UHF, VHF. SHF)
NI1MM logger posiada pewne mozliwosci przydatne specjalnie dla zawodow UKF. Program

moze by¢ uzywany ma pasmach UKF 1 wyzszych az do pasm SHF takie jak 10, 24, 47, 76,
142 oraz 241 GHz
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Opcje UKF
Przeszukiwanie historii znakow - tabela CallHist
Wigcej informacji na ten temat znajdziecie w rozdziale Przed zawodami - Before the contest

Ta opcja jest przydatne nie tylko dla zawodéw UKF lecz rowniez dla zawodow KF. We
wszystkich przypadkach musisz uruchomi¢ funkcje znajdywania. Program w tym wypadku
bedzie pokazywal wczesniej zapamigtane, w zaleznosci od zawodow, imiona, wiek, lokator 1
inne jak na przyktad znajdywanie imion w zawodach (Friends file in RTTY contests), lub
znajdywania kwadratoéw w zawodach UKF, lub wieku w zawodach All Asian dx contests itp.

Historia znaku (call history) znajduje si¢ w osobnej tabeli w kazdej bazie danych. Tabela
nazywa si¢ CallHist. W oknie wprowadzania danych znajduje si¢ opcja dla importu i exportu
do tej wladnie tabeli. Jak na razie nie ma mozliwos$ci eksportu wprost z logu zawodéw do tej
tabeli.

Opcja "Przeszukiwania historii znakoéw" jest uaktywniana w: Config | Call History Lookup.
Po uaktywnieniu, w zawodach UKF program bedzie przeszukiwat i podawal KWADRATY
(max 2) oraz imiona.



Uwaga: Obecnie jeszcze nie ma eksportu z zawodéw do Call History. Wpis do tabeli callHist
musi by¢ zrobiony przez import pliku tekstowego.

UKF - Plik master.dta

Dla zawodow KF istnieje kilka master.dta ktore zawieraja znaki aktywnych uczestnikéw
zawodow. Takim gléwnym plikiem jest master.dat ktory znajdziesz w rozdziale download
page. Podobny plik zostat stworzony dla zawodow RTTY (mozesz je znalesc na stronie
www.nlmm.com w sekcji Other Files po lewej stronie). To samo moze by¢ zrobione dla
zawodow UKF. Doskonatym narzedziem do stworzenie pliku master.dta jest program
napisany przez Alex, VE3NEA. Ten program moze by¢ pobrany z jego strony (zobacz
rozdziat links section) 1 jest to darmowy program (freeware)!

Uzywanie Transvertera

N1MM logger pozwala na pokazywanie wiasciwej czgstotliwosci w mapie pasm w wypadku
kiedy uzywany jest transverter, poprzez ustawienie odpowiedniego odstgpu czgstotliwosci.
Mozesz to zrobi¢ jak nastepuje. Kliknij prawym guzikiem myszki w mapie pasma i wybierz
Set transceiver offset frequency. Wpisz odstep czestotliwosci dla transceivera w kHz (moze
by¢ minusowy). Przyktad: 116000 w przypadku uzywania transvertera z 28 MHz na 144 MHz
(144000 - 28000 = 116000). W podobny sposob wpisz odstep czestotliwosci dla innych pasm
(wyzszych lub nizszych). Moze to by¢ zrobione osobno dla kazdej mapy pasma jesli uzywasz
dwa transceivery z transverterami wiec moga one by¢ na roznych pasmach. Odstep
czestotliwos$ci jest zapamigtywany w programie wiec po ponownym starcie programu odstep
jest w dalszym ciagu zachowany.

Przyktadowe ustawienie dla zawodow
Dodatkowa pomoc tu jest mile widziana!
Czynnosci do wykonania na wiele dni przed zawodami

e Nowy plik master.dta
o Uzyj tu program od Alexa, VE3NEA
o Stworz tekstowy plik z ustawieniem okien (na komputerze ktéry uzywasz lub bedziesz
uzywat)
o File | Export | Export Windows Settings to file...
o Nazwij ten plik na przyktad: VHFwindows.txt
o Stworz tekstowy plik z ustawieniami programu (na komputerze ktory uzywasz lub
bedziesz uzywat)
o File | Export | Export Program Settings to file...
o Nazwij ten plik na przyktad: VHFprogramsettings.txt
e Stworz tekstowy plik zawierajacy zaprogramowanie dla przyciskéw Funkcyjnych dla
SSB/CW
o Zrob to w nastgpujacy sposob:
= File | Export | Export Function Keys to file... | SSBFunction Keys
= Nazwij ten plik na przyklad: UKFssbfunctionkeys.mc
» File | Export | Export Function Keys to file... | CWFunction Keys
= Nazwij ten plik na przyklad: VHFcwfunctionkeys.mc
o Przegladnij te pliki i pordb zmiany jesli tego wymagaja


http://www.n1mm.con/

o Sprawdz mozliwe makra w rozdziale makra
Przyciski Packet/Telnet pliki tekstowe
Zrob na poczatku: File | Export | Export Packet/Telnet Buttons to file...

o Przegladnij te pliki 1 poréb zmiany jesli tego wymagaja

o Nazwij ten plik na przyktad: VHFpacketbuttons.txt

o Sprawdz mozliwe makra w rozdziale makra dla na przyktad
{GRIDSQUARE}

Stworz "Lookup database" plik tekstowy dla zawodéw UKF

o Stworz plik tekstowy zawierajacy znak, imig, lokator (callsign, name,
locators) itp.

o Nazwij ten plik na przyktad: VHFlookup.txt

o Zobacz informacje na temat pliku CallHist

Ustaw odpowiednio pliki dla SSB: Wav files do CQ, rst, raportu (exchange) itp.

o Stworz pliki wav dla wszystkich operatorow.

o Zobacz makro {OPERATOR} w rozdziale: makra

Pobierz najnowszy plik country (cty.dat)

o Zwykle plik country nie jest potrzebny w zawodach UKF jednak program
podawac bedzie wszystkie informacje w oknie INFO dla danego znaku
wpisanego, wiec pobierz i zaladuj najnowsza wersje tego pliku.

Sprawdz czy wybrane zawody pracuja poprawnie. Zalogoj kilka testowych tacznosci.

o To wszystko powinno by¢ zrobione tygodnie przed zawodami!

©]

[ )
Przed zatadowaniem programu

o Skopiuj plik master.dta do katalogu NIMM logger
o Skopiuj pliki wav dla wszystkich operatoréw do katalogu WAV.

[ ]
Po zatadowaniu programu

e  Wybierz / Sprawdz czy prawidtowa baza danych jest uzywana
o File | open Database i wybierz UKF database.
e Import
o To ma by¢ zrobione tylko raz jesli ta sama baza danych jest uzywana za
kazdym razem!
o Kazda baza danych moze zawiera¢ wiele zawodow i tysiace tacznosci wiec
staraj si¢ nie uzywac nowej bazy danych dla kazdych zawodow!
o  Wiasciwe 1 najnowsze pliki (na przyktad plik lookup) musi by¢
zaimportowany przed kazdymi zawodami.
* Importowanie ustawien programu z pliku...
» File | Import | Import Program Settings from file..
» Importuj stworzony wczesniej plik (na przyktad:
VHFprogramsettings.txt)
» Importowanie ustawien okien z pliku...
= File | Import | Import Windows Settings from file..
» Importuj stworzony wczesniej plik (na przyktad:
VHFwindows.txt)
* Importowanie oprogramowania dla przyciskow funkcyjnych z makrami
dla (SSB/CW)



» File | Import | Import Function Keys to file... | SSB Function
Keys
= Importuj stworzony wczesniej plik (na przyktad:
VHFssbfunctionkeys.mc)
» File | Import | Import Function Keys to file... | CW
Function Keys
= Importuj stworzony wczesniej plik (na przyktad:
VHFcwfunctionkeys.mc)
= Import nastawien przyciskdw packet/telnet
= File | Import | Import Packet/Telnet Buttons from file...
= Importuj stworzony wczesniej plik (na przyktad:
VHFpacketbuttons.txt)
= Plik Lookup
= File | Import | Import Call History
= Importuj stworzony wczesniej plik (na przyktad:
VHFlookup.txt)
*  Country file
= Tools | Reload CTY.DAT
e Uzyj plik pobrany / uaktualniony jak powyzej
o Sprawdz czy wszystko jest dobrze wpisane w oknie "Station dialog" ( Config |
Change your Station Data)
o lokator wpisany do "Station dialog" musi by¢ poprawny bo jest uzywany przez
program do obliczania odleglosci!
e Sprawdz zawody ( File | Choose contest)
o Sprawdz czy wszystko jest tu poprawnie wpisane.
o Wpisz poprawnie "Sent Exchange" (jest to zalezne od rodzaju zawodow,
zobacz do rozdziatu: Komfiguracja zawodow - Setup Contests
e Jesliuzywasz transverter
o Wpisz poprawny odstep czgstotliwosci do mapy pasma A oraz mapy pasma B

Baw si¢ dobrze w zawodach!

Pomocnicze dziaty

Skroty klawiaturowe (Komendy z klawiatury)

Ponizsze komendy z klawiatury dziataja we wszystkich gldéwnych okienkach

Na wstepie krotkie wyjasnienie od thumacza:

MAKRO - Wykonywanie polecen wczesniej zapisanych lub zaprogramowanych w programie
(Makropolecenie). Lub = tekst nadawany przez program po nacisnigciu klawisza (kombinacji
klawiszy); albo tekst zawierajacy liste stow oznaczajacych kolejne polecenia, jakie program
ma wykonac¢ sterujac Transceiverem lub TNC; albo kombinacja tekstu i polecen sterujacych.

Ponizsze makra dzialaj we wszystkich glownych oknach.

Glowne komendy z klawiatury



e Spacja - Po naci$nigciu spacji kursor przeskoczy z pola do pola wypeiajac je
odpowiednimi, z goéry zadanymi informacjami, jak na przyktad wpisze znak stacji,
ktéry wezesniej byl w ramce ponad polem 'callsign', potem wpisze 59/599 oraz
uzupelni informacjami z poprzednich tacznos$ci z dana stacja. ZALECA SIE
UZYWANIE SPACJI W SKOKACH PO POLACH ZAMIAST TAB. (TAB
CHARACTER).

e Tab - Uzywany do przeskakiwania z jednego pola do nastgpnego pola danych w oknie
gtownym logowania.

o Shift-Tab - Przeskocz do poprzedniego pola danych w 'Entry Window'.

e Alt-H - Wolanie o pomoc. Zauwaz, ze w momencie gdy nacisniesz Alt-H w
jakimkolwiek oknie otrzymasz pomoc dla tego okna.

e Ctrl-Tab - Przetacza pomiedzy "Entry window" oraz "Packet window".

e Ctrl-F11 - Przetacza anteny dla tego PASMA. Wybrana antena zostanie pokazana na
pasku statusu.

e Alt-F4 - Zamkniecie programu. Program si¢ zapyta, czy na pewno chcesz zamkna¢
program.

Glowne radio lub VFO oraz sposob korzystania przy uzyciu klawiatury lub
kombinacji klawiszy.

o Ctrl-Strzalka na dét - Przeskocz na nastgpny spot nizej na mapie pasma (spot z
wyzsza czg¢stotliwoscia), ktory nie jest duplikatem. Jesli pracujesz 'single mode',
rodzaj modulacji nie bedzie si¢ zmieniat przy skokach po spotach.

o Ctrl-Strzalka do gory - Przeskocz na nastepny spot wyzej na mapie pasma (spot z
nizsza czgstotliwoscia), ktory nie jest duplikatem. Jesli pracujesz 'single mode', rodzaj
modulacji nie bedzie si¢ zmienial przy skokach po spotach.

e Alt-Ctrl-Strzalka na dél - Przeskocz na nastepny spot, ktéry jest nowym
mnoznikiem dla ciebie, nizej na mapie pasma (mnoznik z wyzsza czg¢stotliwoscia).
Jesli pracujesz 'single mode', rodzaj modulacji nie bedzie si¢ zmieniat przy skokach po
spotach.

e Alt-Ctrl-Strzaltka do gory - Przeskocz na nast¢pny spot, ktéry jest nowym
mnoznikiem dla ciebie, wyzej na mapie pasma (mnoznik z nizsza czg¢stotliwoscia).
Jesli pracujesz 'single mode', rodzaj modulacji nie bedzie si¢ zmieniat przy skokach po
spotach.

o Ctrl-Lewa Strzalka:

o Praca z jednym radiem - Przetacz wszystko (klawiature, okno logowania) na
VFO-A
o W systemie SO2R - Przetacz wszystko na lewe radio

e Ctrl-Prawa Strzalka:

o Praca z jednym radiem - Przetacz wszystko (klawiaturg, okno logowania) na
VFO-B
o W systemie SO2R - Przetacz wszystko na prawe radio

e Ctrl-Strona do gory (Page Up) - Przetacz jedno pasmo wyzej. Pasma WARC sa
opuszczane, jesli logujesz w zawodach.

e Ctrl-Strona na dot (Page Down) - Przetacz jedno pasmo nizej. Pasma WARC sa
opuszczane, jesli logujesz w zawodach.

e Strzalka do gory - Przestrdj radio o 100 Hz nizej na SSB Iub 20 Hz na CW. (skoki sa
do ustawienia)

e Strzalka na dol - Przestroj radio o 100 Hz wyzej na SSB lub 20 Hz na CW. (skoki sa
do ustawienia)



Strona do géry (Page Up) - Przestrdj radio o 10 KHz w dot. (skoki sa do ustawienia)
Strona na dét (Page Down) - Przestroj radio o 10 KHz w gore. (skoki sa do
ustawienia)

Klawisze numerowe (Numeric keypad + (plus)) - Rozszerz mapy pasma, aby
pokaza¢ mniej stacji (mapa pasma obejmie mniejszy zakres czgstotliwosci.

Klawisze numerowe (Numeric keypad - (minus)) - Zmniejsz szeroko$¢ mapy
pasma, aby pokazaé wigcej stacji (mapa pasam obejmie wigkszy zakres
czestotliwosci).

F9 - Ustaw czgstotliwo$¢ lub split (offset) dla aktywnego radia. Czgstotliwo$¢ moze
by¢ ustawiona przez wpisanie w Polu gdzie wpisujesz znak (Callsign textbox) w Okno
Logowania - Entry Window 1 naci$nigcie Enter.

Alt-F7 - Ustawianie czestotliwos$ci splitu lub offsetu dla aktywnego radia. Wigcej na
temat uzywania splitu mozna znalez¢ w rozdziale Podstawowe Funkcje - Basic
Functions .

Ctrl-Enter - Wpisanie czgstotliwosci splitu lub offsetu w polu znaku i1 nacis$niecie
Ctrl-Enter ustawi split lub offset.

Alt-S - Jesli masz ustawiony split, to naci$niecie Alt-S spowoduje zréwnanie
czestotliwosci RX z czgstotliwoscia TX lecz transceiver w dalszym ciagu pozostaje
ustawiony w split. W innej czg$ci tego podrecznika pomocy jest opisane jak ustawic
"Reset czgstotliwos¢ RX gdy pracujesz w trybie split ". To ustawienie automatyczne
uruchamia Alt-S gdy logujesz kazde QSO. Dziata tylko dla lewego VFO/Radia.
Ctrl-S - Jesli masz radio ustawione w split to Ctrl-S spowoduje przeskakiwanie RX z
czestotliwoscei splitu na czestotliwos¢ TX i z powrotem na czestotliwos¢ splitu.

F10 - Zamien migedzy VFO-a a VFO-B (w wypadku z jednym radiem) lub migdzy
radiem lewym a radiem prawym w wypadku SO2R (dwa radia)).

Pauza - Pause - Zamien radia i przypisz klawiatur¢ do aktywnego radia.

Alt-Q - Przeskocz do Twojej ostatniej czgstotliwosci CQ na aktywnym pasmie.
Alt-Shift-Q - Przeskocz na Twoja ostatnio uzywana czgstotliwos¢ CQ na nie
aktywnym VFO.

Alt-Ctrl-Q - Przeskocz na Twoja ostatnio uzywana czgstotliwo$¢ CQ na
jakimkolwiek innym pasmie.

Ctrl-T - Strojenie radia (dtuga kreska na CW). Powtorne nacisnigcie Ctrl-T lub
Escape zakonczy strojenie.

Shift-F12 - Przejdz na ostatnia czgstotliwos$¢, jaka uzywates.

Alt-' (Alt-pojedynczy cudzystow) przetacza filtry dla wybranej emisji (SSB, CW oraz
emisje cyfrowe).

FT-1000MP

Ctrl-F9 - Wybiera emisje dla 'Dual radio toggle (Ctrl-F12)'
o Jesli wybrane - Drugi (sub receiver) odbiornik zostanie zataczony (mrugajaca
zielona lampka RX LED)
o Nie wybrane - Drugi (sub receiver) odbiornik zostanie wytaczony (zielona
lampka RX LED wytaczona)
Ctrl-F12 - Zalacza lub wyltacza podwdjny odbior

TenTec Orion

Ctrl-F12 - Przerzuca miedzy Main/left Sub/Right oraz Active w obu uszach.



Nie aktywne Radio lub VFO - Sposob korzystania przy uzyciu klawiatury lub

kombinacji klawiszy.

Ctrl-Shift-Strzalka na dél - Ztap nastepny spot wyzej na pasmie (z wyzsza
czestotliwos$cia), ktory nie jest duplikatem. Jesli pracujesz 'single mode', rodzaj
modulacji nie bedzie si¢ zmienial przy zmianie aktywnego spotu.

Ctrl-Shift-Strzalka do géry - Przeskocz na nastepny spot wyzej na mapie pasma
(spot z nizsza czgstotliwoscia), ktory nie jest duplikatem. Jesli pracujesz 'single mode',
rodzaj modulacji nie bedzie si¢ zmieniat przy skokach po spotach.
Alt-Shift-Ctrl-Strzatka na dot - Przeskocz na nastgpny spot, ktory jest nowym
mnoZnikiem dla ciebie, nizej na mapie pasma (mnoznik z wyzsza cz¢stotliwoscia).
Jesli pracujesz 'single mode', rodzaj modulacji nie bgdzie si¢ zmieniat przy skokach po
spotach.

Alt-Shift-Ctrl-Strzatka do gory - Przeskocz na nastgpny spot, ktory jest nowym
mnoZnikiem dla ciebie, wyzej na mapie pasma (mnoznik z nizsza cz¢stotliwoscia).
Jesli pracujesz 'single mode', rodzaj modulacji nie bgdzie si¢ zmieniat przy skokach po
spotach.

Alt-Shift-Q - Przejdz na Twoja ostatnia czgstotliwos¢, gdzie wotates CQ na nie
aktywnym VFO lub Radio.

Ctrl-Shift-Strona do gory (Page Up) - Przefacz jedno pasmo wyzej. Pasma WARC
sa opuszczane, jesli logujesz w zawodach.

Ctrl-Shift-Page Down - Przetacz jedno pasmo nizej. Pasma WARC sa opuszczane,
jesli logujesz w zawodach.

Shift-Klawisze numerowe (Numeric keypad + (plus)) - Rozszerz mapy pasma, aby
pokaza¢ mniej stacji (mapa pasma obejmie mniejszy zakres cz3stotliwosci).
Shift-Klawisze numerowe (Numeric keypad - (minus)) - Zmniejsz szerokos¢ mapy
pasma, aby pokaza¢ wigcej stacji (mapa pasam obejmie wigkszy zakres
czestotliwosci).

Skroty klawiaturowe pomocne przy logowaniu.

Enter
o Loguje taczno$¢. Funkcja 'Enter sends message' musi by¢ wytaczona (off) w
tabelce konfiguracji (configurer) lub Ctrl-M.
o Raport zostanie nadany, jesli funkcja 'Enter sends message' jest zalaczona (on)
w tabelce konfiguracji (configurer) lub Ctrl-M. To co zostanie nadane zalezy
od tego, w jakim polu znajduje si¢ kursor w oknie logowania (Entry Window).
Spacja - Preferowany sposob poruszania si¢ po polach.
o Przeskakuje z pola znaku do pola raportu (Exchange) i odwrotnie.
o Pozostate pola zostana wypetnione z gory znanymi informacjami.
o Jesli znak znajduje si¢ w obramowaniu pola znaku, po nacisnigciu Spacji, znak
zostaje wpisany w pole znaku.
Ctrl-Enter - Nada zakonczenie tacznosci i zaloguje tacznos¢ (TU + Twoj znak.
Przyp. - VA3PL). W trybie pracy ESM zaloguje tylko tacznos$¢ (nic nie zostaje
nadane).
Insert - Nada jego znak oraz raport (Exchange).
Alt-W lub Ctrl-W - Wymazanie wpisu w z p6l wprowadzania danych. Wymazuje
wszystko, co zostato wpisane w pola wprowadzania danych, przed zalogowaniem.
Ctrl-Y - Umozliwia edycje ostatniej zalogowanej tacznosci.



e Ctrl-D -Usun ostatnia zalogowana tacznos$¢ (Najedz myszka na jakakolwiek tacznos¢
w oknie logu i nacis$nij prawy guzik. Otworzy si¢ okienko w pigcioma mozliwosciami
- przyp. - VA3PL).

e Alt-O - Zapamigtuje znak stacji w mapie pasma. (Bardzo pomocne Jesli probujesz
przebic si¢ przez pile-up. Naci$nij Alt-O, znak stacji zostaje wpisany do mapy pasma.
Mozesz w ten sposob co chwile kontrolowa¢ sytuacje na tej czgstotliwosci. Przyp. -
VA3PL).

e Alt-M - Zaznacz ta czgstotliwo$¢ w mapie pasma jako zajeta.

e Alt-D - Usuwa spot z mapy pasma w wypadku gdy: Znak jest w obramowaniu pola
znaku lub wpisany w pole znaku okna logowania.

o Alt-P - Wyslij Spot do klastera przez tacze Packet lub Telnet.

e Ctrl-F - Znajdz w logu znak stacji wpisany w polu znaku.

e Ctrl-G - Znajdz ponownie w logu znak stacji wpisany w polu znaku po
wczesniejszym naci$nigciu Ctrl-F.

e Ctrl-M - Zalacza lub wylacza funkcj¢ 'Enter sends message'.

e Ctrl-N -Dopisz notatke do ostatniej tacznosci lub facznosci w trakcie.

e Ctrl-Q - Szybka funkcja edytowania ostatniej facznosci w logu. Po zrobieniu
poprawki nacisnij ENTER aby wpisa¢ poprawki lub Escape, aby pozostawi¢ bez
zmian.

e Ctrl-A - Szybka funkcja edytowania ostatniej facznosci w logu. Po zrobieniu
poprawki naci$nij ENTER aby wpisa¢ poprawki lub Escape, aby pozostawi¢ bez
Zmian.

e Ctrl-U - Zwigksz numer kolejny wysytanego raportu o 1.

o Shift-Enter - Funkcja magazynowania znakoéw (Call stacking). Wykonujac ta
komendg program pamigta znaki oraz czgstotliwos$ci stacji, aby umozliwi¢ po6zniejszy
szybki powrdt do nich. Przyktad uzycia tej funkcji podany jest w rozdziale Jak
uzywac program

e Alt-U - Pokazuje stosunek wo*ania CQ do S&W (S&P).

e Alt-K - Umozliwia wprowadzenie zmian przyciskow makro dla
Packet/CW/SSB/Digital.

e Alt-Y - Pobierze "yank" pierwszy znak z okna Check i wstawi w pole znaku
g*0wnego okna logowania.

Klawisz Funkcje wykonane Wynik
! His Call Key & .
Insert Exchange Key Zostanie nadane - Jego znak plus raport.
(to samo co klawisz His Call Key & Zostanie nadane - Jego znak plus raport.
Exchange Key
Insert)
Ctrl-Enter Zalogowanie taczno$ci

, End of QSO Key & Zostanie nadane zakonczenie tacznosci (TU)
Log contact oraz zaloguje tacznos$¢.

Informacje wysytane przy wykorzystaniu odpowiednich klawiszy lub kombinacji
klawiszy.

Informacje nadawane przy uzyciu klawiszy funkcyjnych F1 do F8 zaleza od tego, czy
podajesz CQ, czy tez 'Szukasz & Wolasz' (S&W) - S&P. Wybranie funkcji tych klawiszy



nastgpuje przez wstawienie lub nie "fajki" w polu obok stowa 'Running' w gtownym oknie
wprowadzania danych.

Ponizej pokazane sa funkcje wykonywane po naci$nigciu odpowiednich klawiszy lub

kombinacji klawiszy. Funkcje te moga by¢ zmienione w zaktadce Function Keys zgodnie z
upodobaniami operatora.

Zaprogramowane funkcje

F1 CQ

F2 Raport

F3 QRZ/TU message
F4 * (Nadaje Twoj znak)
F5 ! (Nadaje Jego znak)
Fé6 QSO B4 (mieliSmy juz

lacznos¢)
F7

F8 Again Key - Jeszcze raz

e Esc - Przerwanie (Stop) nadawania CW lub pliku dzwigckowego wav..

e Ctrl-R - Ustawienie czasu powtarzania nadawania CQ co kilka sekund lub milisekund
(na przyktad: 1.8 lub 1800)

e Alt-R - Zalaczenie automatycznego nadawania CQ. Escape - wylaczenie tej funkcji.

o Shift-Ctrl-F1 - Nagrywanie pliku wav dla CQ SSB przypisanego dla okreslonego w
configurer przycisku funkcyjnego (przyciski F). Naci$niecie Shift-Ctrl-F1 zatrzyma

nagrywanie.

Skroéty klawiaturowe dla CW

e F11 - Nadawaj CW wolniej o 2 wpm.

e F12 - Nadawaj CW szybciej o0 2 wpm.

e Ctrl-K - Chyba zalacza nadawanie CW z klawiatury. Musze to sprawdzi¢ - Przyp.
VA3PL. This will close the CW window but will continue sending the message

Skroty klawiaturowe dla okna mnoznikéw (Multipliers) dla kazdego pasma.
e Ctrl-J - Przeskakuje przez Countries, Zones, Sections & Other windows. Jesli okno
mnoznikOw nie jest otwarte to ta kombinacja klawiszy je otworzy.
e Ctrl-Shift-J - Otwiera lub zmniejsza okno mnoznikow dla kazdego pasma.
o Ctrl-Alt-J - Przeskakuje przez kontynenty.

Skroty klawiaturowe dla Multi-user

e Ctrl-E - Wyslij wiadomos¢ do innej stacja w sieci.
e Ctrl-O - Zmien znak operatora (dla stacji z wieloma operatorami).



e Alt-Z - Podaj innym w sieci twoja 'pass frequency'

Funkcja - 'Enter Sends Message' - (ESM)

e Ctrl-M- Zalacz / wylacz funkcje - 'Enter Sends Message' (Przy nacis$nigciu klawisza
Enter szereg funkcji jest wykonywana po kolei)

Pole znaku

Puste

Nowy znak (pierwszy
raz)

Nowy znak (ponownie)

Nowy znak

Nowy znak

Dupe

Dupe

Dupe

Dupe (pierwszy raz),
Work Dupes checked

Dupe (ponownie),
Work Dupes checked

Dupe,
Work Dupes checked

Dupe,
Work Dupes checked

Pole raportu

Puste
Puste lub bledne

Puste lub bledne

Odebrany dobry raport
(przed nadaniem swojego
raportu)

Odebrany dobry raport (po
nadaniu swojego raportu)

Puste lub bl¢dne

Odebrany dobry raport
(przed nadaniem swojego
raportu)

Odebrany dobry raport (po
nadaniu swojego raportu)

Puste lub bledne

Puste lub bledne

Odebrany dobry raport
(przed nadaniem swojego
raportu)

Odebrany dobry raport (po

nadaniu swojego raportu)

Skroty klawiaturowe dla Packet/Telnet.

Wotanie CQ

Nacis$niecie
klawisza Enter
nada:

CQ (FI)

His Call + Exch
(F5 +F2)

Again? (F8)

His Call + Exch
(F5+F2)

End QSO + Log
(F3 + Log It)

QSO B4 (F6)

QSO B4 (F6)

End QSO + Log
(F3 + Log It)

His Call + Exch
(F5+F2)

Again? (F8)

His Call + Exch
(F5+F2)

End QSO + Log
(F3 + Log It)

Szukasz &
Wolasz (S&W)
- (S&P)

Naci$niecie
klawisza
Enter nada:

My Call (F4)
My Call (F4)

My Call (F4)

Exchange (F2)

Log It

QSO B4 (F6)

Exchange (F2)

Log It

QSO B4 (F6)

QSO B4 (F6)

Exchange (F2)

Log It



o Ctrl-P - Wysdlij do klastera stacje wpisana w pole znaku, uzywajac aktualnego
potaczenia z klasterem (Packet lub telnet - Przyp. VA3PL). Ukaze si¢ okienko, w
ktére mozesz wpisa¢ dodatkowe informacje jak na przyktad (Andrzej - working split
QSX 14.032)

o Kliknigcie lewym klawiszem myszki - Przestrdj aktualnie uzywane radio na
czestotliwos¢ tego spotu.

o Shift-Lewy-KIlik - Przestr6j aktualnie nie uzywane radio na czgstotliwos¢ tego spotu.

Skroéty klawiaturowe dla SO2R

e Odwrotne lamanie (Backslash) (\) - Otwiera drugie okno logowania Jesli
poprzednio tylko jedno by®o otwarte i:
o One radio - zamienia okno logowania z jednego VFO na drucie.
o Two radios - Zamienia okna logowania pomig¢dzy odbiornikami.
e F10 - Przypisuje okno logowania do radia aktualnie nadajacego.
e Ctrl-Lewa strzalka - Przerzu¢ wszystko na lewe radio (Transmit and
Receive/Keyboard focus)
e Ctrl-Prawa strzalka - Przerzu¢ wszystko na prawe radio (Transmit and
Receive/Keyboard focus)
e Pauza (Pause) - Przerzucaj wszystko miedzy radiami (Transmit and
Receive/Keyboard focus)
e Ctrl-Enter - Nadaj nastepna funkcje w trybie ESM na drugim radio (oczywiscie ESM
musi by¢ zataczone)
e Ctrl-F1 do F8 - Nadaj makro przypisane tym klawiszom funkcyjnym na drugim
radio.
e Ctrl+B - Zmienne (Dueling) CQ's. Bedzie nadawa¢ CQ raz na jednym raz na drugim
radio.
e Ctrl+X - Wro¢ do nadawania CQ na Run Radio. Zacznie nadawa¢ CQ na Run radio w
przerwach miedzy praca S&W na drugim radio.

Przypisanie klawiszy dla RTTY

Klawisz funkcyjny Napis na klawiszu Co zostaje nadane tekstem

Fl &CQ CQ TEST DE *
F2 &Exchange SNN #

F3 &His Call !

F4 &My Call *

F5 &TU TU DE *

F6 Call/Exch ! SNN #

F7

e AIlt-T - Przeskok miedzy TX - RX
e Alt-G - Pobierz znak

e Ctrl-strzalka - Zamienia miedzy jednym DI a drugim DI. DI1 bgdzie $ledzit radio 1
(VFO-A). DI2 bgdzie $ledzit radio 2 (VFO-B)



Inne funkcje

e Ctrl-Tab - Przeskok migdzy oknem wprowadzania danych oraz oknem packet/telnet.
e Ctrl-B - Pokaz okno mapy pasma.

e Ctrl-K - Pokaz okienko nadawania CW z klawiatury.

e Ctrl-L - Pokaz okno logu.

Niektore funkcje wymagaja dodatkowego wyjasnienia i tu oczekuje¢ na pomoc kolegow -
przyp. VA3PL.

Czesto zadawane pytania
Whnioski o wprowadzenie zmian, pobieranie programu, bledy.
P. Skad moge pobra¢ program?

O. Informacje skad mozna pobra¢ program znajdziesz w rozdziale Instalacja. Réwniez w tym
programie znajdziesz informacje jak zainstalowaé program po raz pierwszy oraz jak zrobi¢
kolejne uaktualnienia do nowej wersji.

P. Jak zapozna¢ si¢ z dzialaniem programu?

e Przeczytaj podrgcznik!

e Przynajmniej zapoznaj si¢ z rozdziatami: Szybkie wprowadzenie, Uzywanie
programu, Gtowne okno programu oraz Skréty z klawiatury - klawiszologia.

e  MUSISZ (powinienes) wydrukowac rozdzial - Przypisanie klawiszy - klawiszologia
Jest to najszybsza droga, aby mie¢ pojecie jak pracuje i jak uzywaé program. Dobre
zapoznanie si¢ z klawiszologiq utatwi poprawne uzywanie programu w zawodach.

e Zanim wezmiesz udziat w zawodach, uzywaj programu w trybie DX w codziennej
pracy.

o Uzywaj programu w trybie zawodow i przetestuj, wpisujac rozne znaki, zanim
wezmiesz udzial w zawodach.

o Uzywajac program zagladaj do podrgcznika pomocy, jesli masz watpliwosci lub
Czegos nie rozumiesz.

o Dalej sobie nie radzisz? Zapisz sig na list¢ dyskusyjna i zadawaj pytania. Znajdziesz
tam wiele osob chetnych do pomocy.

P. Program pokazuje blad. Co robi¢ w takim wypadku?

O. Jesli program pokazuje btad lub nagle przestaje dziata¢, moze to by¢ spowodowane
btedem w programie lub moze to by¢ problem z twoim komputerem. Ponizej podane sa
sposoby, jak si¢ przekona¢ czy program ma btedy i jak to zgtosic.

e Zanotuj doktadnie, co zrobite$, kiedy to zrobites i co sig si¢ stato.

e Sprawdz czy program znowu pokaze ten sam blad, jesli powtorzysz to, co zrobites.

o Jesli tak sig dzieje, sprobuj uruchomi¢ program 'clearregistry.bat', ktory jest w
gtownym katalogu N1MM logger. W ten sposob zresetujesz wszystkie nastawy
konfiguracyjne. Czgsto w ten sposob naprawisz btad. Nim to zrobisz dobrze jest
eksportowac ustawienia okien oraz programu.



o Jedli problem istnieje dalej wtedy wyslij "bug report". Podaj jak najwigcej informacji
takich jak:

Jaki jest twoj system operacyjny?

Jaka jest szybko$¢ twojego komputera (szybko$¢ procesora, rodzaj CPU)?

Ile masz pamigci w komputerze?

Jaki rodzaj logu uzywates (DX, CQWW, CW itp.)?

Typ radia?

Podaj kroki prowadzace do odtworzenia tego problemu.

Czy program dzialal poprawnie z wczesniejsza wersja?

Inne dodatkowe informacje konieczne do rozwiazania problemu. Co dziala, a

co nie?

o Wpisz wszystkie informacje do formularza na stronie bug form na stronie
internetowej N1MM logger.

o 0O O O O O O O

P. Po zainstalowaniu program pokazuje blad. Czy usuniecie i ponowne zainstalowanie
usunie blad?

O. Uzycie 'clear registry' moce pomoc w usunig¢ciu tego btedu. Ponowne zainstalowanie
programu pomoze jedynie gdy zainstalowale$§ inny program ktory zamienit pliki dll Loggera
przez swoje wilasne.

P. Dlaczego program pokazuje blad gdy otwieram baz¢ danych?

O. Microsoft posiada pomocniczy program do naprawy zepsutej bazy danych. Nim cokolwiek
robisz z baza danych ZROB BACKUP. Plik bazy danych nazywa si¢ ham.mdb. Oto link do
tego pomocniczego programu do naprawy bazy danych:
http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb:EN-US:q273956 Uzywaj wersji 4.

P. Dlaczego program nie posiada opcji XYZ?
0. Jesli nie zapoznates si¢ z klawiszologia, to lepiej nie pytaj.
P. Dlaczego w programie nie ma pola na wpisanie QSL managera?

O. Ta opcja nie zostanie dodana. Mozesz to wpisa¢ w pole komentarz - "comment", jesli
uzywasz logu w trybie DX lub w czasie zawoddéw mozesz to wpisa¢ do notatnika przy uzyciu
komendy Alt-N (notatnik).

Dlaczego? Jesli dodam wszystkie funkcje, o ktore ludzie prosza, a ktére posiada zwykty
program logujacy, wtedy program ani nie bedzie dobrym programem do logowania DX-6w,
ani dobrym programem do zawodow. Na samym poczatku zdecydowatem, ze bedzie to tylko
program do zawodow, z kilkoma podstawowymi funkcjami do codziennego logowania.

P. Dlaczego pewne osoby maja swoje sugestie wprowadzone do programu, a inni nie?
Wyglada na to, ze N1MM faworyzuje pewne osoby.

O. Masz racje - NIMM faworyzuje niektdrych. Chcesz by¢ faworyzowany? Dostosuj si¢ do
regulaminu:

e Zapoznaj si¢ doktadnie z plikiem pomocy, zanim wyslesz raport o problemie (robaku).
Staraj si¢ zrozumie¢, co program robi.


http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;EN-US;q273956

o Staraj si¢ okresli¢ doktadnie, co powoduje ten problem. Jak do tego doszto? Nie
wysylaj raportu typu: "Zalaczytem program i nagle zawiesit si¢ komputer. Co jest
grane? Jest to ignorowane. Powiniene$ to zglosi¢ w sposdb poprawny (zgodny z
duchem Ham spirit), np: "uzywam wersji 3.0.xxx. Moje radio to FT-1000MP MK V,
uzywam logu w trybie dx. W momencie, gdy probuje zalaczy¢ tryb ESM, program
przestaje dziata¢ i podaje (runtime error xxx). W momencie, gdy uzylem clearregistry
1 po skonfigurowaniu programu od poczatku, wszystko dziata normalnie, lecz jesli
tylko uruchamiam opcje ESM program daje znowu (runtime error)." Tego typu
problem zwraca moja uwagg i natychmiast probuj¢ to naprawic.

e Nie domagaj si¢ opcji ktore posiada inny program do zwyktego logowania. To jest
program tylko do zawodow

o Nie narzekaj, ze co$ nie dziala w logowaniu CQWW, jesli zainstalowate$ program
wiasnie w czasie tych CQWW. Tak sig¢ czasami zdarza!...

e Natychmiastowa uwage przypisuje¢ raportom o bledach w programie w czasie trwania
zawodow. Jesli jest to powazny btad, staram si¢ go naprawic¢ natychmiast.
Sugerowane opcje, ktorych wynikiem moze by¢ zrobienie wielu tacznosci w
zawodach, takze zwroca moja uwage. Natomiast uwagi typu: Dobrze by byto zeby
program mial opcje XXX zostana przeanalizowane 1 jesli zdecyduje, ze opcja jest
przydatna, wtedy zostanie wpisana do programu.

e PAMIETAI to jest program za friko i1 oczekujemy pomocy takze z twojej strony.

P. Chcialbym uzywa¢ programu w zawodach, ktorych nie ma na liscie. Co zrobi¢?

O. N1MM logger nie posiada opcji, ktora pozwolitaby stworzy¢ wtasna konfiguracje do
zawodow, ktérych nie ma liScie. Sprobuj zaproponowac, aby dane zawody doda¢ do
programu. Sprobuj zaadoptowac ktores zawody w programie lub moze log DX do twoich
zawodow. W tym wypadku mnozniki maga by¢ Zle pokazywane, natomiast duplikaty beda
sprawdzane. Dla pewnych zawodoéw mozesz zaadoptowac plik CTY.DAT, jak na przyktad w
zawodach PACC. Moze kto$ na ochotnika stworzy taki plik dla SP-DX-C - przyp. va3pl. Jesli
organizator zawodow wymaga pliku Cabrillo, wtedy wynik zawodow powinien by¢
sprawdzony i przeliczony przez organizatora.

P. Pojawia si¢ blad 'Out of memory' pod Win98SE w komputerze z duzg pojemnoscia
RAM

O. Po pewnych badaniach tej sprawy doprowadzito nas to do strony Microsoft. Zapoznaj si¢ z
Q253912. Okazuje si¢ ze musisz zmieni¢ System.ini 1 wstawi¢ 'variable MaxFileCache= <size
in kB> at the [vcache] section'. Dla 512 MB pamigci RAM shareware program doradza
'MaxFileCache from 98304 kB'. To naprawito ten btad.

Poczatkowa instalacja programu. Instalacja nowej wersji.

P. Przy instalacji poczatkowego programu dostaj¢ 'Run-time error - Automation error' .
O. Jest to spowodowane przez OLEAUT32.DLL najczgsciej w Windows 95. Wersja, ktora
masz w komputerze jest za stara dla NIMM-logger, aby poprawnie dziatat. Zainstaluj

nowsza wersj¢. Uzyj wersji z Windows 98 lub pobierz VBRUNG60SP5.EXE ze strony N1MM
sekcji other files lub ze strony 'Microsoft Download Center'.



A. Czasami uzycie ClearRegistry naprawi ten btad. Ma to cos wspolnego z zle
skonfigurowanymi portami.

P. Jak zainstalowa¢ nowa wersje?

O. Nie musisz instalowa¢ kazda nowa wersje. Kazda nowa wersje zawiera wszystkie
poprawki dokonywane poprzednio co znaczy ze wystarczy zainstalowac¢ tylko ostatnia
najnowsza wersje.

P. Dlaczego plik pomocy nie dziala? Dlaczego data si¢ nie zgadza?

O. Plik pomocy jest uaktualniany w innym czasie niz program. Musisz pobra¢ go osobno, jak
rowniez inne pliki ze strony NIMM. Z tej strony mozesz rowniez pobra¢ plik w formacie
PDF, ktory potem mozesz wydrukowac.

P. Gdzie moge znalez¢ najnowsza wersje¢ pliku CTY.DAT?

O. Country-plik uzywany przez program nazywa si¢ CTY.DAT i znajduje si¢ w gtbwnym
katalogu loggera. Informacje o tym pliku oraz jak zaladowac nowsza wersj¢ znajdziesz w
rozdziale Download .

P. W momencie jak instaluj¢ nowa wersje¢ dostaj¢ komunikat 'Error 429'.

O. Btad "429 error" spowodowany jest zwykle tym, ze masz zta wersje pliku CWIF.EXE w
katalogu loggera. Powiniene$ zainstalowa¢ wszystkie pliki z newexe2.0.xx.zip do katalogu

loggera.

P. Dostaje taki blad: ""Run Time error 339 - Component RICHTX32.0CX or one of its
dependencies not correctly registered a file is missing or invalid" Co robic?

O. Zainstaluj Richtx32.zip pobrane ze strony www.NIMM.com . Po lewej stronie kliknij na:
Other Files. Plik ten zawiera instrukcje jak zainstalowac.

P. Gdzie moge znalez¢ i pobra¢ driver dla portu rownoleglego i szeregowego dla
windows NT, Windows 2000 & XP?
P. Dostaje blad " DLPORTIO.DLL missing".

O. Pobierz Port95nt.exe. Jest to driver dla portow. Link jest podany w sekcji installation .
Bardziej skomplikowane lecz mniejszy plik jest uzycie dlportio.zip. Instrukcja jak go
zainstalowa¢ podana jest w sekcji 3.2 pliku DLPORTIO.pdf. i nazywa si¢: Automatically
Installing the DriverLINX driver. Aktualnie zainstalowany driver jest malutki w pordwnaniu z
wielkoscia tego pliku zip.

P. Zainstalowalem DLPORTIO, ale w dalszym ciagu nie mam kluczowania CW poprzez
porty szeregowy lub rownolegly (NT, Windows 2000 & XP)

O. Sprobuj zainstalowa¢ DLPORT.DLL. Jesli w dalszym ciagu nie dziala, wtedy przekopiuj
DLPORTIO.DLL oraz DLPORTIO.SYS do katalogu loggera i sprawdz czy dziata. To
czasami pomaga.


http://www.N1MM.com/

P. Dostaj¢ na czerwono napisany komunikat ""no cw port configured".
O. Wybierz port CW w configurer. Moze to by¢ port COM lub LPT.

P. Po skonfigurowaniu Loggera dla RIG CONTROL program bardzo zwalnia. Inne
programy dzialaja Swietnie z moim radiem. Co jest grane?

O. Co uzywasz do CAT? Jakie jest twoje miedzy mordzie? Czy twoje miedzy mordzie jest
zasilane wprost z portu szeregowego? Jesli tak to musisz ustawi¢: "DTR always on" oraz
"RTS always on".

Mozliwosci programu
P. Jak wiedzie¢ czy jestem w trybie pracy Running lub S&P?

A. Kolor tla p6l w oknie gtownym logowania o tym méwi. Biate tto oznacza Running,
natomiast jasno z6oite oznacza S&P. Rowniez w oknie logowania jest napis z malym
kwadratowym okienkiem. Jesli jest zaznaczone to znaczy ze jestes w trybie Running.

P. W momencie, gdy na mapie pasma jestem blisko stacji, wtedy znak tej stacji ukazuje
si¢ w obramowaniu nad polem znaku. Czy musz¢ wpisa¢ znak w pole znaku, czy jest
inny lepszy sposob na wstawienie znaku do pola znaku?

O. Nie. Wystarczy nacisna¢ na spacjg. Jesli pole znaku bylo puste, wtedy znak z
obramowania zostanie wpisany w pole znaku. Uzywaj spacji zamiast klawisza TAB.

P. Jak naciskam na klawisz TAB, to kursor przeskakuje przez wszystkie pola. Czy jest
jakis sposob, aby kursor omijal pola, ktore zwykle nie wymagaja zmiany, jak na
przyklad RST?

0. Oczywiscie. Uzywaj spacji. Jest to preferowany sposob poruszania si¢ po polach w
glownym oknie. Opisano to w rozdziale Przypisanie klawiszy - Klawiszologia.

P. Dlaczego znaki stacji, ktore juz zrobilem, nie ukazujg si¢ w oknie Check?

O. Pokazywane sa w dolnej czesci okna Log (pod linia rozdzielajaca). Jest to okno, w ktérym
masz wszystkie swoje tacznosci. Rowniez, jesli facznos¢ jest duplikatem, po nacisnigciu
spacji ukaze si¢ w oknie logowania stowo DUPE duzymi czerwonymi literami.

P. Dlaczego automatyczne wolanie CQ repeat nie dziala na VFO B?

O. Upewnij si¢ ze masz repeat (Alt-R) zataczony dla obu VFO's. Upewnij si¢ ze w systemie
SO2R opcja dla CQ jest wylaczona (OFF).

P. Logowanie czestotliwosci jest proste natomiast jak zrobi¢ aby w oknie 'available
Multi's and Q's' mie¢ tylko pewne czestotliwosci?

O. Okno pokazuje wszystkie pasma wraz z WARC dla logu DX (general logging), natomiast
pasma UKF 1 wyzej jesli pracujesz w zawodach UKF, oraz pasma KF jesli pracujesz w
zawodach ma KF. Innej mozliwosci nie ma.



P. Jak zmienic¢ 'general logging' aby byla WWL (jako opcja ) (nie wiem co to jest WWL.
Przyp. VA3PL) byla w oknie logowania? Czy okno logowania moze by¢ dostosowane?

O. Nie ma mozliwos$ci zmiany pol okna logowania. Pola logowania sa stale w zaleznos$ci od
zawodow 1 jest to zaprogramowane uzywajac VB 6.0.

P. Uzywam wszystkie pasma od 160 az po 3cm (10GHz). Jak moge logowa¢
czestotliwos¢?

O. Jesli radio jest CAT to podiacz do komputera. Inny sposdb to po prostu wpisz
czestotliwo$¢ w pole znaku 1 naci$nij ENTER.

P. Numer seryjny w zawodach IARU VHF Reg.1 zaczynaja si¢ od 001, co oznacza ze
poczatkowe zera musza by¢ nadane. Tak jest az do 999. Jak zmodyfikowa¢ N1IMM
logger, aby nadawa¢ poczatkowe zera (na CW lub fonia....)? Zwykle tak jest w Europie
w tych zawodach.

O. W configurer pod zaktadka 'Function Keys' wstaw zamiast "No leading 0's wpisz T's.

P. Jak zmodyfikowa¢ packet 'time out'? Chce ustawi¢ na dluzszy czas poniewaz uzywam
dlugiego polaczenia do klastera przez packet-radio oraz tcpip przez AX2S. Czy to jest
sprawa w WINDOWS topic. Nie jestem tu pewien...

O. Na razie nie ma takiej mozliwosci.

P. Nie mog¢ dosta¢ kluczowania CW po przez port LPT1, natomiast dziala to dobrze w
innych programach dla zawodow pod Windows lub DOS.

O. Upewnij si¢ ze adres portu LPT1 ustawiony w 'configuration menu' jest taki sam jak w
"Printer Port properties pod Device Manager".

W tym celu idz do panelu kontrolnego (w windowsie) > potem do Systemu > nastepnie do
'Device Manager' > Ports > Printer Port > Properties > Resources.

Pierwszy numer pod Input/Output Range (bez poczatkowego zero) jest adresem twego portu
LPT1. Na przyktad: 3BC. Cokolwiek jest tam wpisane skopiuj do pola adresowego dla LPT1
w configuration (zwykle program uzywa 378).

P. PTT/CW przez port COM: Mozna ustawi¢ COM pin 4 (DTR) aby mie¢ PTT lub CW,
natomiast pin 7 (RTS) tylko dla PTT. Czy jest jakas specjalna przyczyna ze RTS nie
moze nadawa¢ CW?

O. Obecnie nie ma wyboru. Nie ma zadnej przyczyny. Zaden inny program dla zawodéw nie
ma tego jako standard.

P. Dostaje: Telnet Communications Error Occurred. Error: 10061 Connection is
forcefully rejected

O. Oznacza to ze z jakiej$ przyczyny Telnet klaster odmowit tobie potaczenia. Przyczyna
moze by¢ ze maksymalna ilo$¢ uzytkownikow jest obecnie podtaczona.



P. W ARRL Sweepstakes, program ignoruje dwu cyfrowe numery. Co mam zrobi¢ aby
zalogowa¢ dwu cyfrowy numer seryjny?

O. Masz do wyboru dwa sposoby. Wpisz 033 lub 33, lub dopisz precedence bez spacji jak na
przyktad '33B'. Pracuje nad poprawa tej sytuacji.

P. Jesli zalogowalem zly znak lecz potem zmienilem na poprawny to raport si¢ nie
zmienia!

Przyktad CQWW: Wpisatem HA 1M nacisnatem spacje wtedy program wpisze strefg 15.
Zrobilem tu blad w znaku bo poprawny znak powinien by¢ PA1M. Zmienitem na poprawny
znak 1 nacisnatem spacje znowu. Kursor wskoczy w pole Exchange lecz strefa nie zmieni si¢
na 14. Czy to jest "bug"?

O. To nie jest "bug". W ten sposob program dziata. Z chwila gdy raport jest wpisany program
go sam nie zmieni. Usun go i wtedy nacisnij spacje wtedy wtasciwy raport zostanie wpisany.

P. Jak zachowuje si¢ program aby nada¢ numer kolejny lacznosci?

O. Sa dwie mozliwos$ci. Na przyktad ostatnia taczno$¢ miata numer 133.

Jesli nowa stacja jest wpisana w pole znaku jako nastgpna taczno$é¢, wtedy program nada
kolejny numer. Na przyktad: 599 134

Jesli pole znaku jest puste, wtedy program nada ostatni numer. Dlaczego program nada ostatni
numer kolejny jesli pole znaku jest puste? Prawdopodobnie stacja prosi o powtorke raportu.
W tym wypadku program nada 599 133.

P. W czasie nadawania CW szybko$¢ si¢ zmienia. Dlaczego tak jest?

O. Prawdopodobnie masz zle ustawione w programie. Dzieje si¢ tak, ze raport jest nadawany
wolniej aby umozliwi¢ korespondentowi tatwiejsze jego odebranie. Zmiana szybkosci
nastgpuje poprzez wpisanie < (szybciej CW o 2 wpm) oraz > (wolniej CW o 2 wpm). Jesli
zmiana szybkosci nie jest pokazana nigdzie na monitorze, to znaczy ze masz zle ustawione i
niedopasowane ilosci czcionek < << >>> w oknie konfiguracyjnym makro.

P. Jestem polaczony poprzez packet do DX-Klustera i dalem komende sh/dx/30, ale
spoty nie pokazuja si¢ w mapie pasma. Co jest grane?

O. Kilka rzeczy moze by¢ Zle ustawionych. Po pierwsze sprawdz, czy czes¢ spotow masz
poprawnie ustawiony w - Config/Configure Ports, Telnet Address, Other/Other. Jesli tu masz
wszystko poprawnie ustawione wtedy upewnij si¢ czy program ma poprawnie ustawiona
strefe¢ czasowa z wlasciwym odstgpem do GMT oraz z wlasciwym ustawieniem dla czasu
letniego/zimowego. Jest to ustawiane w Windows, a nie w loggerze. Nast¢pnie upewnij sig,
czy czas DX-Klustera jest zblizony do twojego. W koncu sprawdz i upewnij sig, czy data na
twoim komputerze oraz DX-Klustera sa zgodne. Uwaga: Jesli podiaczytes si¢ wezesnie rano
do lokalnego DX-Klustera (nie przez Internet) - zwykle wtedy jest mato spotow. To jest
normalne.

P. Jak wyslaé anons (spot) do DX-Klustera?



O. Mozesz wysta¢ anons (spot) z okna glownego.
Stacja wpisana w pole znaku moze zosta¢ wystana do DX-klustera jako spot. Jesli pole znaku
jest puste, wtedy ostatnia zalogowana stacja zostanie wystana do dx-klustera jako spot.

e Alt-P - Wystanie spotu,
e Ctl-P - Wystanie spotu wraz z komentarzem.

Istnieje mozliwo$¢, aby kazda zalogowana taczno$¢ byta wysytana automatycznie jako spot.
Jednak jako spoty zostana wystane do DX-klustera jedynie te stacje, ktorych jeszcze nie ma
na mapie pasma.

P. Tylko stacje ON sa pokazywane po komendzie SHow/DX

O. Prawdopodobnie uzywasz nie DX-spider cluster lecz powiedziate§ programowi ze
uzywasz takowy. Odfajkuj opcje "Format for DX Spider Cluster" w Configurer (pod zaktadka
Other). DX-spider uzywa komendy SH/DX on 20 aby pokaza¢ spoty na 20 m. Inny niz DX-
spider klaster bedzie traktowat komend¢ SH/DX on ze chcesz zobaczy¢ spoty ON (Belgium).

P. Chce trochg statystyki ale gdzie one sa?

O. Nie ma tego w programie lecz ISNHJ napisat wspaniale 'web interface'(zobacz w sekcji
Files). Takie web interface moze by¢ uzywane "na zywo" w czasie zawodoéw aby pokazywacé
statystyke. To web interface da tobie wiele roznych statystyk i prawdopodobnie zadowoli
twoje wymagania. Jest to catkowicie niezalezne od loggera. To web interface pobiera dane
wprost z bazy danych (.mdb). Aby dziatato musisz mie¢ uruchomione IIS 'web server' (NT
W2K XP) na ktoryms$ z komputerow. Statystyka moze by¢ dostepna gdziekolwiek przez web
browser.

P. Moj kolega chce uzywac takie same napisy na przyciskach digital/ssb/cw oraz makra
pod nimi zaprogramowane. Czy jest jakis szybki sposéb przekopiowania zamiast
przepisania?

O. Po pierwsze zrob export swoich przyciskow funkcyjnych (function keys). W tym celu
wybierz: File, Export, Export Function keys to file, Wybierz: SSB/CW/Digital function keys.
Na innym komputerze wtedy mozesz zaimportowac ten plik w nastgpujacy sposob: File,
Import, Import Function keys to file, Select: SSB/CW/Digital function keys.

P. Jak zalaczy¢ automatyczne powtarzanie CQ (w kolo)?

O. Naciénij Ctl-R. Ustawi czas powtarzania CQ. Natomiast Alt-R (R-Repeat) zatacza lub
wytacza powtarzanie CQ. (na pasku statusu w oknie logowania powinien si¢ ukaza¢ napis:
CQ Repeat is on). Funkcja Repeat jest tylko dla Running!

P. Odebratem sekcje (skrot), ktorej nie ma na liScie. Czy moge to jako$ dopisac?

O. Mozesz. Zrob to w 'Config/Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons'. Wybierz
tabele i1 dopisz.

P. Gdy jestem w trybie S&P i nacisn¢ F1 powinno przestawi¢ automatycznie na tryb
Running lecz tak si¢ nie dzieje...



O. Napis CQ musi by¢ na przyciski F1 lub CQ musi by¢ zaprogramowane pod tym
przyciskiem. Zmien wiec twoj S&P makro pod F1 z {my call} na "F1 CQ" oraz zaprogramuj
odpowiednio makro dla tego przycisku.

P. Czy program pokazuje gdzies wynik?

O. Oczywiscie. Ostatnie pole po lewej stronie u dotu (status bar) gldéwnego okna, pokazuje
wynik. Srodkowe pole pokazuje ilos¢ QSO/Mnoznikow.

P. Czy program gdzie$ pokazuje moj czasy wschodu i zachodu stonca?

O. Oczywiscie. Jest to pokazane w oknie About (View, About). Czas jest w GMT ale lokalna
czas tez jest pokazywany.

P. Jestem pewien, ze pokazany wynik jest zly. Co robi¢ w takim wypadku?

O. Zrob rescore. Przeliczanie wyniku dziata powoli, zatem zrob to po zawodach, albo w
przerwie.

Jesli wynik dalej jest zty oraz jesli organizator zawoddéw wymaga pliku w formacie Cabrillo,
to nie ma problemu poniewaz ARRL, CQ itp. przeliczaja wynik.

Jesli wymagany plik jest inny niz Cabrillo, wtedy bedziesz musial edytowac log samodzielnie
(nie bedziesz tego lubial...)

P. Jak zmieni¢ makra (CW/SSB/RTTY etc.) bez powtornego ich wpisania?

O. Kliknij na tre$¢ makra ktore chcesz zmienié. Cale makro zostanie zaznaczone. Jesli
zaczniesz wpisywac¢ w tym momencie to poprzedni tekst zostanie usunigty. Aby tylko
wstawi¢ zmiang to kliknij jeszcze raz w miejscu gdzie chcesz zrobi¢ zmiang. Albo naci$nij F2
wtedy kursor ustawi si¢ na koncu tekstu. Taki sposob edytowania makro moze by¢ uzywany
w kazdym innym miejscu programu.

P. Program mowi: Can't find Master.dta itp.

O. Upewnij sig, czy ten plik jest w gldownym katalogu loggera. By¢ moze tadujesz program z
innego katalogu. Na przyktad jesli masz ikong na monitorze, to upewnij sig, czy masz
poprawnie ustawiona $ciezke startu programu z wlasciwego katalogu. Master.dta musi by¢ w
gléwnym katalogu loggera. Zwykle jest to C:\Program Files\N1MM Logger.

P. Przy starcie programu zostaje zmieniona wstega (LSB/USB/CW) w transceiverze.

O. Zalezne jest to od zawodow. Jesli sa wybrane zawody CW (na przyktad: CQWW CW),
wtedy radio automatycznie jest przetaczone na CW. To samo odnosi si¢ do zawodow
fonicznych - radio zostanie ustawione na SSB. Jesli wybierzesz zawody z MIX MODE (na
przyktad: ARRL 10 Meter), wtedy program nie zmienia ustawien wstegi w radio.

P. Jak usuna¢ baze¢ danych za zawody, ktorej juz nie potrzebuj¢, na przyklad stworzong
do testowania.

O. Baza danych jest to jeden plik z koncéwka .mdb i moze on zawiera¢ dane z wielu
zawodow.



e Jedli nie potrzebujesz zawodow w bazie danych, wtedy mozesz usuna¢ caty plik .mdb
lecz nie rob tego. Jesli jednak chcesz to zrobié¢, to musisz wstawi¢ inng pusta baze
danych (.mdb) w miejsce poprzedniej. Jesli usunate$ bazg danych przypadkowo,
mozna ja odzyskac z kosza.

o Jesli cheesz usuna¢ dane zawody, mozesz to zrobi¢ jak nastgpuje. W oknie "contest
selection" wybierz zawody i1 naci$nij klawisz delete. Przeczytaj co si¢ ukaze - pozniej
nie bedziesz miat mozliwosci odzyskania tego co usunates.

P. Jak usuna¢ linijke z na przyklad tabeli: function keys, exchange abbreviations itp?
O. Aby usuna¢ linijke, kliknij na "handle" - szara strzatka - naci$nij klawisz delete.
P. Jak wydrukowa¢ podsumowanie zawodow - ""Summary Sheet"?

O. Zrdb to w 'View', 'Score Summary' 1 wybierz opcj¢ 'Print Summary Sheet to File'. Program
utworzy plik [znak].sum w katalogu loggera. Na przyktad: SPOFLY .sum

Jest to zwykty tekst ASCII, ktéry moze by¢ edytowany dowolnym edytorem tekstu przed
wystaniem do organizatora zawodow.

P. Dlaczego Ctrl-Strona do gory (Ctrl-Page-Up) zmienia czestotliwosé do gory,
natomiast Strzalka-do-gory oraz Page UP zmieniaja czestotliwos¢ na dol? (oraz vice
versa).

O. Poniewaz nizsze czgstotliwos$ci sa na gorze mapy pasma oraz wyzsze cz¢stotliwosci sa
ponizej.

Naciskajac Ctrl-strzalka-do-gory przeskakujesz na spot z nizsza czgstotliwoscia, ale wyzej na
mapie pasma. Natomiast naciskajac Ctrl-stralka-na-dol jest odwrotnie, itp..

P. Dopisalem notatki do pewnych lacznosci ale jak je znalez¢ ponownie?

O. Notatke mozesz znalez¢ w polu "comment" gdy zrobisz "edit contact". Jest to trochg
uciagzliwe gdy masz duzo tacznos$ci. Najprostszy sposob to zrobi¢ eksport do ADIF, nastgpnie
edytorem tekstu mozesz znalez¢ notatke (comments).

P. Jak zmienié¢ aby zawsze bylo CW zamiast USB lub LSB.

0. Jesli jestes w zawodach CW to nic innego nie musisz robic. Jesli uzywasz DX "contest", to
ustaw emisje w oknie selekcji zawodoéw na CW.

Emisje cyfrowe

P. Jak odzyska¢ znak, ktory zniknal z okna RX. Jak moge go pobra¢?

O. Kliknij na pasek z boku okna. Spowoduje to zatrzymanie tekstu 1 bedziesz mogt
przeglada¢, aby znalez¢ znak, ktorego szukasz. Jesli znajdziesz, wtedy kliknij na ten znak.
Aby powrocic do normalnej pracy kliknij na ten pasek pionowy ponownie. Wszystko co

zostalo zatrzymane zostanie znowu wpisane do okna RX.

P. Czasami widz¢ "lost sound'" w oknie wodospadu przy uzywaniu MMTTY.



O. Sprobuj powigkszy¢ bufor (sound card buffers) w opcji "Misc settings in the MMTTY".
Lub kombinacja MMTTY oraz NIMM Logger moze by¢ réwniez zbyt duzym obciazeniem
dla procesora w twoim komputerze.

P. Okno "MMTTY RTTY Engine' zawsze przykrywa inne. Jak to zmieni¢?

O. Mozesz to zmieni¢ w oknie (Config/Configure Ports, Telnet Address, Other/ Digital
Modes).

Istnieje tam réwniez mozliwo$¢ wyboru migdzy normalnym oknem (cate okno) lub mate
okno bez panelu kontrolnego.

P. Dziwne rzeczy dzieja si¢ na moim 'wolnym' komputerze.

O. Na przyktad: Czasami okno RX RTTY zaczyna mruga¢. Dzieje sig tak dlatego, ze
MMTTY wymaga procesora minimum 133 MHz. Dodatkowo uzywasz NIMM-loggera
wymagajacego minimum 233 MHz, wiec nie dziw sig, ze wystepuja dziwne zjawiska na
twoim wolnym komputerze.

P. Gdy otwieram "Digital Interface Window" dostaje "Run Time error 7 - Out of
memory"

O. Aby MMTTY poprawnie pracowat potrzebujesz plik XMMT.ocx umieszczony w katalogu
programu. Jesli tego nie masz dlatego ukazuje si¢ ten btad. Kazdy nowy plik NewExe
zawiera XMMT.ocx dla MMTTY wersji 1.64 lub nowszej.

P. Ukazuje si¢ blad "Digital Interface file not found"

0. Jesli dostajesz informacje ze (file not found) gdy probujesz otworzy¢ 'digital interface' to
sprawdz czy masz wszystkie ponizsze pliki w miejscach jak zaznaczono:

e Regsvr32.exe - Powinno by¢ w katalogu systemu windowsa (Windows/System lub
System32)

e PSKCore.dll - Musi by¢ w katalogu Loggera.

e MMTTY.exe - Musi by¢ w katalogu Loggera.

e XMMT.ocx - Musi by¢ w katalogu Loggera.

e MMTTY.ini - Musi by¢ w katalogu Loggera, lecz nie w katalogu gdzie MMTTY go
wstawi.

e Userpara.ini - Musi by¢ w katalogu Loggera, lecz nie w katalogu gdzie MMTTY go
wstawi.

P. Moge nadawa¢ PSK lub RTTY przy uzyciu MMTTY lecz nie widz¢ zadnego
odbieranego sygnalu na wodospadzie lub w innym oknie.

O. Przegladnij wszystkie pofaczenia. Na poczatku sprobuj podtaczy¢ kabel miedzy twoim
transceiverem "audio out" lub "line out" do wejscia mikrofonowego karty dzwigkowe;j
komputera bez Zzadnego miedzymordzia. Jesli dziata to znaczy ze masz problem z twoim
miedzymordziem (interface). Jesli dalej nie dziata to znaczy masz jaki$ inny powazniejszy
problem jak na przyktad uszkodzona karta dzwigkowa. Jako ostatnia deska ratunku zobacz
czy mozesz odbiera¢ PSK przy uzyciu innego programu.



Moze sig tez zdarzy¢ ze wejscie mikrofonowe nie jest wybrane w mikserze dla windowsa.
Sprawdz to w Windows:

Open Control Panel, Open Multimedia, kliknij na Recording i upewnij si¢ ze mikrofonowe
wejscie jest zaznaczone.

Moze si¢ tez zdarzy¢ ze mikrofonowe wejscie jest catkowicie wyciszone (Mute).

P. Dlaczego cze¢stotliwos¢ mego transceivera nie zgadza si¢ z tymi dla przychodzacych
spotow?

Jesli uzywasz transceiver bez specjalnej modulacji dla RTTY, to musisz ustawi¢ transceiver
na LSB aby uzywaé RTTY z karty dzwigkowej. W tym wypadku odczyt czgstotliwosci na
twoim transceiverze nie bedzie si¢ zgadzal z tym co przychodzi wraz ze spotami jak rowniez
cokolwiek spotujesz nie bedzie si¢ zgadzalo z innymi. Lekarstwem na to moze by¢ uzycie
stalej czestotliwosci mark (oznacza to bardzo limitowane AFC). Nastepnie odejmij ta
czgstotliwo$¢ od tego co pokazane na twoim transceiverze przez odpowiednie ustawienie
offset na mapie pasma.

1. Uzywaj LSB dla RTTY.
2. Ustaw czestotliwo$¢ mark na 2000Hz (lub inna wygodna dla ciebie)
3. Kliknij prawym przyciskiem myszki na mapie pasma.
o Wpisz Transceiver offset -2
4. Czestotliwos¢ teraz powinna si¢ zgadzac.

P. Zamiast CRLF's (line feed) gdy tekst powinien ukazac si¢ od nowej linijki, ukazuja
si¢ kwadraciki lub pionowa tlusta linia.

O. Poniewaz pewne OS nie pokazuja poprawnie tego. Musisz wymieni¢ plik richtext files aby
to poprawnie dziatato. Dlatego program uzywa 2 makro: {ENTER} oraz {ENTERLF}.

Grupa dyskusyjna na Yahoo
P. Jesli dostajesz zbyt duzo e-maili.
O. Jesli cheesz zredukowac ilo$¢ otrzymywanych e-maili, zrob jak nastepuje:

IdZ do: http://groups.yahoo.com/group/N1MMLogger wybierz opcj¢ "Edit my membership".
Jest to po prawej, prawie u gory. Dostaniesz cztery opcje do wyboru:

e Otrzymywanie poszczeg6lnych e-maili - (Individual e-mails - Send individual e-mail
messages)

o Wszystkie e-maile zapakowane w jedno dzienne podsumowanie. Raz na dzien -
(Daily digest - Send many e-mails in one message)

e Specjalne ogloszenia tylko od moderatora grupy - (Only special announcements -
Only send me important update e-mails from the group moderator)

e Nie przysylaj zadnych e-maili. Bedg zagladat na strong yahoo i tam przeczytam. - (No
e-mail - Don't send me e-mail, I'll read the messages at the Web site) Jesli wybrates
"No e-mail", wtedy dostaniesz e-mail ode mnie, jesli jest jaki§ powazny problem z
programem (taki na przyktad, ktory moze spowodowac utratg bazy danych). Jak na
razie nigdy tego jeszcze nie zrobitem, ale dobrze mie¢ taka mozliwos¢.


http://groups.yahoo.com/group/N1MMLogger

Zapamigtaj zrobione zmiany.

NIE ZAWIESZAJ SWEJ SUBSKRYPCJI NA YAHOO - DO NOT SUSPEND YOUR
YAHOO ID. Bedg wtedy dostawat odbite e-maile 1 bgde musiat wypisac cig z listy.
Innym sposobem radzenia sobie z duza ilo$cia e-maili jest ustawienie filtru w swoim
programie pocztowym.

P. Dlaczego nie otrzymuj¢ e-maili z grupy?

O. Jedna z przyczyn moze by¢ powracanie "bouncing" e-maili wystanych do ciebie.

Yahoo $ledzi, ile e-maili wraca z danego adresu. Jesli wraca zbyt duzo, zostaniesz
umieszczony na liscie zwrotéw (bogunce list).

Jesli znajdziesz si¢ na liScie zwrotdw, nie bedziesz otrzymywal e-maili. Raz na jaki$ czas
przegladam listg¢ zwrotdw i1 przywracam twdj status na normalny, ale ustawig konto, abys nie
otrzymywat e-mail. Tak bedzie az do momentu, kiedy sam sprostujesz blad. Musisz wtedy
ponownie w opcji "Edit My Membership", "Message Delivery") ustawi¢ swoje preferencje.
Uwaga: Jesli jeste$ na liscie zwrotow z innych grup Yahoo, informacja o tym pdjdzie rowniez
na konto listy zwrotéw grupy NIMMLogger. W tym wypadku nie bede mogl tego zmienic.
W takim wypadku zostaniesz usunigty z listy. Oczywiscie mozesz ponownie zapisac si¢ na
liste.

P. Mam problem z pobieraniem plikéw z Yahoo.

O. Moze to by¢ spowodowane wieloma przyczynami. Ponizej najczgsciej spotykane
problemy:

e Czy masz wystarczajaco duzo miejsca na twardym dysku? Dobrze jest mie¢ ponad 10
MB wolnego miejsca.

o Jesli uzywasz Netscape, nie uzywaj/usun (disable/remove) "Netscape Smart
Download"

o Jesli to nie dziata, ale uzywasz innego 'download manager', sprobuj go nie uzywac i
probuj ponownie.

Inne sprawy
P. Program nadaje tylko z VFO-A. Jak moge¢ nadawaé¢ z VFO-B?

O. Program ma dwa okna logowania. Jedno dla VFO-A (zawsze otwarte) oraz drugie dla
VFO-B. Wiec aby robic tacznosci (i nadawac¢) na VFO-B, musisz to okno uruchomi¢ 1 wpisaé
w nie taczno$¢. To drugie okno moze by¢ otwarte przez wpisanie (backslash \) odwrotne
tamanie w polu znaku pierwszego okna.

P. Import pliku ADIF stworzonego przez inny program niz N1MM logger nie importuje
numerow seryjnych.

e Czy plik ADIF ma wiasciwy numer seryjny?
e Uzywany jest STX oraz SRX?
o NIMM logger uzywa:
= <SRX:1>3 dla odebranego numeru seryjnego (przyktad nr = 3)
= <STX:1>8 dla nadanego numeru seryjnego (przyktad nr = 8)



o By¢ moze importowany plik musi by¢ edytowany odpowiednio. By¢ moze
inne niz SRX oraz STX za tu uzywane w pliku ADIF ktory importujesz.

P. Brzydkie CW. Czy Winkey pomoze?

O. Winkey keyer zredukuje obciazenie twego procesora w czasie nadawania CW. Winkey
praktycznie uzywa zero CPU. Jesli twdj system pracuje poprawnie na SSB, to Winkey
poprawi sytuacje przy nadawaniu CW.

P. Dlaczego dostaje - Radio nie dziala '""Radio not working"

0. Oznacza to ze program odebrat czgstotliwo$¢ zero z radia lub zty rodzaj emisji. Tak si¢
moze zdazy¢ gdy wystapi zaklucenie komunikacji miedzy radiem a komputerem lub btad w
konfiguracji. Jesli twoje miedzy mordzie pobiera zasilanie z com portu to musisz mie¢ "DTR
always on" lub/oraz "RTS always on". Jesli ustawisz na "handshake", mozesz mie¢ dziwne
zachowanie si¢ programu.

P. Program nie przyjmuje raportu od korespondenta.

O. By¢ moze to jest btad w programie lub operator nie wie co robi.
Aby to obejs¢, zaloguj to, co program sugeruje, a nastgpnie daj komendg (Ctl-Y), aby recznie
zmieni¢ wpis.

P. Nie dziata kluczowanie poprzez port rownolegly, natomiast gdy podtacze klucz wprost do
transceivera, moge nadawa¢ CW bez problemu.

O. Czy kluczowanie dziala z innymi programami? Czy uktad kluczowania dziata?

Upewnij sig, czy wszystko masz poprawnie ustawione w programie, aby poprawnie dziatato
kluczowanie poprzez LPT1. Sprawdz w Windows, czy masz poprawnie wszystko ustawione.
Zobacz do: Control Panel / System / Device Manager / Ports / LPT1 / Resources 1 sprawdz
tam input/output range.

Dla LPT1 powinno by¢ 378

Dla LPT2 powinno by¢ 278

Dla LPT3 powinno by¢ 3BC

Jesli masz ustawione resources dla LPT1 jak nastgpuje: LPT1 Input/Output Range = 03BC-
03BF, w tym wypadku ustaw w loggerze kluczowanie CW poprzez LPT3. Nie ma potrzeby
zmienia¢ "resources" dla LPT1 na 378, po prostu oktam logger i ustaw kluczowanie przez
LPT3.

P. Jak si¢ przekonac ze dlportio jest wlasciwie zainstalowane?

O. Control Panel > System > Hardware > Device Manager > View > Show hidden devices >
non-Plug&Play drivers

P. Jak sprawdzi¢ BCD na porcie LPT?
O. Uzyj cyfrowy woltomierz i mierz napigcia na pinach BCD w stosunku do uziemienia.

Popatrz na jakim pasmie jest radio 1 zmierz napigcia (0V for logic 0 and 5V for logic 1).
Poréwnaj z tabela w rozdziale interfacing.



P. Jak N1MM logger wie roznic¢ miedzy czasem PC a UTC?

O. Program uzywa czas w Windows. W zasadzie ty mowisz Windows jaki jest czas lokalny
oraz twoja strefg¢ czasowa. (wliczajac w to letnia zmiang czasu). Z tego Logger oblicza czas
UTC.

P. Jak ustawié¢ czas na komputerze?
O. Masz dwie opcje:

o Rekomendowane jest, aby ustawic¢ czas na lokalny z poprawnie ustawiona r6éznica do
GMT.

e Mozesz tez ustawi¢ czas dla Monrovia (GMT time). Niektore wersje Windows maja
bug (robala), jesli czas jest ustawiony na London (GMT).

P. Przez pomylke uzylem zlego plik do zawodow. Jak to naprawic? Jest jakis szybki sposob
zamieni¢ log na wtasciwy plik? Czy musze wszystko przepisa¢ rgcznie od poczatku?

O. Nie musisz przepisywaé wszystkiego od poczatku. Oto przyktad, jak zamieni¢ log z logu
DX na log CQWW SSB.

1. Zrbéb zapasowa kopieg (backup). Nie musisz tego robié, jesli si¢ nie boisz...

2. Exportuj log uzywajac ADIF.

3. Uzywajac edytora pozmieniaj odpowiednie dane w pliku ADIF. Zwykle edytor tekstu
ma opcje find & replace. Jest to szybki sposob robienia zmian w ADIF, ale badz
ostrozny.

4. Prawdopodobnie strefa jest w ztej kolumnie. By¢ moze musisz zmieni¢ strefg na
wlasciwa. Aby zobaczy¢, jaki powinien by¢ wiasciwy format ADIF dla CQWW SSB,
stworz testowy log z kilkoma taczno$ciami, nastgpnie eksportuj do ADIF.

5. Zmieh nazwg zawodow z pliku ADIF. Na przyktad: Z <CONTEST ID:2>DX do
<CONTEST _ID:7>CQWWSSB.

Uwaga: Logger szuka nazwy zawodow, na przyktad CQWWSSB lub CQWWCW,
lecz nie CQWW jak jest tworzone przez niektdre programy konwertujace.

6. Otworz nowe zawody CQWW SSB (data nie ma znaczenia).

7. Zrdb import zmienionego pliku ADIF.

8. Prawdopodobnie wynik bedzie poprawny. Gdyby byt zty, zréb "rescore"

P. Jak importowa¢ jakies zawody z pliku bazy danych do innego pliku lub innego
komputera?

0. M¢j program do logowania wspotpracuje swietnie z N1MMLogger poprzez uzywanie
pliku ADIF. Do tego celu zostat wtasnie stworzony ADIF. Jeéli istnieje potrzeba, to mozesz
bardzo tatwo zmienia¢ cokolwiek w pliku ADIF. Do tego celu mozesz uzy¢ "ASCII-editor" 1
mozesz robi¢ automatycznie "search-and-replace", jesli potrzebujesz. Dziala to doskonale,
jesli cheesz wprowadzi¢ zmiany dla kilkuset tacznos$ci. Nastepnie mozesz zmieniony plik
ADIF importowa¢ do programu logujacego, aby sprawdzi¢ swoj postep w np. w DXCC lub
drukowac naklejki na QSL.

Jesli cheesz eksportowaé z N1MM logger uzywaj opcji Export / Export ADIF to file... Jesli
chcesz importowac do innego programu logujacego, uzyj opcji import.



P. Jak importowa¢ log za zawody do innego programu logujacego?

O. Baza danych jest w formacie .mdb. Baza danych moze zawiera¢ wiele zawodow.
(wliczajac dx log). Jesli chcesz skopiowac¢ zawody z bazy danych do innego formatu, musisz
odtworzy¢ te zawody. Nastepnie:

1. Exportuj jako ADIF (Export ADIF to file...)
2. Skopiuj w jakie$ miejsce na dysku.
3. Importuj plik ADIF do innego programu logujacego.

P. Czas na moim komputerze zwalnia znacznie w czasie zawodow.

W 48 godzinnych zawodach czasami mozesz straci¢ nawet okoto 10 minut. Dzieje si¢ tak w
momentach silnego obciazenia komputera.
Powinienes czgsto kontrolowat czas w swoim komputerze.

Dobrym narzgdziem do zsynchronizowania czasu na komputerze ze standardem jest
Dimension 4 sugerowany przez uzytkownikow. albo About Time

Q. Dimension 4 and AboutTime give an error under Windows XP ('error binding socket
address')

A. Under Windows XP Dimension 4 and About Time have a conflict with the internal
timesync program which is included in Windows XP. Dimension 4 and About Time can be
set up to update much ofter than the internal timesync from Windows XP.

Below how to get Dimension 4 and About Time working under Windows XP. Disable the
internal Windows timesync, this action can be reversed..

e In Control Panel go to: Date and Time/Internet Time.
o Check that "Automatically synchronize with an internet time server" is not
checked
e In Control Panel go to: Admin Tools and select Services
o Select in Services: Windows Time
o Right click for properties.
= Disable the Set Startup Type
= Stop the Service Status

Q. The internal Windows XP timesync function only updates once every day. How to let
it update more often?

A. To change the interval, a change has to be made in the registry. If you are not comfortable
with that use Dimension 4.

o Start Regedit
e goto: HKEY LOCAL MACHINE\SYSTEM\ControlSet001\Services
\W32Time\TimeProviders\NtpClient
e Select "SpecialPollInterval"
e The value shown is the value in seconds
o Default value: 604800 (one week)



o Update every day = 86400 (seconds)
o Update every hour = 3600 (seconds)

P. Jak umiesci¢ pobrany plik na wielu dyskach, aby zainstalowaé program na innym
komputerze?

O. Pobierz plik i zapamigtaj na swoim twardym dysku. Nastgpnie uzyj Winzip. Ponizej jest
instrukcja jak to zrobi¢ przy uzyciu Winzip:

Przy uzyciu WinZip bardzo tatwe jest stworzenie plikéw Zip, ktére moga by¢ wpisane na
wiele dyskow floppy. Jest to szczegdlnie wygodne, jesli jaki$ program nie zmies$ci si¢ na
jeden dysk. Stworz plik zip na dysku floppy. Nastepnie dodawa;j pliki do tego pliku zip, az
caly dysk si¢ zapetni. WinZip poprosi o nowy dysk. W16z nowy dysk i kliknij OK.

Przyktad:
Aby przenies¢ plik z katalogu c:\data i zazipowa¢ na A:\DATA.ZIP zréb jak nastepuje:

1. Zataduj WinZip.

2. Przeciagnij plik, ktory chcesz z katalogu c:\data do okna WinZip.
3. W otwieranym w dot polu wpisz nazwg pliku (A:\DATA.ZIP).

4. Kliknij na przycisk Add.

Jesli potrzeba wigcej niz jeden dysk, program zapyta o nast¢pny dysk.

Copyright, 1991-1998 Nico Mak Computing, Inc.
Zewnetrzne urzadzenia wspotpracujace z programem
Winkey

Winkey jest to zewngtrzny klucz zaprojektowany przez K1EL oraz G3WGV. Zadaniem tego
klucza jest wyeliminowanie problemoéw z kluczowaniem wystgpujacych w wielu programach
na bazie windows 1 jest to zwigzane z wielozadaniowa natura O/S Windows. N1MM Logger
wysyla do WinKey przez port szeregowy (tylko) pliki ASCII ktore sa w WinKey
przetwarzane na poprawne CW. Po wigcej informacji zobacz links page.

Ten klucz eliminuje nagle zatrzymania (czkawka) w nadawaniu CW spowodowane
wielozadaniowos$cia w wykonywaniu wielu operacji programu pod windowsem. WinKey jest
jednoczes$nie doskonalym zewngtrznym kluczem. Aby uruchomi¢ prace klucza nalezy pod
zaktadka Hardware wybra¢ opcje Winkey pod Set dla danego portu szeregowego (com port).
Opcja dla Winkey musi by¢ ustawiona tez w Winkey tab w Configurer.

e Szybkos¢ CW z komputera jest niezalezna od szybkosci CW w WinKey 1 moze by¢
osobno ustawiana.

e Niezalezne ustawianie tonu podstuchu.

e Mozliwo$¢ ustawiania przerw podobnie jak w CT.

e Zmiana szybkosci CW pokazywana na pasku zadan (status bar).

e Cztery typy kluczowania takie jak: lambic A, lambic B, Ultimatic oraz Semi-
Automatic (Bug). Zwykle klucz jest w trybie lambic B.

e Nadawanie CW z komputera zatrzymane po dotknigciu dzwigni klucza.

e Mozliwa poprawa znaku.



e Szybkos¢ CW WinKey'a ustawiana potencjometrem. Logger natomiast kontroluje
tylko szybko$s¢ CW generowane przez program. Pozwala to na symulacje szybkiego
QRS/QRQ.

e Posiada JEDNO wyjscie CW oraz dodatkowo:

o 2gie wyjscie CW
o Ton podstuchu (Sidetone)
o PTT

e Mozliwos¢ kluczowania w systemie SO2R. Winkey bedzie si¢ przelaczat miedzy
pinami 5 oraz pinem 3 dla dwoch transceiverow..

o Uzywaj tylko Winkey v4 lub nowszy. Zostaniesz ostrzezony jesli uzyjesz zta wersje
klucza.

Po lewej stronie okna wprowadzania danych dostaniesz pewne informacje o Winkey keyer,
jak na przyktad:

e Winkey paddle speed = 32
e Winkey Version =4
e  Winkey buffer 2/3 full

'\@g Jesli traktujesz zawody serio to radzimy zasila¢ KIEL WinKey z baterii a nie z portu
szeregowego. W wypadku gdy komputer zostanie zablokowany z takiej czy innej
przyczyny i bedziesz robit jego restart to w tym wypadku bedziesz mogt dokonczy¢
QSO.

'\@g Winkey wymaga osobnego portu szeregowego.
Dlaczego Winkey?

WinKey pracuje zupelnie na innej zasadzie niz typowe konwencjonalne klucze. Dziata on na
poziomie uzytkownika. Nawet tego nie zauwazysz. Po prostu kluczuje jak kazdy inny klucz
czy interface (miedzymordzie). Korzysci sa natychmiast widoczne na wolniejszych
komputerach na ktorych kluczowanie z komputera jest z "czkawka" bo komputer musi
wykonywac¢ wiele zadan w tym samym czasie. Na nowszych PC'tach lub laptopach, ktore nie
maja portu LPT lub za mato portéw szeregowych natomiast sporo portow USB, kluczowanie
przy uzyciu zwyktego interface COM-CW moze nie dziata¢ przy uzyciu konwertera USB-to-
serial. WinKey jednak powinien tu dziata¢ przy uzyciu konwerterow USB do Serial,
poniewaz nie jest sterowany zmiana stanow logicznych na pinie lecz jest sterowany tekstem
ASCII.

Dodatkowo K1EL WinKey jest doskonatym osobnym kluczem sprzedawanym po cenie
porownywalnej do glupich interfejséw LPT. Mozesz pisa¢ do niego wlasne programy jesli
takie jest twoje zyczenie. Przestajesz mie¢ problemy z "czkawka" w kluczowaniu przy uzyciu
wolnych komputerow. Tak si¢ dzieje poniewaz WinKey jest bardzo inteligentny i1 gada z
twoim PC'etem uzywajac kodu ASCII.

Automatyczny dekoder pasm w systemie Top Ten Devices

Aby otrzyma¢ automatyczny dekoder pasm w systemie Top Ten Devices, musisz ustawic
anteny w Configurer jak pokazano w Interfacing section.

Transvertery



N1MM logger posiada transverter support. Jest to zrobione w ten sposob ze odstep
czestotliwosci moze by¢ ustawiony w mapie pasma. Moze by¢ to zrobione osobno dla kazde;j
mapy pasma. Ustaw myszke¢ w mapie pasma i naci$nij prawy przycisk. Dostaniesz opcje i
wybierz Set transceiver offset frequency. Wpisz odstep czestotliwosci dla twojego
transvertera w kHz (moze to by¢ nawet minusowy odstep). Przyktad: 116000 gdy uzywasz
transverter z 28 MHz na 144 MHz (144000 - 28000 = 116000). To samo odnosi si¢ do innych
pasm (wyzszych lub nizszych). Mozna ustawi¢ osobno dla obu map pasma jesli uzywasz na
przyktad dwoéch Transceiverow z osobnymi transverterami dla roznych pasm. Wpisany
odstgp jest zapamigtany w programie wiec jest dalej zachowany po restarcie programu.

Dekodery CW

Program nie ma zadnego wbudowanego dekodera CW ani nie jest uzywany jakikolwiek
zewngtrzny dekoder CW.

Obrotnice - Rotators
Kontrola obrotnica nie jest zaprojektowana jeszcze w programie.
Zawody obstugiwane przez program

Logowanie ogole - wszystkie emisje

Zawody Zobacz Uwagi
General log (DX) Setup Pol.a d}a wpisania Sent RST, Received RST,
Imienia oraz uwag (Comment)
DXPEDITION Setup Sa tylko pola dla Sent oraz Received RST
DXSATELLIT Setup Sa trzy tyla: Call, Grid oraz Satellita
VHEDX Setup Sent RST, Received RST fields, Grid and Comment

field
Program obstuguje nastepujace krotkofalowe zawody SSB/CW:

Wszystkie zaprojektowane zawody odnosza si¢ do obu stron, chyba ze jest to odmiennie
zaznaczone.

Strona .
Zawody Zobacz internetowa Uwagi
. . CW - Trzecia sobota czerwca (48 godz
All Asian DX contest CW / SSB Setup  Website SSB - Pierwsza sobota wrzeénia (48 g
ARI International DX Contest Setup  Website
ARRL 10 Meter contest Setup ~ Website

ARRL 160 Meter contest Setup  Website


http://www.arrl.org/contests/announcements/
http://www.arrl.org/contests/announcements/
http://www.ari.it/
http://www.jarl.or.jp/

ARRL Field Day contest

ARRL International DX contest CW /Phone
ARRL International DX contest Phone

ARRL November Sweep Stakes CW / SSB

Asia-Pacific Sprint Contest

Baltic contest

CQ World-Wide 160 Meter DX Contest -
CW / Phone

CQ World Wide DX contest - CW / SSB

CQ World Wide WPX contest - CW / Phone
CIS DX contest

Cup of the Russian Federation (RFC)
contest

DARC 10 meter contest

DARC Weihnachtswettbewerb (XMAS
contest)

European Sprint - CW / Phone

FOC Marathon
Helvetia Contest
HA DX contest

IARU Radiosporting contest HF

IARU Region 1 Fieldday contest

IOTA
NA Sprint - CW / SSB

Setup

Setup
Setup

Setup

Setup

Setup

Setup

Setup

Setup

Setup
Setup
Setup

Setup

Setup

Setup
Setup
Setup

Setup

Setup

Setup

Setup

Website

Website
Website

Website

Website

Website

Website

Websitel
Website2

Website
Website

Website

Website

Website

Website
Website

Website

Website

Website

Dupe Sheets nie sa na ogol wymagane
zawodow. Zobacz ARRL Field Day Sc
dodatkowe instrukcje. Informacja pod:s
Henderson, NIND z dzialu zawodow /

Rozgrywane w czasie wiosny, lata i je:
godziny

Kazdego roku ostatni weekend maja -
przed zawodami WPX CW

CW - Ostatni pelny weekend listopada
SSB - Ostatni pelny weekend pazdzier
Commonwealth of Independent States
Wewnetrzne, Rosyjskie zawody w sty
Drugi pelny weekend w styczniu

26 Grudnia

Kazdego kwietnia oraz pazdziernika -
godziny)

Pierwszy pelny weekend w lutym

Trzeci pelny weekend w styczniu

Zgodnie z regulaminem dla Belgium, (
Britain, Switzerland, Ireland oraz Russ
UAD9). (only CW)

CW: Pierwsza niedziela lutego
SSB: Niedziela pierwszego weekendu


http://www.ncjweb.com/sprintrules.php
http://www.rsgbiota.org/
http://www.mrasz.hu/engver/mraszen.html
http://www.uska.ch/html/en/index_e.htm
http://www.firstclasscw.org.uk/
http://loja.kkn.net/~i2uiy/
http://www.darc.de/referate/dx/fgdcx.htm
http://www.darc.de/referate/dx/fgdcz.htm
http://www.srars.org/cisdxc.htm
http://home.woh.rr.com/wpx/
http://cqww.com/
http://www.cq-amateur-radio.com/cqwwhome.html
http://www.cq-amateur-radio.com/cq160rules.html
http://www.lrsf.lt/BContest/index2.htm
http://jsfc.org/apsprint/
http://www.arrl.org/contests/announcements/
http://www.arrl.org/contests/announcements/
http://www.arrl.org/contests/announcements/
file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/kr/SetupContests.htm#ARRLFD
http://www.arrl.org/contests/announcements/

CW: Niedziele po pierwszym poniedzi
SSB: Druga niedziele po pierwszym pe
wrzesniu

North American QSO Parties (NAQP) - CW CW: Drugi pelny weekend stycznia

Setup ~ Website

/ SSB SSB: Trzeci pelny weekend stycznia
NRAU-Baltic contest Setup ~ Website Drugi pelny weekend Stycznia
PACC contest Setup ~ Website Pierwszy pelny weekend lutego
ﬁg g:ﬁzgz \Ii]?; ter Contest Setup ~ Website Oba zawody maja ten sam regulamin
RSGB Jubilee Setup

Russian DX Setup Website

Russian YL/OM contest Setup ~ Website Strona tylko po rosyjsku

SAC Setup Website

SP DX contest Setup ~ Website Pierwszy pelny weekend kwietnia (15:
Stew Perry Topband Distance Challenge Setup  Website Ostatni pelny weekend grudnia
UBA DX Contest CW/SSB Setup  Website (Sj%?;: gsstztnnii JVV::&(:;IS lsl’lttyecgzélia

UK DX Contest - CW/SSB Setup ~ Website

WAEDC-Contest Setup  Website Poczatek sezony zawodow

Worked All Germany (WAG) contest Setup  Website Trzeci pelny weekend pazdziernika

QSO Parties (CW/SSB)
Program obstuguje nizej wymienione QSO parties.

0S80 parties uzywaja pliku kongiguracyjnego pod nazwa 'County.sec'. Uzywaj sekcji w
zaleznosci od gso party.
Po wigcej informacji zobacz do Setup

Stany Zjednoczone - United States
0S80 party 0SO0 party 0S5O0 party 0SO0 party

Alabama Alaska Arkansas California

(AL) Website (AK) (AR) Website (CA) Website

Delaware ~ Website Florida Website Georgia Website Hawaii Website


http://www.karc.us/hi_qso_party.html
http://gqp.contesting.com/
http://www.floridaqsoparty.org/
http://www.fsarc.org/qso.htm
http://www.cqp.org/
http://www.qsl.net/w5scr/arkansas_qso_party_2003.htm
http://web.dbtech.net/~dxcc/index.htm
file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/kr/SetupContests.htm#QSOPARTY
http://www.darc.de/referate/dx/fedcg.htm
http://www.waedc.de/
http://www.srars.org/ukdxc.htm
http://www.uba.be/html_uk/hf/reglements.html
http://jzap.com/k7rat/stew.rules.txt
http://www.sp5zcc.waw.pl/spdxc/reg/reg_g.html
http://www.sk3bg.se/contest/sacnsc.htm
http://www.paguo.ru/cq%20
http://www.rdxc.org/
http://www.ref-union.org/concours/documents/docsHF.html
http://www.rac.ca/opsinfo/canwin.htm
http://www.dutchpacc.com/
http://www.sk3bg.se/contest/nrau.htm
http://www.ncjweb.com/naqprules.html

(DE)

Indiana
(IN)

Louisiana
(LA)

Missouri
(MO)

North
Carolina

(NC)

Oklahoma
(OK)

South
Dakota
(SD)

Virginia
(VA)

Website

Website

Website

Website

Website

Website

Kanada - Canada
0S80 party

Ontario (ON) Website

Program obsluguje nastepujace zawody VHF - CW/SSB:

ARRL January VHF Sweepstakes

(FL)

Illinois
(IL)

Maryland
DC (MD)

Montana
(MT)

New

Jersey
(NJ)

Oregon
(OR)

Tennessee
(TN)

Wisconsin
(WI)

Contest

ARRL June VHF QSO Party

ARRL September VHF QSO Party

IARU Region 1 50 MHz contest

Setup

Website

Website

Website

Website

Website

Website

IARU Region 1 144 MHz September contest

IARU Region 1 UHF/Microwaves October

contest

Other Region 1 VHF and up contests

(GA) (HI)
Kentucky .
Kansas (KS) (KY) Website
Michigan .. Minnesota .
(MI) Website (MN) Website
New
E\II\?IE:);aska Website England Website
(NEWE)
Nevada (NV) Website Ohio (OH) Website
. .. South
i’;jf)mylvama WS—ZEJSHG Carolina ~ Website
B (s0)
Texas (TX)  Website Vermont Website
(VT)
Washington
State West
Salmon Run  Website Virginia Website
Contest (WV)
(WA)
Zobacz Website Remarks
Setup  Website Styczen
Setup  Website Czerwiec
Setup  Website Wrzesien
Website Tylko na 50 MHz - Czerwiec
Website Tylko 144 MHz - Wrzesien
Setup  Wwebsite UHF oraz Microwaves - Pazdziernik
Website VHF oraz wyzej - marzec, maj,

czerwiec


http://www.scit.wlv.ac.uk/vhfc/iaru.r1.vhfm.4e/3B.html
http://home.hccnet.nl/a.dogterom/Handbook/3c.pdf
http://home.hccnet.nl/a.dogterom/Handbook/3b.pdf
http://home.hccnet.nl/a.dogterom/Handbook/3f.pdf
http://www.arrl.org/contests/announcements/
http://www.arrl.org/contests/announcements/
http://www.arrl.org/contests/announcements/
http://www.odxa.on.ca/oqphome.html%20
http://www.qsl.net/wvarrl/wvqp2003.html
http://www.wwdxc.org/salmonrun/
http://www.warac.org/wqp/wqp.htm
http://members.bellatlantic.net/~ks4ii
http://www.ranv.org/vtqso.html
http://www.txqp.org/
http://www.k4ro.net/tcg/tqp.html%20
http://www.qsl.net/arrl-sc/sc_qso_party_page.htm
file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/kr/SetupContests.htm#QSOPA
http://www.nittany-arc.org/paqso.html
http://www.codxc.org/content/Ore-QSO-Party.asp%20%20
http://www.qsl.net/okdxa/OKQP.htm
http://www.mrrc.net/oqp%20
http://www.lvrj.com/communitylink/clubs/fars.html
http://www.qsl.net/w2rj/
http://www.w4nc.com/pages/2/index.htm%20
http://www.qsl.net/hdxa/neqso/neqso.htm
http://www.qsl.net/w0ma/contests.htm
http://www.radist.net/mnqsorules.htm%20
http://www.miqp.org/
http://www.w3cwc.org/funcontest.htm
http://www.tchams.org/users/contest/laqp/
http://www.qsl.net/ky4ky/kyqsopartyrules.html
http://my.core.com/~jematz/rams.html
http://www.hdxcc.org/inqp/index.html%20
file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/kr/SetupContests.htm#QSOFLA

Marconi CW contest 144 MHz / 50 MHz Setup  Website
REF Departments contest 50 Mhz Setup  Website Tylko 50 MHz

UKSMG sporadic-E competition Setup  Website
Program obstuguje nastepujace zawody RTTY/PSK:

Wszystkie zaprojektowane zawody odnosza si¢ do obu stron, chyba ze jest to odmiennie
zaznaczone.

Zawody Zobacz in tiZzoe’::)lwa Uwagi
ANARTS WW RTTY contest Setup Website Drugi pelny weekend czerwca
Anatolian RTTY contest Setup Website Trzeci pelny weekend w maju
ARRL RTTY Roundup Setup Website Pierwszy pelny weekend stycznia (nigdy
BARTG RTTY Spring contest Setup Website Trzeci pelny weekend marca
BARTG RTTY Sprint contest Setup Website W stezniu
CQ World Wide DX contest - RTTY Setup Website Ostatni pelny weekend wrzesnia (48 hour
CQ World Wide WPX contest - RTTY  Setup Website Pierwszy pelny weekend lutego
CIS DX RTTY contest Setup Website Commonwealth of Independent States
DL-DX RTTY contest Setup Website Pierwszy pelny weekend czerwca
EA RTTY contest Setup Website Pierwszy pelny weekend kwietnia
JARTS WW RTTY contest Setup Website Trzeci pelny weekend pazdziernika
OK DX RTTY Contest Setup Website Trzeci pelny weekend grudnia
Quick PSK63 Contest Setup  Website giﬁg;;ﬁ?:‘g‘; g:ﬁ;;egulamin SART
Niedziela wypadajaca w pelny drugi weel
NA Sprint - RTTY Setup Website Niedziela wupadajaca w pelny drugi weel
pazdziernika
North American QSO Parties (NAQP) Setup Website Ostatni pelny weekend lutego
-RTTY
SARTG New Year RTTY Contest Setup Website 1 stycznia
SARTG WW RTTY Contest Setup Website Trzeci weekend sierpnia
SCC RTTY Championship Setup Website Ostatni pelny weekend sierpnia

SP DX RTTY contest Setup Website Czwarty pelny weekend kwietnia


http://www.contest.spdxc.org.pl/pl/index.php
http://lea.hamradio.si/~scc/rtty.html
http://www.sartg.com/
http://www.sartg.com/
http://www.ncjweb.com/naqprules.html
http://www.ncjweb.com/sprintrules.php
http://www.netsync.net/users/obrienaj/quickpsk.htm
http://www.crk.cz/ENG/DXCONTE.HTM
http://www.edsoftz.com/JARTS/
http://www.ure.es/hf/concursos/eartty/basesearttyingles.pdf
http://www.shindengen.de/dlcj/dl_dx_rtty_contest.html
http://www.srars.org/cisdxc.htm
http://www.cq-amateur-radio.com/awards.html
http://www.cq-amateur-radio.com/awards.html
http://www.bartg.demon.co.uk/Contests/
http://www.bartg.demon.co.uk/Contests/
http://www.arrl.org/contests/announcements/
http://www.qsl.net/ta9j/anatolian.htm
http://www.users.bigpond.com/ctdavies/Anarts%20RTTY%20Contest%20Information.htm
http://www.uksmg.org/sporadic.htm
http://www.ref-union.org/
http://www.qsl.net/ik6ptj/marconi.htm

TARA PSK Rumble Setup Website PSK31. Pierwsza sobote pazdziernika

UK DX Contest - RTTY Setup Website
XE RTTY contest Setup Website
Volta RTTY Contest Setup Website
WAEDC RTTY Contest Setup Website Drugi pelny weekend wrzesnia

Konfiguracja zawodow
Wstep

Jesli zawody odbywaja si¢ w specyficznym trybie emisja (SSB, CW lub RTTY) wtedy
nadawany raport jest automatycznie ustawiony dla danej emisja. Na przyktad jesli wybierzesz
CQWWSSB dla zawodow CQ World Wide SSB, wtedy program zostanie odpowiednio
automatycznie skonfigurowany do nadawania raportu emisja SSB w tych zawodach . Mozesz
to oczywiscie zmieni¢ ale nie polecamy. Jakakolwiek zmiana moze spowodowac niekorzystne
zmiany w pliku Cabrillo oraz moze spowodowa¢ dziwne zachowanie si¢ programu. Wiec nie
rob tego !!

Jesli regulamin zawodow nie podaje rodzaju emisji, wtedy program wybierze - Mixed - na
ogol CW plus SSB (Sent Exchange to Mixed).

Roéwniez radio zostanie ustawione do pracy dana emisja. Czgstotliwo$s¢ VFO jednak nie
zostanie zmieniona na odpowiednie segmenty pasma dla pracy CW/SSB/RTTY.

To jest program specjalnie zaprojektowany do zawoddow, jednak jesli chcesz uzywaé prosty
program logujacy wybierz DX jako "zawody". W tym systemie logowania mozesz wiec
logowa¢ duplikaty oraz masz mozliwo$¢ wpisania dowolnego raportu oraz imienia operatora
zrobionej stacji.

Aby przenies¢ log do innego logujacego programu uzyj opcje ADIFexport. Nastgpnie ADIF
import w twoim innym programie logujacym.

Na liscie mozliwych "zawoddéw" zobaczysz DELETEDQS. (Ten plik zostanie stworzony w
momencie gdy usuniesz jakas$ laczno$¢ z logu. Przyp. VA3PL)

To nie jest log za zawody. To jest specjalny plik. Wszystkie taczno$ci usunigte z logu przez
ciebie sq wstawiane do tego pliku. Ten plik ma specjalne znaczenie jesli logger pracuje w
sieci z wieloma stanowiskami. Lacznosci w tym pliku moga by¢ eksportowane.

Jesli w danych zawodach raport nadawany zawiera w sobie numer kolejny tacznosci jest on
pokazywany w tytule okna INFO. Na przyktad: Exch: 59 002

Maksymalny numer odebrany moze by¢ 32767 (jako numer seryjny tacznosci w zawodach).

Od Thumacza: Jesli startujesz w zawodach po raz pierwszy w nowym sezonie to uzyj opcji
Open New Contest a nastgpnie wybierz wtasciwe zawody. Jesli powracasz do zawodow po
przerwie ale w przerwie uzywates$ innego logu (w tym programie) wtedy otworz Existing
Log.


http://www.waedc.de/
http://www.contestvolta.com/
file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/kr/SetupContests.htm#VOLTARTTY
http://www.fmre.org.mx/
http://www.srars.org/ukdxc.htm
http://www.n2ty.org/seasons/tara_rumble_rules.html

W systemie pracy w sieci z wieloma stanowiskami, numer kolejny tacznosci jest osobny dla
kazdego pasma. Zawody WPX pozwalaja na to.

'\‘?g Uwaga: Zawsze przed zawodami zapoznaj sig 7 oficjalnym regulaminem zawodow.
W ten sposob bedziesz wiedziat jak ustawic¢ program do danych zawodow. Bedziesz
wiedzial jaki raport nadawac i jaki dostaniesz od korespondenta. W jakich godzinach i ile
godzin mozesz brac udzial, itp.

Zwykty log.

DX log

e W opcji File: Select Log type
o Log Type: DX
o Kategoria: Mixed jesli chcesz mie¢ mozliwos¢ logowania facznosci na SSB
oraz CW.

e Dla zwyktego logowania (DX log).
o lacznosci w zwyktym logu (DX log) nie potrzebuja mie¢ wpisany petny raport
(mowa tu o raporcie dla zawodow -przyp. va3pl).
o Ponowne lacznos$ci sa zaznaczone stowem Dupe!, Lecz QSO moze by¢
zalogowane bez problemow.

DX’pedition.

e W opcji File: Select Log type
o Log Type: DXPEDITION
o Kategoria: Mixed jesli chcesz mie¢ mozliwos¢ logowania facznosci na SSB
oraz CW.
o Dla zwyktego logowania w czasie DXpedition.
o lacznosci w zwyktym logu wyprawy (DXPEDITION) nie potrzebuja mie¢
wpisany pelny raport (mowa tu o raporcie dla zawodow -przyp. va3pl).
o Ponowne lacznos$ci sa zaznaczone stowem Dupe!, Lecz QSO moze by¢
zalogowane bez problemow.

DX satellite.

e W opcji File: Select Log type
o Log Type: DXSATELLIT
o Kategoria: Mixed jesli chcesz mie¢ mozliwo$¢ logowania facznosci na SSB
oraz CW.
e Dla zwyklego logowania tacznos$ci przez satelity.
o taczno$ci w zwyklym logu przez satelity nie potrzebuja mie¢ wpisany pelny
raport (mowa tu o raporcie dla zawodow -przyp. va3pl).
Jesli kwadraty sa logowane to powinny by¢ 4 lub 6 czcionek.
Ponowne tacznosci sa zaznaczone stowem Dupe!, Lecz QSO moze by¢
zalogowane bez problemow.

VHFDX.

e W opcji File: Select Log type
o Log Type: VHFDX



o Kategoria: Mixed jesli chcesz mie¢ mozliwo$¢ logowania tacznosci na SSB

oraz CW .
o Dla zwyktego logowania facznosci VHF i wyze;.

o taczno$ci w zwyklym logu dla VHF i1 wyzej nie potrzebuja mie¢ wpisany pelny
raport (mowa tu o raporcie dla zawodoéw -przyp. va3pl).
Jesli kwadraty sa logowane to powinny by¢ 4 lub 6 czcionek.
Ponowne tacznosci sa zaznaczone stowem Dupe!, Lecz QSO moze by¢
zalogowane bez problemow.

Zawody Kroéotkofalowe na CW/SSB
All Asian CW / SSB
All Asian zawody sa zaprogramowane dla stacji Azjatyckie oraz DX.

e W opcji File: Select Log type
o CW
o Log Type: ALLASIACW
o Sent Exchange - Your age - wiek operatora, Na przyktad: 57 (Program bedzie
nadawat RST + 57)
» Stacje z operatorka XYL lub YL wpisuje tu 00 (Program bedzie
nadawat RST + 00)
« SSB
o Log Type: ALLASIASSB
o Sent Exchange - Your age - wiek operatora, Na przyktad: 57
= Stacje z operatorka XYL lub YL wpisuje tu 00

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Program rozpoznaje na podstawie twego znaku wpisanego do "Station Information dialog" -
(Config / Change Your Station Data / Call) czy jestes stacja Azjatycka czy DX

ARI International DX Contest
Zawody ARI sa zaprogramowane dla stacji Wioskich oraz DX.

e W opcji File: Select Log type

Log Type: ARIDX

o Sent Exchange:

o Wpoisz # (Wszyscy inni podaja numer kolejny)>
o Stacje Wloskie podaja skrot nazwy prowincji.

@]

Program rozpoznaje na podstawie twego znaku wpisanego do "Station Information dialog" -
(Config / Change Your Station Data / Call) czy jestes stacja Wioska czy "DX"

ARRL 10 Meter Contest

Zawody ARRL 10M sa zaprogramowane dla stacji K/VE oraz DX.



e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type: ARRLIOM
o W pole Sent Exchange - Raport nadawany wpisz:
= Skrot stanu/prowincji - dla stacji K/VE. Na przyktad: ON
»  #- program bedzie nadawat numer kolejny QSO zaczynajqc od 001 -
dla stacji DX (nie K/VE)

Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji W, KH6, KL7, VE lub DX na
podstawie znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog" - (Config / Change Your
Station Data / Call).

ARRL 160 Meter Contest

Zawody ARRL 160M sa zaprogramowane dla stacji K/VE oraz DX.

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastepnie: Select Log type
o Log Type: ARRLI160 (nie ARRL 160M)
o Mode Category: CW
o W pole Sent Exchange - Raport nadawany wpisz:
»  Sekcja ARRL/RAC Section- dla stacji K/VE na przyktad: ON
» < puste> - Stacje DX z poza K/VE nadajq tylko RST bez numerow
kontrolnych.

Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji ARRL/RAC lub DX na
podstawie znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog" - (Config / Change Your
Station Data / Call).

Stacje ARRL/RAC jak nastepuje K, VE, KL,KC6, KG4, KHI, KH2, KH3, KH4, KH5, KH6,
KH7, KHS, KHY, KP1, KP2, KP3, KP4 oraz KP5. Dla stacji /MM oraz /AM program
akceptuje raporty R1, R2, R3 oznaczajqce z jakiego rejonu dana stacja nadaje.

ARRL Field Day contest

Szablon dla zawodéw ARRL Field Day jest tylko dla stacji K, KL, KH, VE. Inne zawody
typu Field Day po za US 1 Canada nie sa zaprogramowane w programie.

e W opgcji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type
o LogType: FD
o Sent Exchange - Raport nadawany:
= Klasa w jakiej startujesz + Sekcja

Zapoznaj sie z regulaminem zawodow.

Kilka stow.. od Dan Henderson NIND z sekcji zawodéw w ARRL na temat wysytki logu w
formacie Cabrillo.

Zawody Field Day (FD) nie sa wtaczone do formatu Cabrillo. Nie mamy mozliwosci
zidentyfikowac typu zasilania uzywanego jak réwniez znaki stacji GOTA aby im przydzieli¢
odpowiednie dodatkowe punkty. Nie mamy mozliwo$ci umie$ci¢ w tym formacie stacji NTS
wysytajacej telegramy (Traffic messages). Zawody Polny dzien wymagaja Dupe Sheet



zamiast pelnego logu. Akceptujemy logi w formacie Cabrillo zamiast Dupe Sheets lecz musi
by¢ dotaczone Summary sheet z poprawna i petng informacja. Logi maga by¢ wystane
elektronicznie w postaci Fax'u lub e-mail z zataczonymi wszystkimi dokumentami wliczajac
w to listy do gazety lub log odwiedzanych gosci aby dosta¢ dodatkowe punkty. Zastrzegamy
sobie prawo sprawdzenie tych dokumentow.

73' Dan Henderson, NIND
ARRL International DX contest - CW / SSB

e W opcji File wybierz - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o CW

= Log Type - Typ logu: ARRLDXCW

= Mode Category: CW

= Sent Exchange - Raport nadawany: skrot stanu/prowincji - dla stacji
K/VE. Na przyktad: ON (Program bedzie nadawat RST + ON)

= Sent Exchange - Raport nadawany przez stacje DX : moc nadajnika.
Na przyktad: 100 (Program bedzie nadawat RST + 100)

= Log Type - Typ logu: ARRLDXSSB

= Mode Category: SSB

= Sent Exchange - Raport nadawany: skrot stanu/prowincji - dla stacji
K/VE. Na przyktad: ON

= Sent Exchange - Raport nadawany przez stacje DX : moc nadajnika.
Na przyktad: 100

Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji W/VE lub DX na podstawie
znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog"” - (Config / Change Your Station Data
/ Call).

Typowa moc wpisywana automatycznie w logu dla nast¢pujacych stacji DX:

100 Watts - Default - Typowa (dla wszystkich innych DX)

200 Watts - Dla nastgpujacych krajow: UA, UA2, UA9, UK, UN, UR, R1FJ, RIMV
300 Watts - Dla nastepujacych krajow: I, IS, IT9

400 Watts - Dla nastgpujacych krajow: G, GM, GI, GD, GM, GM/s, GW

Aby program automatycznie wpisywal powyzsza "Typowa moc", nacis$nij 'Spacje'. Warunek
kursor musi by¢ w polu "Power".
Mozesz oczywiscie wpisa¢ inna moc, ktora zostanie wpisana do logu.

Pewne stacje podaja K lub KW aby oznaczy¢ moc 1000 watéw. W tym wypadku wystarczy
wpisa¢ K. Program sprawdzajacy bedzie to rozumiat.

ARRL November Sweep Stakes - CW / SSB

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type
o CW
= Log Type - Typ logu: SSCW
= Mode Category: CW



= Sent Exchange - Raport nadawany: Numer kolejny + Precedence
(Ranga) + Rok otrzymania licencji + ARRL/RAC section. Na przykiad.:
B 70 EMA (w tej kolejnos$ci)

» Log Type - Typ logu: SSSSB

* Mode Category: SSB

» Sent Exchange - Raport nadawany: Numer kolejny + Precedence
(Ranga) + Rok otrzymania licencji + ARRL/RAC section. Na przykiad.:
B 70 EMA (w tej kolejnosci)

Wymagane sa przerwy miedzy partiami raportu z wyjatkiem nr.&precedence. Mozesz
wpisywac elementy raportu w dowolnej kolejnos$ci i mozesz to powtarza¢. Ostatni raport
wpisany bedzie uzyty przy nastgpnej okazji.

Kursor jest umieszczony na koncu pola exchange gdy przeskakujesz z radia na radio.
1. Wybierz typ logu i emisje.
2. W oknie Contest Selection wpisz B 55 CT (lub dane odnoszace si¢ do ciebie)

3. Dla emisji CW naci$nij myszka na przycisk F2 i zmien na #{EXCH}. Jesli masz osobne
przyciski dla RUN oraz S&W to mozesz to zrobi¢ dla obu trybdéw pracy.

4. Jesli nie chcesz aby program nadawal T zamiast zero to ustaw odpowiednio w oknie
Configurer.

Dodatkowe informacje od Toma

Sweepstakes inaczej jest zaprojektowany niz pozostale zawody poniewaz posiada raport
sktadajacy si¢ z pigciu czesci (call, nr, prec, ck, section). Do wpisania tego raportu sa tylko
dwa pola. Pierwsze pole jest dla znaku. Drugie pole dla pozostatych pigciu czesci raportu.
Wigksze (drugie) pole pozwoli wpisa¢ elementy raportu w dowolnej kolejnosci. Sa tu
uzywane pewne prawa dla interpretacji niepewnych (nie zdefiniowanych - ambigous)
informacji. W momencie wpisywania raportu, program sprobuje podpowiedzie¢ tobie co
masz wpisa¢. Tuz nad tym polem ukaze si¢ tekst ktdry zaproponuje raport do wpisania.

Ponizej sa przyktady raportéw i co one znacza:

261 A 55CT 261A 55 CT
12B Q CT 61 12B 61 CT
ﬁBQCTélEMA 610 44 EMA
COCT1213B 12B 13 CT

DA WIXX CT66 124 WIXX 66 CTWlXX zamieni znak wpisany w polu
znaku

Nastgpujace warunki musza by¢ spelnione:

(Musisz wstawi¢ przerw¢ pomigdzy czg$ciami raporty z wyjatkiem nr & prec.)

Rule 1, Identyfikuje z PRAWA do LEWA

Rule 2, Kiedy zostalo zidentyfikowana (Reprezentowana) pewna cze$¢, przestan szukac tego

typu.



Rule 3, Nr =1 lub 3+ cyfr

Rule 4, CK = 2 cyfr

Rule 5, Section = 2 reprezentujace litery

Rule 6, Prec = 1 Reprezentujaca litera

Rule 7, Jesli jest w raporcie jeden dwu cyfrowy oraz jeden trzy cyfrowy numer, wtedy dwie
cyfry oznaczaja ck oraz trzy cyfry oznaczaja nr.

Rule 8, Jesli sa w raporcie tylko dwa numery i oba sa2 cyfrowe, wtedy pierwszy jest nr, drugi
jest ck.

Sprobuj. fatwiej uzywac niz opisac.
73, Tom Wagner - NIMM

Przyklady zaprogramowania do pracy SSB uzywajac nagrane pliki WAV w trybie
pracy ESM. (zostawiam bez tlumaczenia jako ze sa to zawody Amerykanskie i stacje SP nie
biora w nich udziatu. Przyp. VA3PL)

Example 1 - You speak the callsign from the station

e Put a space in the callsign button.
o This replaces the advice to put empty.wav in the callsign button. Use a single
space.
o Now what you do is speak the call, Nr 123, then press enter. Your exchange wav file
should be something like "Bravo, NIMM, Check 61 Connecticut"

Example 2- The program speaks the callsign from the station

e Put! in for the callsign wav file. That will speak the call.
o Put #wav\ssexch.wav in for the exchange wav file.

= Don't forget the #, this will send the nr

= wav\ssexch.wav will send your exchange file (obviously, substitute the
name of your exchange wav file)

= Now ESM will say when responding to W1AB this when pressing
enter: Whiskey One Alpha Bravo One Two Three Bravo, NIMM,
Check 61 Connecticut

Asia-Pacific Sprint Contest CW / SSB

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o CW
= Log Type- Typ logu: APSCW
= Mode Category: CW (rozgrywane na wiosna oraz jesien)
» Sent Exchange - # (Program bedzie nadawat RST + Numer seryjny)

= Log Type - Typ logu: APSSSB
= Mode Category: SSB (odbywajace si¢ w lecie)
= Sent Exchange - # (Numer seryjny).

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL



Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji Azjatyckich i Pacyfiku lub DX

na podstawie znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog" - (Config / Change
Your Station Data / Call).

Baltic Contest
Zawody sa dla stacji z krajow nadbattyckich (ES, YL, LY) oraz stacji "DX"

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type- Typ logu: BALTIC
o Sent Exchange - # (Program bedzie nadawat RST + Numer seryjny)

Program rozpozna z jakiego rejonu jestes na podstawie znaku wpisanego w czesci "Station
Information dialog" - (Config / Change Your Station Data / Call).

CQ 160 Meter DX contest - CW / SSB

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type

o CW
= Log Type - Typ logu: CQ160CW
= Mode Category: CW

o SSB
= Log Type - typ logu: CQ160SSB
* Mode Category: SSB
= Sent Exchange - Raport nadawany: Musi to by¢ osobno nagrane do

pliku WAV.
=  Skrot stanu/prowincji - podawane przez stacje K/VE. Przyklad:
MA

»  Skrot kraju - podawany przez stacje DX (z poza K/VE)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Program rozpozna z jakiego rejonu jestes na podstawie znaku wpisanego w czesci "Station
Information dialog" - (Config / Change Your Station Data / Call).

CQ World Wide DX contest CW / SSB
W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type
o CW
» Log Type - Typ logu: COWWCW
=  Mode Category: CW
= Sent Exchange - Twoja strefa CQ. Przyklad: Stacje SP ma tu wpisa¢
15. (program nada 599 15)

= Log Type - Typ logu: COWWSSB
=  Mode Category: SSB



= Sent Exchange - Nalezy wszystko (five nine nine fifteen) nagra¢ do
pliku WAV. Przycisk F2 {EXCH} musi by¢ zaprogramowany
odpowiednio aby computer nadal: five nine nine fifteen.WAV. Przyp.
VA3PL

e Typowe numery stref dla stacji US (K,N,W,A) jak nast¢puje automatycznie
wpisywane:
o Zone 3 - Jesli numer okregu z znaku jest 6 lub 7
o Zone 4 - Jesli numer okregu z znaku jest 5 lub 8 lub 9 lub 0
o Zone 5 - Jesli numer okregu z znaku jest 1 lub 2 lub 3 lub 4
o Typowe numery stref dla stacji Kanadyjskich (VE) jak nastgpuje:
o Zone 1 - Jesli znak zaczyna si¢ na: VY'1
o Zone 2 - Jesli znak zaczyna si¢ na: VE2, VO2 (Wyjasnienie od thumacza -
va3pl: Wigkszos¢ prowincji Quebec lezy w strefie 2 natomiast wigkszo$¢
krotkofalowcow zamieszkatych w prowincji Quebec mieszka w strefie 4.
Numer strefy okres§lany jest na podstawie pliku cty.dta).
o Zone 3 - Jesli znak zaczyna si¢ na: VE7, VC7, VA7
o Zone 4 - Jesli znak zaczyna si¢ na: VA3, VE3, VE4, VES5, VE6
o Zone 5 - Jesli znak zaczyna si¢ na: VOI1, VE1, XJ1, VY2
e Po wpisaniu znaku nacisnij spacje aby program automatycznie okreslit strefe 1 wpisat
w pole raportu. Upewnij sig czy to co program wpisat odpowiada temu co podaje
stacja.
e Program wstawi typowa strefg. Jesli wpiszesz inna zostanie ona zapamigtana w logu.
e Uwaga dla zawodnikow z K/VE. Uzywajac klawiszy Ctrl-up/dn program bedzie
omijat spoty K/VE.
e US spoty nie zmienia koloru na szary dla Kanadyjskich zawodnikow.
e Wilasny kraj nie jest pokazywany w mapach pasm oraz w oknie Available...
e Nowa strefa bgdzie oznaczona czerwonym kolorem.
e Zmiany pasm:
o Zezwala si¢ na 8 zmian pasm dla wszystkich zawodow typu CQ.
o Licznik zmiany pasm jest ustawiony na 0 po zrobieniu pierwszej tacznosci na
poczatku kazdej godziny.
e Jesli zrobite$ poprawke w wpisanym wczesniej znaku to program ponownie
zaproponuje typowa Zone pod warunkiem ze nic nie wpisale$ jeszcze w pole Zone.

CQ World Wide WPX contest - CW / SSB

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o CW
= Log Type - Typ logu: COWPXCW
= Mode Category: CW
= Sent Exchange - # (Program bedzie nadawat RST + Numer seryjny)

= Log Type - Typ logu: COWPXSSB

= Mode Category: SSB

= Sent Exchange - Mozna tylko zaprogramowac przycisk funkcyjny aby
nadal imi¢ z pliku WAV. (Mozna odpowiednio zaprogramowac do



pracy SSB aby computer nadawat twoje imig z pliku WAV. Przyp.
VA3PL)
e Poczqtkowe zera musza by¢ nadawane i musza by¢ wpisane przy odbiorze.
e Zmiany pasm:
o Zezwala si¢ na 8 zmian pasm dla wszystkich zawodow typu CQ.
o Licznik zmiany pasm jest ustawiony na 0 po zrobieniu pierwszej facznosci na
poczatku kazdej godziny.
o Dla stacji pracujacej z wieloma operatorami, numer kolejny jest osobny dla kazdego
pasma. Upewnij si¢ aby nie uzywac trancseiverow na tym samym pasmie. Komisja
organizacyjna zawodow WPX akceptuje numery kolejne osobne dla kazdego pasma.

CIS Contest CW / SSB

Zawody wspolnoty niezaleznych krajow w stylu WW DX Contest gdzie kazdy moze
pracowac z kazdym aby zdoby¢ punkty za QSO oraz mnozniki.

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type

o Log Type:
= CW: CISCW
= SSB: CISSSB

o Sent Exchange:
= Stacje CIS: Strefa telefoniczna dla stacji CIS. Na przyktad dla Moskwy

RUI11

= Pozostale stacje: # (Program bedzie nadawat RS(T) + Numer seryjny)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Cup of the Russian Federation Contest - CW / SSB
Sa to zawody wewnatrz rosyjskie rozgrywane tylko pomigdzy stacjami Rosyjskimi.

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type:
= CW: RFCCW
= SSB: RFCSSB
o Sent Exchange: Kwadrat ( na przyktad 4)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

DARC 10 meter contest

e W opcji File nastgpnie: Select Log type
o Log Type: DARC10M
o Kategoria (Mode Category): Mixed lub CW (w zaleznos$ci od wybranej klasy)
o Sent Exchange wpisz:
= Dla DL stations: DOK Na przyktad: A12
= Pozostate stacje: Zostaw puste



W tych zawodach program moze uzywaé opcje Call history lookup aby znajdowaé¢ DOK.
Stworz plik tekstowy z wpisanym znakiem oraz przypisanym DOK i zaimportuj. Po wigcej
informacji na ten temat zobacz do Przed zawodami - Before the Contest. W czasie zawodow,
opcja "Call History Lookup" musi by¢ uruchomiona. Gdy wpiszemy znak stacji i dla tej stacji
jest znany DOK (ktory jest wpisany w tabele pliku Callhistory lookup) to po naci$nigciu
spacji zostanie wpisany w pole section.

Kierownik zawodéw DARC 10 meter contest zatwierdzit 1 akceptuje pliki wygenerowane
przez N1MM logger. Nastgpujace pliki powinny by¢ wystane:

Plik Jak go stworzyé... Otrzymasz
Log file File, Exp01"t, Export to File (Generic), Generic File Output [Twoj znak].ixt
sorted by time
Summerysheet File, Export, Print Score Summary to File [Twoj znak].sum

e Wyslij do organizatora "Generic File Output sorted by time" jako plik tekstowy o
nazwie jak na przyktad VA3PL.TXT

e Nie zapomnij wpisa¢ znak uzywany, kategoria oraz dla stacji DL: jaki masz DOK.
Moze to by¢ wpisane w temat listu e-mail lub do pliku Cabrillo

DARC Weihnachtswettbewerb (Zawody rozgrywane w Boze Narodzenie)

Zawody DARC rozgrywane w Boze Narodzenie (Weihnachtswettbewerb) odbywaja si¢ 26
grudnia od 08.30 do 10.59 UTC. facznosci robione na pasmach 40 oraz 80 metrow.
Kierownik zawodow akceptuje typowy "standard generic" log plus "summery sheet".

e W opcji File nastgpnie: Select Log type
o Log Type: XMAS
o Mode Category: Mixed
o Sent Exchange wpisz:
= Dla DL stations: # DOK (Serialnumber + DOK) na przyktad: # A12
(Program bedzie nadawat RST + Numer seryjny + DOK na CW)
= Pozostate stacje: # (Program bedzie nadawat RST + Numer seryjny na
Ccw)

W czasie zawodow jesli odebrates podejrzany DOKs wpisz go do Notes. Po zawodach
sprawdz "View | Notes" co masz tam wpisane i gdy masz nastgpujace sytuacje:

e "Stacja DL lecz nie jest cztonkiem DARC" - Nie podaje DOK.
e "DL station met DOK lenght 1" - DOK lenght is only one. (nie kapuje o co tu chodzi.

Moze kto$ wyjasni. Przyp. VA3PL)
e "DOK with only numbers" - no letters in DOK. (tu trochg kapuje ale dalej nie wiem o

co chodzi. Moze kto$§ wyjasni. Przyp. VA3PL)
European Sprint - CW/ SSB (EU sprint)

e W opcji File, nastgpnie - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o CW



= Log Type - Typ logu: EUSCW

= Mode Category: CW

= Sent Exchange wpisz: # Twoje Imig. Przyktad: # Andy (Program
bedzie nadawat RST + Numer seryjny + Andy na CW)

= Log Type - Typ logu: EUSSSB

* Mode Category: SSB

= Sent Exchange. Mozna tylko zaprogramowac przycisk funkcyjny aby
nadal imig z pliku WAV. (Mowilem do mikrofonu numer kolejny
nastgpnie naciskatem F2 aby computer nadal moje imig z pliku WAV.
Przyp. VA3PL)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Przyktad programowania klawisza (F2) dla CW: * # {Exch} gdzie "#" jest numerem
kolejnym QSO oraz "{Exch}" jest imieniem operatora.

Przyktad programowania klawisza (F2) dla CW: Musze to sprawdzi¢ u siebie. Przyp. VA3PL
Field Day Region 1

Zawody Polny Dzien Regionu 1 sa zaprogramowane dla stacji z Regionu loraz wszystkie
inne.

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastepnie: Select Log type
o LogType: FDREGI
o W pole Sent Exchange - Raport nadawany wpisz: # (Program bedzie nadawat
599 001 na CW)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji z Regionu 1 lub z poza, na
podstawie znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog" - (Config / Change Your
Station Data / Call).
FOC Marathon
e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastepnie: Select Log type

o Log Type: FOC

o W pole Sent Exchange - Raport nadawany wpisz: Numer cztonkowski
Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji z Regionu 1 lub z poza, na
podstawie znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog" - (Config / Change Your
Station Data / Call).
HA DX Contest

Wegierskie zawody moga by¢ uzywane przez stacje HA oraz wszystkie inne.



e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type: HADX
o W pole Sent Exchange - Raport nadawany wpisz:
= Dla stacji nie HA: # (Program bedzie nadawat 599 + numer seryjny
(zaczynajqc od 001) na CW)
= Stacje HA:
»  Czlonkowie HADXC: Numer cztonkowski w HADXC. Na
przyktad: 101
= Pozostate stacje HA: Dwu literowy skrot nazwy powiatu. Na
przyktad: GY

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji HA oraz wszystkie inne, na
podstawie znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog" - (Config / Change Your
Station Data / Call).

Helvetia Contest
Szwajcarskie zawody moga by¢ uzywane przez stacje HB oraz wszystkie inne.

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type: HELVETIA
o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz:
» Dla stacji HB: # + skrot kantonu (Program bedzie nadawat 599 +
numer seryjny (zaczynajqc od 001) + skrot kantonu na CW)
= Inne stacje: # (Program bedzie nadawat 599 + numer seryjny
(zaczynajqc od 001) na CW)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji HB oraz wszystkie inne, na
podstawie znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog" - (Config / Change Your
Station Data / Call).

IARU radiosporting contest HF

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: IARU-HF

IOTA Contest

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type: IOTA
o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz: # NA123 (NA123 jest tu uzyte jako
przyktad. Przyp. VA3PL)



Tabela IOTA nic nie wskazuje aby kreska (-) byla wpisana w odebranym i zalogowanym
raporcie. Na przyktad: Wpisz EU123 w pole IOTA. W pliku Cabrillo zostanie dopisana
kreska (-).

W programie N1MM logger uzywane sa osobne numery dla CW oraz SSB

Regulamin zawodow IOTA mowi: Nadaj RS(T) oraz numer seryjny zaczynajacy si¢ od.
Mnoznikiem jest numer IOTA jesli takowy odebrates. Mozesz uzywac tez osobnych
numerow na kazdym pasmie.

Wypowiedz Don Field, kierownika zawodow IOTA na ten temat: "Kluczowa sprawa tutaj jest
aby za logowac co zostato nadane - Jesli s inne numery na kazdym pasmie (i emisji?) wiec
zaloguj to co odebrales. W ten sposdb program sprawdzajacy nie wypunktuje to jako btedne
QSO (busted QSOs)."

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane i przycisk funkcyjny F2
odpowiednio zaprogramowany. Przyp. VA3PL

NA Sprint CW / SSB
W opcji File wybierz - Choose Contest, nast¢pnie: Select Log type

o Log Type:
o CW:SPRINTCW
o SSB: SPRINTSSB
o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz: # TWOJEIMIE ON
o W tym wypadku gdy zawota mnie KITTT to program nada: KITTT DE
VA3PL 123 ANDY ON K

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany w zaleznosci od znaku wpisanego w
czesci "Station Information dialog" - (Config / Change Your Station Data / Call).

NA Sprint CW by Kenny, K2KW

North American Sprint CW rozpocznie sig za kilka godzin, wiec chcialbym pomoc
zawodnikom odpowiednio zaprogramowac raporty CW. Twoj raport moze troche réznic si¢
od mojego, lecz chcialbym zasygnalizowa¢ co si¢ dzieje pod przyciskami funkcyjnymi F2
oraz F3, ktore sa glownie uzywane w Sprint. Przycisk (klawisz) funkcyjny F2 jest tak
zaprogramowany aby wywola¢ odpowiednia sekwencje w trybie pracy ESM. Ta sekwencja
zalezy od tego czy wotasz CQ czy zglaszasz si¢ komus. F3 jest uzywany do potwierdzenia
odebranego raportu, oraz zamiana trybu pracy z S&W (S&P) na Wotanie CQ (Running), lub z
Running na S&P. Nastepujace makra {RUN} oraz {S&P} sa wstawione na koncu makra pod
F3, i automatycznie zmienia tryb twej pracy i oczywiscie sekwencje w nadawaniu raportu.

Rowniez zaprogramowatem 1.5 Khz dla klawiszéw Strzatka do gory / Strzatka na dot do
natychmiastowego QSY o 1.5 kHz, zgodnie z regulaminem zawodow. Mozesz
zaprogramowac wigksze QSY, lecz chodzi tu o to aby$ wiedziat ze istnieje taka mozliwo$¢ do
pracy w zawodach zgodnie z ich regulaminem.



Aby pozna¢ specyfike tych zawoddw oraz z przepisem QSY zapoznaj si¢ z ich regulaminem
na stronach: http://n6tr.jzap.com/sprint.html oraz http://www.ncjweb.com/sprintrules.php

73 and CU in the contest,

Zaprogramowanie

raportu:

File Choose Contest

ANDY ON)

Sent Exchange

In the Config
Configurer Other

window over 1 kHz is recommended.

F1 CQ:
F2:
F3:
F4:
F5:
Fo:
F7:
F8:

TEKSTY CW
TEKSTY W TRYBIE RUNNING

** <<<NA F1 CQ:
* {EXCH} F2:
EE{S&P} F3:
* F4:
! F5:
B4EE F6:
? F7:
AGN F8:

Running Message Notes

For F2, there is a space before the *; E.G. "<space> * {EXCH}"

# Twoje imig stan [prowincja lub Wojewodztwo] "# yourname yourstate' (na przy

I have changed the CW Up/Down Arrow Incr = 1.5 That gives me an instant QSY
somewhat greater than the minimum QSY required after you leave a frequency. Any

TEKSTY W TRYBIE S&P

* ok <<<NA
! {EXCH} *
EE{RUN}

*

!

B4EE

?

AGN

For F3, "EE" is there to confirm the QSO. You could easily use "TU".
After the "EE" is sent on the F3 message, the {S&P} macro puts you into the S&P mode. Then just hit

UP/DOWN arrow to QSY.

Personally I have F6 programmed as {EXCH} to send a repeat on the exchange
S&P Message Notes

Note the difference in the sequence for the F2 message compared to the Running F2 message
For the F3 message, the {RUN} macro puts you in the running mode, ready to work a tail ender and s¢

him the correct QSO sequence

Personally I have F6 programmed as {EXCH} to send a repeat on the exchange

Tabele zostawitem bez ttumaczenia. Przyp. VA3PL

North American QSO Parties (NAQP) - CW / SSB


http://www.ncjweb.com/contests.php
http://www.ncjweb.com/sprintrules.php
http://n6tr.jzap.com/sprint.html

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type
o CW
» Log Type - Typ logu: NAQPCW
»  Operator Category: SINGLE-OP or MULTI-TWO
» Po wigcej informacji dla Kategorii MULTI-TWO zobacz
ponize;j.
= Mode Category: CW
= Sent Exchange - Raport nadawany:
*  Dla stacji Pétnocno Amerykanskich - Imig¢ operatora plus
(state, province, or country) Przyktad: Tom CT
»  Dla wszystkich innych stacji - Tylko imig operatora Przyktad:
Andy
o SSB
= Log Type - Typ logu: NAQPSSB
=  Operator Category: SINGLE-OP or MULTI-TWO
» Po wigcej informacji dla Kategorii MULTI-TWO zobacz
ponize;j.
= Mode Category: SSB
= Sent Exchange - Raport nadawany:
»  Dla stacji Potnocno Amerykanskich - Imig operatora plus (state,
province, or country) Przyktad: Tom CT
»  Dla wszystkich innych stacji - Tylko imig operatora Przyklad:
Andy

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Na podstawie znaku wpisanego w Station Information dialog (Config / Change Your Station
Data / Call), program okresli czy jestes stacja Polnocno Amerykanska czy nie.

Praca w systemie MULTI-TWQO: Jesli nastgpuje zmiana operatora uzyj Ctrl-O aby wpisac
nowe IMIE operatora (nie myl ze znakiem). Wtasciwe imiona operatoréw beda wpisane do
pliku Cabrillo. Do pracy SSB nastgpujace makro moze by¢ uzyte aby automatycznie zmienic¢
imig operatora {OPERATOR} 1 wybra¢ odpowiedni plik WAV. Po wigcej informacji na ten
temat zapoznaj si¢ z rozdziatem MAKRA

NRAU - Baltic Contest

Te zawody sa tylko dla stacji z nastepujacych krajow: ES, JW, JX, LA, LY, OH, OHQ, OX,
0Y, OZ, SM, TF, oraz YL

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type:
= CW:NRAUCW
= SSB: NRAUSSB
o W pole Sent Exchange - Raport nadawany wpisz: Na przyktad: AA

Program sprawdza czy:



o Logowana stacja jest z krajow ES, JW, JX, LA, LY, OH, OHOQ, OX, OY, OZ, SM,
TF, oraz YL

e Logowany raport jest zgodny z regulaminem zawodow i jest porownywany z wpisem
w pliku NRAU.sec

e Ostrzezenie jest podane gdy tacznos¢ jest na innym pasmie niz 7 lub 3,5 MHz. Jest to
zanotowane przy zalogowanej tacznosci.

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

PACC contest
Program moze by¢ skonfigurowany dla stacji PACC lub wszystkich innych.
W opc;ji File nastepnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type

e Log Type - Typ logu: PACC
e Sent Exchange - Raport nadawany:
o #- Program nada numer kolejny zaczynajqcy sie od 001 (na CW) nadaja
wszyscy inni z poza PA
o Dla stacji PA - Skrot prowincji  Przyktad: DR

Stacje PA powinny zaimportowac specjalnie przygotowany plik CTY.DAT aby program
zaliczal wlasciwe mnozniki. Aby to zrobic idz do opcji 'Tools', i wybierz 'Reload CTY-
PACC.DAT'. Ten plik moze by¢ pobrany ze strony NIMM.com i po lewej stronie wybierz
Other Files. Nie zapomnij zatadowac z powrotem oryginalnego pliku CTY.DAT jesli masz
zamiar bra¢ udziat w innych zawodach.

Znak wpisany w Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes stacja PA czy "wszyscy inni".

Komisja organizacyjna zawodow zatwierdzita pliki stworzone po zawodach przez program
NI1MM logger. Wyslij nastgpujace pliki:

Plik Jak go stworzydé...id7 do Eksportuj
Log file File, Export, Export to File (Generic) [znak].txt

Summerysheet View, Score Summary, Print Summary Sheet to File [znak].sum

RAC Canada Day / Winter Contest

Taki sam regulamin jest dla RAC Canada Day Contest oraz dla Rac Winter contest. W
zawodach RAC moga bra¢ udziat stacje VE oraz wszyscy inni.

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o LogType: RAC
o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz:
= Skrot Prowincji lub Terytorium dla stacji Kanadyjskich
» Inne stacje oraz VEO wpisz: # (Program bedzie nadawat 599 + numer
seryjny (zaczynajqc od 001) na CW)



Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji VE oraz wszystkie inne, na
podstawie znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog" - (Config / Change Your
Station Data / Call).

REF Contest - CW / SSB
Zawody REF moga by¢ skonfigurowany dla stacji REF oraz wszystkich innych.

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type:
= CW: REFCW
= SSB: REFSSB
o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz:
» Dla stacji REF (F oraz TK) numer departamentu lub Prefix (dla
wszystkich innych REF krajow)
» Dla wszystkich innych: # (Program bedzie nadawat 599 + numer
seryjny (zaczynajqc od 001) na CW)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji REF oraz wszystkie inne, na
podstawie znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog" - (Config / Change Your
Station Data / Call).

RSGB jubilee contest

Zawody RSGB jubilee moga by¢ skonfigurowane dla stacji Wspdlnoty Brytyjskiej oraz
wszystkich innych.

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: RSGBJUBILE

o Sent Exchange: # (Program bedzie nadawat 599 + numer seryjny (zaczynajqc
od 001) na CW)

Znak wpisany w Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes stacja Wspolnoty Brytyjskiej czy "wszyscy inni".

Russian DX contest
Zawody RDXC moga by¢ skonfigurowane dla stacji Rosyjskich oraz wszystkich innych.
W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type

e Log Type - Typ logu: RUSSIANDX
e Sent Exchange:



o Dla wszystkich innych stacji # (Program bedzie nadawat 599 + numer seryjny
(zaczynajqc od 001) na CW)
o Dwu literowy skrot Oblast

Uwaga: Sa to zawody typu WW DX i kazdy z kazdym moze pracowac. Zawody te maja tez
mozliwo$¢ zostania sklasyfikowanym w dwoch roznych SINGLE BAND kategoriach w ciagu
jednych zawodow. Ba przyktad pracowates na 160 w nocy a na 15M w dzien. W takim
wypadku musisz r¢cznie wpisa¢ do Cabrillo jak nastgpuje: CATEGORY: SINGLE-OP
160M HIGH MIXED

CATEGORY-OVERLAY: SINGLE-OP 15M HIGH MIXED

Znak wpisany w Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes stacja Rosyjska czy "wszyscy inni".

Russian YL/OM contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: RUSYLOM
o Sent Exchange:
=  Mezczyzni (OM) wpisuja 73
= Kobiety (YL) wpisuja 88

Stacje YL (Zenskie) mogq pracowa¢ tylko ze stacjami OM (meskimi) i na odwrot.
SAC contest - CW / SSB

W zawodach - Scandinavian Activity Contest uzywana jest konfiguracja z pliku 'Sac.sec'
(podobne do QSO Parties).

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type

o CW
= Log Type - Typ logu: SACCW
= Sent Exchange wpisz: #

o SSB
= Log Type - Typ logu: SACSSB
=  Sent Exchange wpisz: # (Nie jestem pewien aby program na SSB

nadawat numer kolejny. Do sprawdzenia. Przyp. VA3PL)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Znak wpisany w Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes stacja Skandynawska lub "wszyscy inni".

SPDX contest

Zawody SPDX Contest moga by¢ skonfigurowane dla stacji Polskich oraz wszystkich innych.
Zawody odbywaja si¢ w pierwszy weekend kwietnia. Poczatek godzina 15:00 UTC w sobotg
az do 15:00UTC w niedziele. Zawody odbywaja si¢ na CW/SSB w tym samym czasie.



http://www.sp5pbe.waw.pl/SPDXC

e W opgcji File, nastgpnie - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Log type: SPDX
o Mode Category: MIXED
o Sent Exchange - Raport nadawany:
= #podawane przez stacje z poza SP (Program bedzie nadawat 599 +
numer seryjny (zaczynajqc od 001) na CW)
» Dla stacji Polskich wpisz: skrot wojewodztwa. Przyktad: M dla
Wojewodztwa Matopolskiego. (Program bedzie nadawat 599 + skrot
wojewoddztwa na CW)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL

Znak wpisany w Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes stacja Polska lub "wszyscy inni".

Stew Perry Top Band Distance Challenge
Zawody odbywaja si¢ tylko na CW.

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type: STEWPERRY
o Power category:
=  HIGH when 100 Watt
» LOW when 10 - 100 Watt
*  ORP when less than 10 Watt
o Sent Exchange:
= Your four character grid Example: JO33

The point calculation in the log is multiplied by a power multiplier for each gso point value.
This factor depends on the selected Power category choosen. HIGH is multiplied by a factor
1, LOW by a factor 2 and QRP by a factor 4.

UBA contest - CW / SSB
Zawody UBA moga by¢ uzywane przez stacje Belgijskie oraz "wszyscy inni"
W opc;ji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type:

o Log Type:
o CW:UBACW
o SSB: UBASSB
o Sent Exchange (raport nadawany):
o Dla CW stacje ON wpisuja: # + Skrot prowincji. Na przyktad: # OV
o  Wszystkie inne stacje wpisuja # (Program bedzie nadawat 599 + numer
seryjny (zaczynajqc od 001) na CW)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL



Znak wpisany w Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes stacja Belgijska lub "wszyscy inni".

Nim wyslesz log zagladnij na strong Franki, ON5ZO pod adresem:
http://users.pandora.be/on5zo/n Immlogger.htm

Informacja jest podana po Angielsku, Holendersku i Francusku jak wpisa¢ poprawnie
kategorie aby$ zostat wlasciwie sklasyfikowany

Kierownik zawodow UBA zatwierdzit i zaakceptuje format Cabrillo stworzony przez
N1MMLogger.

Ustawienia dla stacji Belgijskich: (na razie nie bedg tego thumaczyt jako ze nie dotyczy
stacji Polskich. Przyp. VA3PL)

How to inlude your province abbreviation in the Cabrillo output?

This MUST be done for both SSB and CW contests! Goto Config Change your Station Data
State field: fill in the abbreviation for your province (OV, VB etc). It is VERY IMPORTANT
to do this, as it will determine what you have sent in the log (Cabrillo output), and it is needed
by the UBA Contest Team. The official abbreviation (2 letters) for the Belgian Provinces is to
be found on the UBA site, under the rules for HF contests.

Non-Belgian participants can leave this field 'as is', it is only used for Belgian contesters.

How to send your province abbreviation after the serial number in CW?

When you have selected to begin a new log for the UBA DX CW contest, you must change
the F2 button message to send your province.

This is done like this; goto: Config Change Packet /CW/SSB/Digital Message buttons Change
CW buttons In the right column, second row, there is:<<<5nn>>>{EXCH} This means the
incrementing serial number. Now you have to add your province abbreviation, proceeded by a
slash (/). It should look like this: <<<5nn >>>{EXCH}/OV or <<<5nn>>> {EXCH}/AN

WARNING: Never change the "001" as the Sent Exchange value in the Select Log Type
window, as the software will no longer send serial numbers!!!

UK DX contest CW / SSB

Zawody UK DX contest CW moga by¢ uzywane przez stacje UK (Wspdlnoty Brytyjskiej)
oraz "wszyscy inni"

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type:

o Log Type:
= CW: UKDXCW
= SSB: UKDXSSB

o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz:
= Skrot strefy dla stacji UK. Na przyktad: BS
=  Wszyscy inni: # (Program bedzie nadawat 599 + numer seryjny

(zaczynajqc od 001) na CW)

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL


http://users.pandora.be/on5zo/n1mmlogger.htm

Znak wpisany w Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes stacja UK lub "wszyscy inni".

WAEDC contest - CW / SSB
Zawody WAEDC moga by¢ uzywane przez stacje Europejskie oraz z po za Europy.

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type:
o Log Type:
= CW: WAECW
= SSB: WAESSB
o W pole Sent Exchange - Raport nadawany wpisz: #

Znak wpisany w Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes stacja Europejska lub "wszyscy inni".

Zawody te posiadaja QTC Traffic: QTC zawiera: Czas, Znak oraz numer seryjny odebrany
przez ta stacje. Przyktad: "1307/DA1AA/431" oznacza to ze stacja DA1AA o godz.
1307miala QSO ze stacja spoza Europy i wystata numer kolejny 431

WAE DX CW /SSB by Franki, ON5Z0O
1. Wstep

Zawody Worked All Europe (WAE), sponsorowane przez DARC, polegaja na tym ze stacje
Europejskie nawiazuja tacznosci ze stacjami z poza Europy (DX), natomiast stacje DX
nawiazuja tacznosci tylko ze stacjami Europejskimi, zgodnie z lista krajow WEA. Jak na razie
nie ma w tym nic dziwnego ani specjalnego, lecz dodatkowo zawody WAE maja cos czego
inne zawody nie maja. Zawody te maja cos co polubisz albo bgdziesz nienawidzit. Tym
czyms$ innym jest ‘QTC’. Co to jest QTC? Regulamin zawodow WAE podaje nastepujaca
definicje:

QTC jest raportem w zawodach wystanym z powrotem do stacji Europejskiej.

Wymaga to jednak pewnego wyjasnienia. QTC jest cze$cia traffic'u ktory moze by¢ wystany
tylko przez stacje ‘DX’ do stacji EU (‘WAE’). Stacje DX'owe oferuja QTC do nadania. Stacje
EU prosza o QTC. Dlaczego tak jest? Po prostu dla obu stron daje to dodatkowe punkty. Jesli
N1MM zrobi tacznos¢ z ON5ZO, oboje dostaja 1 punkt za QSO. Jesli oni wymienia ze soba
10 QTCs w czasie tego QSO, wtedy oboje maja 11 punktow, zgodnie z formuta 1 QSO + 10
QTCs. Jesli w czasie zawodow, ONS5ZO zrobit 300 QSOs, 1 odebrat 500 QTCs, to koncowy
wynik bedzie 800 punktow (QSO+QTC), ktore jest pomnozone przez ilo§¢ mnoznikow.
Widzisz teraz dlatego QTC sa tak bardzo popularne...

Zobaczmy jak wyglada QTC? Sktada si¢ z trzech glownych czesci: Czas, Znak oraz numer
kolejny. Przy wyminie QSOs, stacja DX nadaje QSOs ktore ma zalogowane w swoim logu.
Stacja DX bedzie nadawata wlasnie te trzy czesci QSO sktadajace si¢ na QTC. Na przyktad
N1MM ma zalogowana taczno$¢ z ON5ZO o godzinie 0123utc, i odebral od ON5ZO numer
‘012’ jako numer seryjny dla NIMM. Jakis czas pdzniej w zawodach, SPOFLY ustyszy
NI1MM i poprosi 0 QTC. Jesli NIMM chce nada¢ QTC dla SPOFLY to nada jak nastgpuje:
0123 ON5Z0 012

Inaczej méwiac: N1MM nada do SPOFLY ze o godzinie 0123utc, ma zalogowana stacje



ONS5ZO ktéra dala mu 012 jako numer seryjny. Numer seryjny w tym wypadku jest to numer
nadany przez stacje EU do stacji DX w czasie wczesniejszej tacznosci!

Regulamin zawodow pozwala na wystanie tylko 10 QTC dla stacji EU. Regulamin zabrania
aby stacja DX nadata QTC zawierajace dane z poprzedniej facznosci dla tej samej stacji EU.
Nie obawiaj si¢ tu. Program zadba o to. Dodatkowo, kazde QSO moze by¢ nadane tylko raz
jako QTC, Wiec stacja DX nie moze mie¢ wigcej QTC nadanych niz QSO zalogowanych,
jasne? Stacja EU, natomiast moze mie¢ znacznie wigce] QTC niz ma QSO, jasne? Stacja DX
moze nada¢ wszystkie 10 QTC w czasie jednej sesji lub jesli na przyktad ma w logu 100
QSOs, z ktorych 95 zostato juz nadane jako QTC, wiec ma on do nadania tylko 5 QTCs. W
takim wypadku Stacja EU moze ponownie zapyta¢ o dodatkowe 5 QTCs, w innej sesji a
nawet na innym pasmie - lub na tym samym pasmie! Ponizej znajdziesz wigcej na ten temat.

Stacja EU moze dosta¢ maksymalnie 10 QTCs i moze je dosta¢ w jednej sesji, lub w czasie
pigciu sesji (5 QSOs) na pigeiu roznych pasmach (5 bands) dostajac za kazdym razem po 2
QTCs. Inne kombinacje sa tu mozliwe. Aby dosta¢ QTC nie musisz zrobi¢ QSO. na przyktad
na poczatku zawodoéw, ON5ZO "is running" 1 zostat zawolany na 20m przez N1MM. Zrobili
zwykle QSO w zawodach. ON5ZO zapyta ‘QTC?’ (Do you have QTCs? lub Any QTCs for
me? na SSB. Przyp. VA3PL) lecz NIMM chce zrobi¢ wigcej tacznos$ci 1 zostawic¢ nadanie
QTC pod koniec zawoddéw. Po 40 godzinach, NIMM "is running" na 20m i ON5ZO ustyszat
CQ NIMM. ON5ZO wpisat do logu NIMM 1 widzi ze ma wykazane jako dupe. jednak oni
jeszcze nie wymienili QTC, wiec ON5SZO zapyta ‘QTC? de ON5SZO’. N1MM zobaczy ze
mieli ze soba tacznos¢ lecz nie wymienili QTC. Obecnie N1MM zalezy aby nada¢ jak
najwigcej swoich QSO jako QTC. W tym wypadki NIMM nada ‘QTC OK’ (lub QRV? przyp.
VA3PL) i nastgpuje wymiana QTC bez nadania sobie numeru seryjnego za tacznosc¢.

Kazda seria nadanych QTC musi by¢ oznaczona specjalnym numerem seryjnym. Stacja
nadajaca (DX) poda numer seryjny QTCs w stylu ‘QTC xx/yy’. Co oznacza ze stacja DX
nadaje QTCs po raz xx zawierajace yy QTCs. Na przyktad stacja NIMM nada ‘QTC 45/8°,
oznacza to ze N1MM nadaje 45'ta grupe QTC, zawierajaca 8 QTCs.

Skoro juz wiemy co to QTC i dlaczego jest nadawane, zobaczmy jak to dziata przy uzyciu
programu. Po starcie programu 1 zatadowaniu modutu dla zawodéw WAE, wygladaja jak
zwykle zawody. Po wypehieniu okienka ze zwyklymi informacjami jak: Moc, kategoria itp.
Nie zapomnij wpisac¢ # lub '001' w pole exchange!

Po tym zobaczysz oba okna wprowadzania danych (jesli masz zaznaczone SO2V lub SO2R,
przyp. VA3PL). Mozesz uzywac¢ program jak w kazdych zawodach do wotania CQ lub w
trybie pracy S&W (S&P).

2. WAE od strony EU
Ponizej przyktad QSO wraz z QTC w zawodach WAE gdy ON5Z0 wola CQ:

CQ TEST ON5ZO
NIMM

NIMM 5NN 012
R 5NN 48

QTC?

R QTC 12/5 QRV?
QRV



0123 PAIM 12
R

0124 G4BUO 03
R

0124 F6BEE 56
R

0125 DL6RAI 89
R

0126 9A7P 102
RTU

Jak to si¢ odbywa? PO zalogowaniu ( entering) zwyklego QSO, gdzie obie stacje wymienity
numery kontrolne, ON5ZO przetacza na tryb odbidr QTC przez naci$niecie Ctrl-Z. umozliwi
to nadanie ‘QTC?’ aby zapyta¢ NIMM czy ma QTCs. W tym momencie zauwazysz ze okno
wprowadzania danych zmieni sig¢ trochg. Kursor bgdzie ustawiony w oknie ‘N/N’. N1MM
odpowie przez nadanie numeru QTC (‘N/N”), ktory ON5ZO zaloguje jako “12/5°. Naci$niecie
spacji spowoduje przeskok do nastepnego okna. Nadaj ‘QRV’ recznie z klucza (jak na razie),
aby dac¢ zna¢ stacji DX ze jestes gotowy do odbioru QTC. za kazdym razem gdy odebrates$
cze$¢ QTC naciskaj spacje aby przeskoczy¢ do nastgpnego pola. Po odebraniu QTC
(time/call/serial), naci$nij ENTER 1 program nada potwierdzenie "R". W ten sposob stacja
DX wie ze odebrate$ poprawnie QTC i moze zacza¢ nadawac nastgpne QTC. PO odebraniu
wszystkich QTC naci$nij F3, co spowoduje nadanie podzigkowania. Program nada TU,
zamknie tryb QTC i powrdci do normalnego stanu robienie tacznosci.

Uwaga: Czasami stacja DX nie powtorzy dwoch cyfr oznaczajacych godzing. Nadaje tylko
minuty poniewaz godzina jest taka sama jak w poprzednim QTC. Przy szybkosci 36 WPM nie
masz czasu nad zastanowieniem sig, po prostu wpisujesz co odebrales. Jesli po pierwszych
dwoch cyfrach ustyszysz literg, natychmiast nacis$nij spacje i wpisuj znak. Program
automatycznie dopisze brakujace dwie cyfry godziny.

W trybie S&W (S&P) rowniez nacis$niecie Ctrl-Z, przestawi program w tryb QTC. Nie ma
prawie zadnej r6znicy w procedurze. Jedynie mogg doradzi¢ aby wszystko wyprobowaé
PRZED zawodami i zgto$§ zauwazone usterki (bugs)...

3. WAE od strony DX

Od strony ‘DX’ taki sam skrot klawiaturowy Ctrl-Z przestawi program na tryb nadawania
QTC. Wyskoczy okienko z zapytaniem ile QTC chcesz nada¢ do stacji EU. Po nacis$nigciu
enter program nada ‘QTC xx/yy’, gdzie ‘xx’ oznacza numer kolejny QTC, natomiast ‘yy’ ile
QTC chcesz nadac.

Nastgpna bardzo wazna komenda, ktdra musisz pamigtac jest uzywanie Ctrl-Enter.
Nacisniecie tych skrotow klawiaturowych spowoduje powtorne nadanie ostatniego QTC lub
jesli jestes jeszcze na etapie ‘N/N’ powtdrnie to zostanie nadane. Na pewno zdarzy sig tobie
wielokrotnie gdy stacja EU nie odebrata poniewaz QRM, ‘cockpit errors’ lub po prostu
nadajesz za szybko 1 prosi o powtorke! Przez uzycie Ctrl-Enter mozesz ponownie nadac
ostatnia cze$¢ nadana wczesnie;.

U dotu okna (info window), zobaczysz ile QTCs wyslale$ dla danej stacji.

Skroty klawiaturowe najczesciej uiywane w zawodach WAEDC



Ctrl-Z - Przelacza program w tryb pracy QTC i pozwala nada¢: QTC? oraz logowaé¢ QTC
jesli odebrates wigcej niz 0 QTC. Kilka krotne naciskanie Ctrl-Z przestawia z trybu QSO na
odbieranie QTC nastgpnie nadawanie QTC.

Ctrl-Enter - Ponowne nadanie ostatniego QTC lub nada ponownie "QTC N/N" jesli jestes
jeszcze na tym etapie.

Instrukcja krok-po-kroku

e Po zrobieniu tacznosci przede wszystkim zaloguj ja
o Jesli cheesz nadaé QTCs nacis$nij Ctrl- Z, program zostanie przestawiony w tryb
QTC
e Dostaniesz okno z zapytaniem ile QTC chcesz nada¢. Wpisz numer lub po prostu
naci$nij Enter.
o U dotu zobaczysz numer QTC do wystania. Na przyktad 12/10, co oznacza 12
serie QTC zawierajaca 10 QTC.
o Pierwsze QTC do nadania zostanie pokazane z godzina, znakiem oraz numerem
seryjnym.
e (Gdy stacja odbierajaca potwierdzi odbidr QTC, naci$nij enter i ukaze si¢ nastgpne
QTC do nadania.
o Kontynuuj az wszystkie QTC zostana nadane.
e Nacis$nij ponownie Ctrl-Z aby powr6ci¢ do trybu normalnego logowania.

Dodatkowe informacje

o Jesli odebrates tylko dwie cyfry godziny to pozostate zostang uzupetnione z
poprzedniego QTC.

o Pasek w statusie pokazuje ilo§¢ QTC nadana lub odebrana w pracy z dana stacja.

e TIlos¢ QTC nadana w danej serii jest pokazana na pasku w statusie. Na przyktad: 5
from 10

Do pracy SSB podobno mozna nagra¢ odpowiednie pliki WAV oraz przycisk(i) funkcyjny(e)
F2 (pozostate F) wtasciwie zaprogramowac. Przyp. VA3PL

WAG Contest
Zawody WAG moga by¢ uzywane przez stacje niemieckie oraz "wszystkie inne".

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type: WAG
o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz:
= Inne stacje: # (Program bedzie nadawat 599 + numer seryjny
(zaczynajqc od 001) na CW)
= Dla stacji DL:
»  Czlonkowie DARC: DOK ( na przyklad V11)
» Pozostali (Nie cztonkowie DARC): #

Do pracy na SSB odpowiednie pliki WAV musza by¢ nagrane oraz przycisk funkcyjny F2
wlasciwie zaprogramowany. Przyp. VA3PL



Szablon dla zawodow jest odpowiednio uformowany dla stacji DL oraz wszystkie inne, na
podstawie znaku wpisanego w czesci "Station Information dialog" - (Config / Change Your
Station Data / Call).

Stacje nie Niemieckie nadajq tylko numer seryjny zaczynajqcy sie od 001.

Stacje Niemieckie nadajq: Cztonkowie DARC - DOC, pozostali numer seryjny zaczynajqcy
sie od 001

Stacja niemiecka ktora nie nadaje Zadnego raportu wpisz "000" w polu Exchange.
- najkrotszy DOC jest 2
- 0 (zero) jest dozwolone.

QSO parties

Program moze by¢ uzywany dla 23 US QSO parties oraz 1 Kanadyjskie QSO party.
Wystepuja pewne anomalie w wynikach. (Zobacz wyjasnienie wyniku).

Program dla zawodow QSO parties uzywa plik konfiguracyjny 'County.sec' zawierajacy
nazwy wszystkich Hrabstw [Powiatow] (counties) dla kazdych zawodow qso party.
Program rozpoznaje czy pracujesz z danego wybranego stanu.

Upewnij si¢ czy masz poprawnie wpisana w oknie "station dialog" sekcje ARRL.

Skroty hrabstw stosowane w danych zawodach pochodza od organizatoréw danych zawodow,
jesli takowe byly osiagalne. List¢ hrabstw mozesz znalez¢ w Config/Change Exchange
Abbreviations/Change QSO Party Abbreviations. Uwaga. Mozesz doda¢ swoje skroty.

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: OSOPARTY
o Ukaze si¢ okno w ktorym musisz wybraé stan / prowincje. (sobacz zdjecie
ponizej).
» Wybierz stan lub prowincje (przyktad ponizszy pokazuje Hawaje HI)
» Mode Category: MIXED
o Sent Exchange - Raport nadawany:
» Raport nadawany zalezy od QSO party. Zwykle jest to numer seryjny
plus lokalizacja
= Jesli jestes w wybranym Stanie/Prowincji - Zobacz do regulaminu
zawodow (contest instructions)
= Jesli jestes po za wybranym Stanem/Prowincja - Zobacz do regulaminu
zawodow (contest instructions)
= Jesli wpisale$ # to program nada numer seryjny zaczynajac od "001"
(Na CW)
o ARRL SECTION wpisana w "Station Dialog" jest uzywana przez program aby
okresli¢ czy jestes w czy po za danym stanem/prowincja.



I =
| Edit Section List
Impart Section List

Zostawitem bez thumaczenia ponizej jako ze nie sadze aby to mialo znaczenie dla Polskiego
czytelnika. Przyp. VA3PL

Florida QSO party

Florida multiplier work around.

Florida stations get a FL state multiplier for their first Florida QSO. Florida stations get no
multipliers for Florida counties but get QSO point for Florida QSOs. To get the right
multiplier change the exchange of the first Florida QSO to FLA, it forces the FL multiplier
credit.

PA QSO party
Florida Points work around.

The logging program does not handle fractional points for QSO's like this contest uses. The
points are doubled to make it easy to divide final score by two. Also, the rule to assign
multiple counties to a single serial number is not supported.

Updating and importing the QSO party sections

e Always try first on a test database.

e The 'County.sec' file located in the program directory has listed all the sections per
QSO party

e Importing is done automatically at the start of the program when the database has no
QSO party section information (checked at startup).

o If'the 'County.sec' file has been changed (updated) after automatically been imported
by the program it has to be imported into the database manually so the made changes

e The load process deletes all the counties for a state before loading them.

e The maximum length for a section is 5 characters.

How it works

If you want abbreviations for counties e.g. Tolland = TOLL then, Edit the Sections list, and
TOLLAND in the abbreviation, and TOLL in the key. When you log Tolland, the program
will substitute TOLL.

Test the change

e Open a TEST database

e Create a new QSOPARTY contest

e Choose Import (See image above)

o Specify the location where you saved the attached file & "county.sec"
e Import need only be done once (after an update/change).

e You should now see 20+ states/provinces in the combo box.



e Choose one & test....

x
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Zawody UKF

ARRL January VHF Sweepstakes

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type: ARRLVHFJAN

o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz: Twoj kwadrat. Na przyktad ENO3.

Nadawanie raportu sygnatu (RST) jest dobrowolne. Stacje zagraniczne pracuja tylko ze
stacjami W/VE.

Ta sama stacja moze by¢ zalogowana kilkakrotnie jesli jest typu (Rover stations) i pracuje z
roznych kwadratow.

Wiynik stacji typu Rover nie jest obliczany przez program!

ARRL June (Czerwiec) VHF QSO Party

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type: ARRLVHFJUN

o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz: Twoj kwadrat. Na przyktad ENO3.

Nadawanie raportu sygnatu (RST) jest dobrowolne. Stacje zagraniczne pracuja tylko ze
stacjami W/VE.

Ta sama stacja moze by¢ zalogowana kilkakrotnie jesli jest typu (Rover stations) 1 pracuje z
roznych kwadratow.

Wynik stacji typu Rover nie jest obliczany przez program!
ARRL September (wrzesien) VHF QSO Party

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type: ARRLVHFSEP

o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz: Twoj kwadrat. Na przyktad ENO3.



Nadawanie raportu sygnatu (RST) jest dobrowolne. Stacje zagraniczne pracuja tylko ze
stacjami W/VE.

Ta sama stacja moze by¢ zalogowana kilkakrotnie jesli jest typu (Rover stations) i pracuje z
roznych kwadratow.

Wynik stacji typu Rover nie jest obliczany przez program!

Marconi CW contest

Zawody Marconi sa tylko na CW. Jak ustawi¢ program do pracy w tych zawodach zobacz do
zawodow : VHF Region 1

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type: VHFREGI

Ref Departments contest 50 Mhz

e Window: Select Log type
o Log Type: DDFM50
o Sent Exchange - Raport nadawany wpisz: Numer seryjny + Twoj cztero
literowy kwadrat. Przykiad: # JO33

UKSMG sporadic-E competition

e W opcji File wybierz - Choose Contest, nastgpnie: Select Log type
o Log Type: UKSMG
o Sent Exchange: Twoj cztero literowy kwadrat. Przyktad: JO33

Tylko pasmo 6 metrow jest pokazane w oknie mnoznikow
Zawody Regionu 1 IARU (50 MHz, VHF, UHF/Microwaves)

Stacje pracujace w zawodach Regionu 1 nadaja jako raport numer seryjny oraz kwadrat.
Punktami jest odleglos¢ w Km miedzy twoim kwadratem a kwadratem korespondenta.

e Wpisz swoje informacje w: (Config | Change Your Station data)
o Grid Square: <gridsquare> Wpisz swo0j kwadrat. Przyktad: JO33fd
» Ten kwadrat jest uzywany do obliczania odlegtosci oraz jako cze$¢
raportu.
e Pod opcja Window: Wybierz Log type (File | Choose Contest)
o Typ logu - Log Type: VHFREG1
o Sent Exchange: Wpisz # + <gridsquare>
= Na przykiad: # JO33fd

W tych zawodach mozesz uzywac tabele historii znaku (CallHist table). Do tej tabeli maga
by¢ wpisywane dane z poprzednich tacznos$ci, ktdre moga by¢ pomoca w nastgpnych z ta
sama stacja. Te zawody uzywaja z tabeli (CallHist table) pola: Name, Locator] oraz Locator?2.
Whisanie informacji do tej tabeli nie jest konieczne aby program pracowat lecz jest bardzo
pomocne. Aby to dziatato to informacje musza by¢ importowane z Call History table (File |
Import | Import Call History). Aby mozna uzywac opcje CallHistory lookup , musi to by¢
uruchomione w: Config | Call History Lookup.



Gdy wpiszesz znak i naci$niesz spacje w tym momencie program sprawdzi:

o Sprawdzi log czy znany jest ten znak i czy byta tacznos¢ z ta stacja. Jesli
znajdzie to podpowie kwadrat i wpisze go do pola exchange.

o Jesli znak nie zostat znaleziony w logu wtedy program sprawdza tabele callhist
table. Jesli znajdzie tam znak wtedy umiesci w polu exchange co znajdzie pod
locatorl. Program uzywa "zwyklego znormalizowanego znaku", wiec
opuszcza wszystkie tamania typu /P. /A, /2 itp.

Znaleziona informacja w tabeli callhist, jak na przyktad: locatorl, locator2 oraz imig,
zostanie pokazane ponizej przyciskow funkcyjnych.

Zwykle ta opcja nie jest zataczona. (wystgpuje mala przerwa gdy program przeszukuje
tabele). Aby ta opcje zalaczy¢ uzyj: Config | Call History Lookup

Uwaga: Jesli masz juz cos wpisane w polu Exchange nie zostanie to wymazane jesli
znajdzie cos innego w tabeli Callhist table.

Po wigcej informacji na temat importu z tabeli CallHist table mozesz znalez¢ w
rozdziale VHF and Up contesting. Plik do importu 'Call history' oraz gotowy plik
master ze znanymi znakami zawodnikdw moze by¢ pobrane ze strony N1MM. Po
lewej stronie wybierz: Other Files. Nie zapomnij uruchomi¢ funkcje przeszukiwania w
opcji: 'Config | Call History Lookup'

Wigcej informacji na temat zawodow VHF mozesz znalez¢ w rozdziale: VHF and Up
contesting

lacznoSci nie da si¢ zalogowaé gdy:

Brak numeru seryjnego.
o Zostaniesz ostrzezony: "Missing Serial Number!"
Brak wszystkich 6 liter w kwadracie
o Zostaniesz ostrzezony: - "6 character grid required!"
Zty format kwadratu
o Zostaniesz ostrzezony: - "Wrong format grid. Format = AA##AA"

Program to sprawdza w momencie gdy chcesz zalogowac taczno$¢ przez naci$niecie klawisza
ENTER.

Jak program szuka znane kwadraty

Przeszukuje log czy dana stacja byla zrobiona wcze$niej (nie zaleznie od pasma)
o Jesli znajdzie to program pokaze ten kwadrat, obliczy odlegtos¢ 1 kierunek
anteny.
Jesli nie znajdzie to sprawdzi 'call history' table uwzgledniajac tamania dla stacji
/P, /A/, /2 itp.
o Jesli znajdzie to program pokaze ten kwadrat, obliczy odlegtos¢ i kierunek
anteny.
Jesli nie znajdzie to sprawdzi ponownie 'call history', usuwajac tamania /P /3 itp.
(normalized callsign)
o Jesli znajdzie to program pokaze ten kwadrat, obliczy odlegtos¢ i1 kierunek
anteny.
Jesli w dalszym ciagu nie znajdzie to pokaze "Duzy kwadrat" dla kraju jesli znany dla
VHFREGI
o Jesli znajdzie "Duzy kwadrat" to go pokaze ale nie bedzie obliczat odleglosci
ani kierunki anteny.



o Jesli w dalszym ciagu nic nie znajdzie to nic nie pokaze.
Taka operacja nastapi tylko w momencie gdy: Naci$niesz spacje i kursor znajduje si¢
w polu znaku.

Obliczanie kierunku i odleglo$ci. (musze to sprawdzi¢ - przyp. VA3PL)

When space is pressed and the cursor is in Callsign field
When trying to log the gso (mostly by pressing Enter)
The grid square length has to be 4 or 6 digits.

Sprawdzanie zgodnoS$ci kwadratu z krajem

Gdy wpiszesz kwadrat wtedy program sprawdza czy zgadza si¢ z duzym kwadratem
twego korespondenta.

o Na przyktad dla stacji Holenderskich jest zawsze JO.
Gdy wpiszesz znak z famaniem /MM takiego sprawdzania nie bedzie. Jesli program
odmoéwi zalogowania ale cheesz zeby program zalogowat taczno$¢ mimo wszystko to
za znakiem wpisz /GO (na przyktad: PAIM/GO ). tamanie /GO zostaje usunigte w
momencie logowania tacznosci. W takim przypadku w pole Comment bgdzie wpisana
notatka ze prefix nie zgadza si¢ z kwadratem. Jak na przyktad: "JO not possible for
this Country - Nie ma kwadratu JO dla tego kraju."
Sprawdzanie zgodno$ci kwadratu z krajem jest dokonane (jedynie) gdy:

o Po naci$nigciu spacji oraz kursor jest w polu znaku

o W momencie proby zalogowania (glownie po nacis$nigciu klawisza Enter)

Dopisywanie 'Duzego kwadratu - big grid' do 4 cyfr (w wypadku gdy ostatnie 4 literki
wpisane)

Jesli wpiszesz 4 literki kwadratu to program sprawdza czy to sa cztery ostatnie literki
kwadratu. Jesli si¢ wszystko zgodzi to dopisze dwie poprzednie, odpowiadajace
duzemu kwadratowi.
Takie dopisywanie tylko bedzie zrobione gdy:

o Po naci$nigciu spacji oraz kursor jest w polu znaku

o W momencie proby zalogowania (glownie po nacis$nigciu klawisza Enter)

Dodawanie 'Duzego kwadratu - big grid' jesli nie zostal znaleziony bazujac na logu oraz
na 'call history' table

Gdy po wpisaniu znaku nacis$niesz spacje to program zacznie
przeszukiwac 'call history' table. Jesli nie znajdzie w 'call history’
wpisanego znaku to program podpowie duzy kwadrat bazujac na prefiksie
wpisanego znaku. Jesli dany kraj ma wigcej niz jeden kwadrat to
podpowie ten ktory zajmuje najwigksza powierzchnie w danym kraju lub
jest to kwadrat najlatwiej zrobi¢ z zachodniej Europy. (JP dla Norwegii
jest najbardziej potudniowym kwadratem). W wypadki Holandii bedzie
zawsze JO, poniewaz jest to jedyny mozliwy kwadrat dla PA.

Takie sprawdzanie jest robione tylko wtedy gdy:
o Po naci$nigciu spacji oraz kursor jest w polu znaku



Tylko dla stacji DL: The German contest manager hat informiert dass er die Logeinsendungen
von N1MM gerne akzeptiert !

Wie immer akzeptiert er den postalischen Versand des Logs, jedoch auch Email ist

moglich !!!

Lediglich miissen die Daten druckfihig sein !!!

Vorab also einige Hinweis:

1. Jedes Log muf} mit dem Generic-File-Output als TXT-Format sortiert nach Zeit
abgespeichert werden und als Bezeichnung "CALLBAND.TXT" lauten. Also DHSHV2m.txt
zum Beispiel fiir einen Contest unter DHSHV auf 2m !

2. Bei der Einsendung mehrerer Biander sollte man diesbeziiglich den Generic-File erstellen
mit "sorted by Band" und dann mit einem Editor kurz bearbeiten, sodass man als Beispiel eine
2m-Datei, eine 70cm-Datei, eine 23cm-Datei, etc. hat !

Auch hier natiirlich dann DHSHV2m.txt und DHSHV70cm.txt und DHSHV23cm.txt erstellen
bzw. benennen !!!

3. Und wie bisher auch iiblich wird fiir jedes Band ein seperates Deckblatt benétigt, was nur
komplett ausgefiillt gewertet werden kann !

Man findet dies unter http://www.darc.de/referate/ukw-funksport/index.html ganz unten als
PDF- oder DOC-File !

Zawody RTTY/PSK31
ANARTS WW RTTY Contest
W opc;ji File nastepnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type

e Log Type - Typ logu: ANARTS
e Sent Exchange - Raport nadawany: Twoja strefa CQ. Wpisz na przyktad Zone 15

ANATOLIAN RTTY Contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: ANATOLRTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany: #

ARRL RTTY Roundup
Zawody ARRL RTTY Roundup - Moga w nich bra¢ udziat stacje K/VE oraz DX.
W opc;ji File nastepnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type
e Log Type - Typ logu: ARRLRTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany:
o Stacje K/VE nadajq state/province - Przyktad: ON

o # Pozostale nadajq numer kolejny zaczynajqc od 001

Znak wpisany w oknie (Config / Change Your Station Data / Call) okresla czy jestes stacja
K/VE czy "wszyscy inni"

Uwaga. Stacja US "/MM" w raporcie dla stacji US podaja numer seryjny QSO.


http://www.darc.de/referate/ukw-funksport/index.html

BARTG RTTY Sprint contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: BARTGRTTYS
o Sent Exchange - Wpisz #, Program bedzie nadawat: RST + numer QSO.
Przyktad: 599 001

Specjalny zaadoptowany plik CTY.DAT zostal stworzony dla tych zawodow. Wszystkie okregi
wywolawcze JA, VK, K and VE sq mnoznikami. Ten specjalny plik znajdziesz na stronie
NIMM (czesto sie to zmienia wiec uzyj tu pomystowosci aby znalezé. Przyp. VA3PL) w sekcji
Files dla zawodow BARTG. Zmien nazwe oryginalnego pliku CTY.DAT na jakis inny i
zapamietaj. Pobierz plik ze strony. Zmien nazwe na CTY.DAT i wstaw do katalogu gtownego
Loggera. W oknie 'Entry window' idz do 'Tools', i wybierz opcje 'Reload CTY.DAT'. Nie
zapomnij zmieni¢ wszystko z powrotem do stanu poczqtkowego jesli masz zamiar uzywac
program w innych zawodach.

BARTG RTTY Spring contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: BARTGSRTTY
o Sent Exchange - Wpisz #, Program bedzie nadawat: RST + numer QSO.
Przykiad: 599 001

CQ World Wide DX contest - RTTY

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type- Typ logu: COWWRTTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Nadawany raport:
»  Stacje Potnocnoamerykanskie / Kanadyjskie - RST + Strefa CQ +
STAN lub Prowincja (REJON (AREA)) Przyktad: 599 04 ON
= Pozostate stacje - strefa CQ Przyktad: 15

Typowe numery stref dla stacji US (K,N,W,A) jak nastgpuje:

e Zone 3 - Jesli numer okrggu z znaku jest 6 lub 7
e Zone 4 - Jesli numer okregu z znaku jest 5 lub 8 lub 9 lub 0
e Zone 5 - Jesli numer okregu z znaku jest 1 lub 2 lub 3 lub 4

Typowe numery stref dla stacji Kanadyjskich (VE) jak nastgpuje:

e Zone 1 - Jesli znak zaczyna si¢ na: VY1

e Zone 2 - Jesli znak zaczyna si¢ na: VE2, VO2 (Wyjasnienie od thumacza - va3pl:
Wigkszos¢ prowincji Quebec lezy w strefie 2 natomiast wigkszo$¢ krotkofalowcow
zamieszkatlych w prowincji Quebec mieszka w strefie 4. Numer strefy okreslany jest
na podstawie pliku cty.dta).

e Zone 3 - Jesli znak zaczyna si¢ na: VA7, VE7, VC7

e Zone 4 - Jesli znak zaczyna si¢ na: VA3, VE3, VE4, VES5, VE6

e Jedli znak zaczyna si¢ na: VO1, VE1, XJ1, VY2



e Po wpisaniu znaku naci$nij spacje aby program automatycznie zaproponowat strefe i
wpisat w pole raportu. Oczywiscie masz mozliwos$¢ zmieni¢ zgodnie z tym co nadaje
stacja.

e Jest mozliwo$¢ wpisywania innych skrotéw Kanadyjskich prowincji

e Gdy wpisana sekcja (stan/prowincja) jest nowa zostanie ona pokazana kolorem
CZERWONYM. Réwniez okno Available pokaze czy sekcja jest potrzebna na
innych pasmach.

o Jesli wpisana stacja nie jest US lub VE, to program ominie pole state/section.

Upewnij si¢ czy to co program wpisat odpowiada temu co podaje stacja.
Wpisywanie innych skrotow Kanadyjskich regionéw jest dozwolone, pod warunkiem ze sa
wpisane do tabeli.

CQ World Wide WPX contest - RTTY

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: COWWRTTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany: RST + Numer seryjny QSO Przyktad: 599
001

Poczatkowe zera w raporcie sa wstawiane przy nadawaniu jak i przy odbiorze.
CIS contest - RTTY
W zawodach Wspolnoty Niezaleznych Republik, kazdy pracuje z kazdym.

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: CISRTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany:
= Stacje CIS: Numer rejonu CIS. Na przyktad Moskwa - RU11
= Pozostale stacje: #

DL DX RTTY contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: DLDXRTTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany: #

EA RTTY contest
W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type

e Log Type - Typ logu: EARTTY

e Mode Category: RTTY

o Sent Exchange - Raport nadawany:
o Dla stacji Hiszpanskich - Prowincja. Na przyktad AL
o Inne stacje: #



JARTS WW RTTY contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: JARTSWWRTY
o Sent Exchange - Raport nadawany: Wiek operatora Przyktad: 57
= XYL and YL podaja 00
= Stacje w systemie Multi-operator podaja 99 jako wiek operatora.

NA Sprint RTTY
W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type

e Log Type Typ logu: SPRINTRTTY
e Mode Category: RTTY
o Sent Exchange: # Tom CT
o Stacje nadaja: numer seryjny, Imig, stan/prowincja lub prefiks kraju: Na
przyktad: VA3PL DE NIMM 123 TOM CT K

Znak wpisany w oknie (Config / Change Your Station Data / Call) okresla czy jestes stacja
K/VE czy "wszyscy inni"

Uwaga: Tylko dla RTTY. Ta sama stacja moze by¢ zrobiona wiele razy pod warunkiem ze
dzieli je 3 inne lqcznosci, niezaleznie od pasma.

North American QSO Parties (NAQP) - RTTY

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - typ logu: NAQPRTTY
o Operator Category: SINGLE-OP lub MULTI-TWO
= Dla kategorii Multi-Two zapoznaj si¢ z dodatkowymi instrukcjami
ponize;j.
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany:
» Dla stacji Potnocno Amerykanskich - Imig operatora plus stan,
prowincja lub prefiks kraju. Przyktad: Andy ON
=  Wszyscy inni - Imig operatora Przyktad: Jurek

Znak wpisany w oknie Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes z Potnocnej Ameryki czy "wszyscy inni".

Praca w systemie MULTI-TWO: Jesli nastepuje zmiana operatora uzyj Ctrl-O aby wpisac
nowe IMIE operatora (nie myl ze znakiem). Wlasciwe imiona operatoro6w bgdg wpisane do
pliku Cabrillo.

OK DX RTTY contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: OKDXRTTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany: CQ zone (15 dla Polski - przyp. VA3PL)



Quick PSK63 Contest

W tych zawodach uzywany jest ten sam regulamin jak w SARTG WW RTTY wiec uzywaj te
same. Po zawodach wiec plik Cabrillo musi by¢ odpowiednio zmieniony. Zamien SARTG
WW przez Quick PSK63 w pliku Cabrillo.

SARTG New Year RTTY contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: SARTGNYRTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany: # + Happy New Year (w twoim jezyku) +
Imig

Happy New Year = Pomyslno$ci w Nowym Roku - Chyba to tak powinno by¢ nadawane.
Przyp. VA3PL

SARTG WW RTTY contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: SARTGRTTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany: #

SCC RTTY Champpionship

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type: SCCRTTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange: Cztero cyfrowy rok ( na przyktad 1970) kiedy dostates$ licencje
po raz pierwszy.

Okno wyniku podaje tylko koncowy wynik i ilo§¢ mnoznikéw na kazdym pasmie. nie jest
rozbite na punkty. W zawodach SCC jest dodatkowo jedna kolumna ale jest ona tylko po to
aby oblicza¢ odpowiednio mnozniki. Stad nazwa tej kolumny jest "N/A".

SP DX RTTY contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: SPDXRTTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany:
= Stacje polskie nadaja skrot wojewddztwa. Na przyktad B dla
Lubuskiego. Program bedzie nadawat 599 B
» Pozostali: #

Znak wpisany w oknie Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes z Polski czy "wszyscy inni".

TARA PSK Rumble



e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: COWWRTTY
o Mode Category: MIXED
o Sent Exchange - Raport nadawany: Imie operatora i lokalizacje stacji
Przyktad: Tom CT

UK DX contest RTTY

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: UKDXRTTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany:
= Skrot strefy Na przyktad BS
*  Pozostali: #

Znak wpisany w oknie Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes stacja UK czy "wszyscy inni".

VOLTA RTTY Contest

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: VOLTARTTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany: Numer QSO + CQ Zone. Przyktad: # 15

WAEDC contest
Zawody WAEDC moga by¢ uzywane przez stacje Europejskie oraz z po za Europy.

e W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastepnie: Select Log type
o Log Type: WAERTTY
o Sent Exchange: #

Znak wpisany w Station Information dialog (Config / Change Your Station Data / Call)
okresla czy jestes stacja Europejska lub "wszyscy inni".

Po wigcej informacji zobacz WAE SSB/CW powyzej. Ponizej odnosi sig tylko do WAEDC
RTTY:

e Wzawodach WAEDC RTTY mozna tylko uzywac¢ jedno Digital Window. Po
prostu na razie nie ma innej mozliwosci. Oznacza to ze masz tylko mozliwos$¢ pracy w
systemie SO1R. Mozesz mie¢ drugie okno ale nie bedziesz mégt wysytac i odbierac¢
QTC w nim.

e QTC jest podzielone na trzy osobne pola. Tak zostato zrobione aby umozliwic¢
poprawe btedow przez wpisywanie reczne jak rowniez przez klikanie w oknie RX.

o Jesli klikasz w oknie RX Iub wpiszesz r¢cznie i program odkryje ze cos jest zle
zostanie to zaznaczone kolorem CZERWONYM.

e Jesli cheesz zalogowac QTC i cos jest zle wpisane to mimo wszystko program nada
OK ale nie pozwoli tobie zalogowa¢ do czasu az poprawisz blad. Po wprowadzeniu



poprawki program umozliwi zalogowanie bez wysylania korespondentowi
potwierdzenia.

Aby zaznaczy¢ cala linie QTC umie$¢ myszke na tej linii i naci$nij lewy przycisk.
Aby zaznaczy¢ osobne czgsci QTC, umies¢ myszke nad tym co chcesz wybrac 1
nacis$nij prawy przycisk myszki. PO zaznaczeniu tej czesci QTC, umies¢ myszke w
polu do ktérego ma to by¢ wpisane i nacisnij lewym przyciskiem myszki. Zostanie to
wpisane tam gdzie chcesz.

Po nacisnigciu CTRL-Z, program pokaze ile masz QTC do wystania dla danej stacji
ktéra masz aktualnie wpisana w pole znaku. Gdy otworzy si¢ okno QTC bgdzie miato
tylko tyle QTC ile mozesz wysta¢/odebra¢ od danej stacji. Przyktad (jesli miatem
tacznos¢ z UT5XXX i dostatem od niego 5 QTCs, to nastgpnym razem gdy bede z
nim miat tacznos¢ 1 otworze RX QTC to tylko 5 linii QTC bedzie uruchomione.

Jesli osiagnates maksimum 10 QTC i gdy naciskasz CTRL-Z aby przejs$¢ przez
wszystkie opcje to na pasku statusu w oknie wprowadzania danych dostaniesz
ostrzezenie.

Jesli w oknie RX klikniesz lewym przyciskiem myszki na odbieranej linii QTC to
program podzieli QTC na odpowiednie segmenty uzywajac " ","/","-" . Jesli to nie
nastapi to begdziesz musial r¢cznie wpisac to co odebrates lub kopiowac poszczegolne
segmenty osobno.

Wybor indywidualnych czesci QTC jest mozliwe uzywajac prawego przycisku
myszki. Nastgpnie umies¢ myszke gdzie ten tekst ma by¢ wpisany i nacis$nij lewy
przycisk myszki.

Naciskajac na Ctrl-Z przetacza przez QSO, nastgpnie odbierane QTC nastgpnie QTC
do nadania. Po wpisaniu znaku, w oknie wprowadzania danych w polu znaku, i gdy
naci$niesz Ctrl-Z to program bgdzie przetaczal najpierw RQCT nastgpnie SQTC. Jesli
chcesz odbiera¢ QTC nacisnij Ctrl-Z raz i gdy QTC beda pojawiac si¢ w oknie RX
digital to wystarczy klikna¢ na QTC raz aby je przenies¢ do odpowiednich pol w
oknie RX QTC. Aby nada¢ QTC nacisnij Ctrl-Z dwa razy i1 zostaniesz przetaczony w
tryb nadawania QTC i zobaczysz ile mozesz wysta¢ QTC dla danej stacji.

Pasek Status w oknie INFO pokazuje ile QTC zostalo nadanych lub odebranych od
stacji z ktora masz tacznos¢.

Po wigcej informacji o pracy w zawodach zobacz do WAEDC dla SSB/CW, jednak pamigtaj
ze sa tu dwie gldwne réznice:

1. Kazdy moze pracowaé z kazdym, wiec DX moze pracowa¢ z DX oraz EU moze robi¢
tacznosci ze stacja EU

2. Kazda strona moze nadawac i odbiera¢ QTC, z tym ze moga one by¢ wymienione miedzy
stacjami na roznych kontynentach.

XE RTTY Contest

W opcji File nastgpnie - Choose Contest nastgpnie: Select Log type
o Log Type - Typ logu: XERTTY
o Mode Category: RTTY
o Sent Exchange - Raport nadawany:
= Stacje Meksykanskie: Skrot stanu. Na przyktad: AGS
= Pozostali: #



Usuniete tacznosci (QS0's)

DELETEDQS "contest"

Usunigte tacznosci przy pomocy opcji 'Edit Contact' wstawiane sa do tego pliku 'contest'.
Plik ten jest specjalnie stworzony dla systemu "multi-user" . Plik ten moze by¢ eksportowany.

Podiaczenia zewnetrzne (kluczowanie, sterowanie komputerowe, dzwiek) -
Interfacing

Wspoltpraca z zewnetrznymi urzadzeniami - Interfacing
Uwagi wstepne

Program wspolpracuje z TRX'em przy uzyciu roznych portéw w komputerze. Te porty sa jak
nastepuje:

o Port szeregowy (Serial port) - Przy pomocy portu szeregowego mozna nadawa¢ CW,
lub uzywac¢ PTT oraz sterowac¢ pewnymi funkcjami TRX'a jak VFO, wybor emisji,
wybor filtrow itp. Zwykle w komputerze sa 2 porty szeregowe, DB9 lub DB25 -
oznaczone zwykle skrotem "COM".

e Port rownolegtly (Parallel port) - Przy pomocy portu rownolegtego mozna nadawac
CW, lub uzywa¢ PTT. Port rownolegly dostarcza rowniez dodatkowe informacje ktora
moze by¢ wykorzystana do przetaczania anten przy pomocy odpowiedniego uktadu.
Roéwniez w wypadku pracy w systemie SO2R jeden z pinow podaje ktdra stacja jest
aktualnie uzywana.

o Karta dzwigkowa (Sound card) - Karta dzwigkowa wykorzystana jest do nadawania
dzwigku wpisanego wczesniej do pliku .wav. Jest to wykorzystywane do na przyktad
nadawania "CQ CONTEST" oraz w wypadku pracy emisja RTTY przy uzyciu
MMTTY. Istnieje réwniez mozliwos¢ uzywania karty dzwigkowej da zapisywania
wszystkich tacznos¢.

Dla CW, w programie przyj¢to dla portow rownoleglych nastepujace adresy.

Port Address
LPTI &H378
LPT2 &H278
LPT3 &H3BC

Dla CW, w programie przyjeto dla portoéw szeregowych nastgpujace adresy.

Port Address
COM1 &H3F8
COM2 &H2F8



COM3 &H3ES
COM4 &H2E8
COM5 &H2F0
COM6 &H3EO0
COM7 &H2EOQ
COMS &H260

Powyzsze adresy mozna sprawdzi¢ dla Windows98 w Control Panel/System/Device
Manager/Ports (COM & LPT)/(Choose a port)/Resources/Input Output Range.

Inne, nietypowe adresy dla powyzszych portow nie beda dziataé dla CW.

Kruczek: Jesli w twoim komputerze masz jeden typowy a drugi nietypowy adres portu
COM to uzyj nietypowy do sterowania radiem a typowy do kluczowania CW.

Komputerowe sterowanie Transceiverem (Radio interfacing) - CAT

Komputerowe sterowanie transceiverem odbywa si¢ poprzez bezposrednie podtaczenie z
komputerem przy pomocy kabla (wprost lub skrzyzowane druty) szeregowego. Jes§li uzywany
jest starszy TRX wtedy wymagany jest odpowiedni uktad miedzy Transceiverem a
komputerem. Kazda marka oraz modele tej samej marki wymagaja odpowiedniego uktadu
oraz programu. do sterowania na przyktad VFO lub zmiany pasma itp. Zawsze dokladnie
sprawdz w manualu radia jak podlaczy¢ do wspotpracy z komputerem i jak uzywac.

Jesli uzywasz kabla szeregowego to upewnij si¢ aby miat wlasciwe potaczenia. Kabel z
wszystkimi drutami zwykle jest dobry ale czgsto kabel z tylko trzema drutami w zupetnos$ci
wystarczy. Jesli uzywany jest specjalny uktad miedzy transceiverem a komputerem to masz
do wyboru dwa sposoby. Mozesz kupi¢ oryginalny uktad zaprojektowany dla danego typu
radia lub mozesz skonstruowa¢ samodzielnie. Jesli kupisz oryginalny uktad to w opisie na
pewno bedzie powiedziane jaki kabel musisz uzy¢. Jesli skonstruowaltes§ uktad samodzielnie
lub kupites nie oryginalny uktad to mozesz mie¢ problem. Program okresla czy masz uzy¢
kabel z tylko trzema drutami (software handshaking) lub z pigcioma drutami (hardware
handshaking).

Software handshaking DB9 DB25 Hardware handshaking

Ground pin5S pin7 Ground
RXD pin2 pin3 RXD
TXD pin3 pin 2 TXD

Not used pin7 pin4 RTS
Not used pin 8 pin 5 CTS

Uktad kluczowania CW oraz PTT

Poprzez port rownolegty (LPT)



Ponizej jest propozycja uktadu do kluczowania CW oraz PTT poprzez port rownolegty.

MEZE2 pr g To Radio or relay

+ voltage onl
To cw or ptt out vy E J v)

Pin 1 (strobe)

Parallel port cw or ptt interface.
Be careful, pin 1 can only sink a limited current.

Uzywane numery koncowek (pin) dla portu réwnoleglego LPT- Parallel (LPT) port

e Pin 16 - PTT output
e Pin 17 - CW output
e Pin1 - Ground

Uwaga: Koncowka (Pin) 1 jest wsp6lny dla innych "pinow" (CW oraz PTT). Ta koncowka
ma ograniczony prad przenoszenia wiec badz tu ostrozny. By¢ moze bgdziesz potrzebowal w
pewnych sytuacjach posredni tranzystor.

Poprzez port szeregowy (COM)

M2 pr To Radio or relay

m (+ voltage only)
To cw or ptt out bW

Serial port cw or ptt interface
Serial port (9 pin)

e Pin 7 - PTT output (RTS)
e Pin4 - CW output (DTR)
e Pin 5 - Ground

Serial port (25 pin)

e Pin4 - PTT output (RTS)
e Pin 20 - CW output (DTR)
e Pin 7 - Ground

'Qg Uwaga. Kluczowanie CW oraz (!) PTT sa z tego samego portu szeregowego lub
roéwnolegtego
Przyktad: Jesli COM4 jest uzywany do kluczowania CW wiec PTT-line musi by¢ brane
z tego samego portu. (wymaga sprawdzenie - przyp. va3pl)
e Zamiast tranzystora 2N2222 mozna uzy¢: 2N3904, BC547 lub BC548.



Dodatkowe dane mozliwe do pobrania z portu rownolegtego - (Additional
Parallel Port Interfacing)

Jesli do kluczowania CW jest wybrany port LPT1, LPT2 lub LPT3, dodatkowe informacje
beda mozliwe do pobrania z wybranego portu rownoleglego.

W oknie konfiguracyjnym (configurer) wybierz dla ktoérego radia dane maja by¢ na porcie
réwnoleglym. Dla Radia 1 czy dla Radia 2

Poziomy BCD na LPT sa dla aktywnego radia lub VFO

Notatka: The CW port choice determines the port for all parallel/serial port radio
interface capabilities (CW, PTT, band, selected radio, etc.). (zostawilem bez
tlumaczenia bo nie za bardzo kapuje o co tu chodzi - VA3PL)

Opis koncéwek (pin) portu réwnolegtego:

LPT Description
pin
Wspélne dla wszystkich koncéwek (pins). Ta koncowka (pin) ma ograniczone
1  wilasciwosci pradowe wiec uwazaj aby nie przeciazy¢. By¢ moze potrzebny jest
bufor tranzystorowy.
Band output (Least Significant Bit) Do ustawienia w zaktadce tab w Configurer
Band output Do ustawienia w zakladce tab w Configurer

Band output Do ustawienia w zaktadce tab w Configurer

L =Ni--RER B &)

Band output (Most Significant Bit) Do ustawienia w zakladce tab w Configurer
14 Radio 1/2. High = Radio 1/VFO 1, Low = Radio 2/VFO 2
16 PTT output, high = transmit mode

17 CW output

Automatyczny wybér pasma do sterowania zewnetrznych urzadzen - Band
decoder output

Poziomy logiczne pinow 9, 8, 7 and 2 moga by¢ ustawiania w zakladce tab w Configurer.
Poziomy logiczne na odpowiednich pinach bgda w zaleznos$ci jak zakodowates w Configurer
dla swoich anten (lub innych zewnetrznych urzadzen).

Result on LPT port Result on LPT port
Code pin9 pin8 pin7 pin2 Code pin9 pin8 pin7 pin2

D C B A D C B A

0 0 0 0 0 8 1 0 0 0
1 0 0 0 1 9 1 0 0 1
2 0 0 1 0 10 1 0 1 0
3 0 0 1 1 11 1 0 1 1
4 0 1 0 0 12 1 1 0 0
5 0 1 0 1 13 1 1 0 1
6 0 1 1 0 14 1 1 1 0
7 0 1 1 1 15 1 1 1 1



Przykladowe skonfigurowanie dla Top Ten Devices automatic band decoder

Aby program wspotpracowat z Top-Ten Devices, musisz ustawi¢ w zaktadce Antenna w
Configurer jak pokazano w tabeli ponizej:

Code Antenna Bands

0

R NN N AW N =

9

160 mtr
80 mtr
40 mtr
30 mtr
20 mtr
17 mtr
15 mtr
12 mtr
10 mtr

1.8
3.5
7
10
14
18
21
24
28

Przyktadowe ustawienie dla dwoch anten (stacked antennas)

Ta antenna switch

Decoder, 2 of n

outputs shown

Przyktadowa konfiguracja dla przetaczania pomig¢dzy dwoma "stacked
antennas" przy pomocy automatycznego przetacznika anten. Zaktadamy
ze urzadzenie do automatycznego przelaczania anten ma napigcie dodatnie
na kazdym styku.

Podlacz gérng anteng do koncowki jeden, natomiast dolna anteng do
koncowki dwa. Jesli program bedzie mial na wyjsciu code 1 to goérna
antena bgdzie wybrana. Jes$li program bedzie miat na wyjsciu code 2 to
dolna antena bedzie wybrana. Jesli program bedzie mial na wyjsciu code 0
to obie anteny sa wybrane. Uwaga: Code 0 jest na ogol wybrane w
programie

Ponizej podane jak to zaprogramowa¢ w Configurer.



™ Configurer

[ Hardware T Filez T Function Keps T Digital Modes T Other
Winkey T M ode Control T Antennag |

Code |Antenna Bands [eg 1.8, 35 7,10, 14]

1] Both 206B4's 14

1 |lpper 205B4, 14

2 Lower 20684, 14

3

4

3

G

7

2

9

10

11

12

13

14

15

)4 | Cancel Help

Sterowanie rotorem - Bearing data
Sterowanie rotorem nie jest jeszcze zaprogramowane

Podtaczenia do karty dzwiekowej

Sound Card DVK Interface

, .. 3AmOhm Scundcard

Radio mic in tj A j ‘Ej speaker out
+12 v
PTT from LPT = —(#) mic
(w/ transistor)
Transformer
Radio Shack 273-1380 or equivalent Relay
8 ohm to soundcard, Any dip-type12v dpdt relay

1000+ ohm to radio mic in.




DVK przy pomocy karty dzwiekowej

e Transformator o przektadni 8:1000 omoéw powinien by¢ uzywany pomigdzy wyjéciem
glo$nikowym karty dzwigkowej a wejSciem mikrofonowym TRX'a

e Transformator o przektadni 600:600 oméw (1:1) powinien by¢ uzywany pomigdzy
wyjs$ciem "Line output" karty dzwigkowej a wejsciem mikrofonowym TRX'a.

Wykorzystywanie portow szeregowego i rownolegtego pod Windows
NT/2000/XP (32 bit OS)

Windows NT, Windows 2000, XP oraz ich pochodne wymagaja specjalnego pliku dll o
nazwie: DLPORTIO.DLL aby mie¢ mozliwo$¢ uzywania portéw szeregowych i
rownolegtych.

Windows 95, 98 (SE), ME nie potrzebujq tego specjalnego pliku dIl. W tych systemach
operacyjnych NIMM logger ma bezposredni dostep do portow bez potrzeby uzywania
specjalnego drivera.

Jesli uzywasz windows NT/2000/XP musisz zainstalowa¢ DLPORTIO.DLL w nastgpujacy
sposob:

Maty plik ale wiecej pracy

o Pobierz plik DLPORTIO.ZIP. Link do tego pliku znajdziesz w rozdziale
installation .

o Wielkos¢ pliku jest okoto 851 kb. Aktualny kod zainstalowany w poréwnaniu
z wielkos$cia tego pliku jest bardzo maty.

o Aby zainstalowa¢ zapoznaj sig z instrukcja w rozdziale 3.2 pliku
DLPORTIO.PDF. Ten rozdziat nazywa si¢: Automatically Installing the
DriverLINX driver. Ponizej w skrocie co masz zrobi¢:

= Z kopiuyj dlportio.sys oraz dlportio.dll z katalogu \DriverLINX\drivers
do katalogu \install.
* Uruchom install.exe
= Reset komputer
o Musisz zainstalowac¢ ten plik dll jako administrator na twoim komputerze.

LUB

o Wigkszy plik ale latwiejsza instalacja
o Pobierz plik PORT9SNT.EXE. Link do tego pliku znajdziesz w rozdziale
installation .
o Wielkos¢ pliku jest okoto 1610 kb.
o Aby zainstalowaé po prostu run port95nt.exe
=  Wybierz Nastepne potem Tak oraz Typowe w odpowiednich miejscach
- Select Next, Yes and typical where appropriate.
= Reset komputer
» To tyle, wszystko zrobione.
o Musisz by¢ administratorem komputera gdy instalujesz port95nt.exe

Uzywanie portow USB



Najnowsze komputery moga nie mie¢ portow szeregowych pub niewystarczajaca ich ilo§¢ dla
sterowania transceivera, packet, kluczowania CW keying, PTT itp. W tym wypadku mozesz
wykorzysta¢ USB do COM adapter.

Wyprébuj lub popytaj kolegow czy dany uktad bedzie dziatat do sterowania radiem,
kluczowania CW oraz PTT dla Twego komputera i Twego radia!.

Kluczowanie CW dziata tylko z prawdziwymi portami COM. Nie dziala przy uzyciu
adapterow USB. Tak si¢ dzieje poniewaz program uzywa dlportio.dll (xp).. Jest to cena jaka
ptacisz aby mie¢ doskonale CW. Pomoca moze tu by¢ Winkey by KIEL. W tym wypadku
program wysyta ASCII do Winkey poprzez port COM. W tym wypadku adaptery USB/serial
beda dziataly, poniewaz uzywana tu jest standardowa seryjna komunikacja ASCII. Bedzie to
dziatalo nawet bez DLPORTIO. Po wigcej informacji zobacz do manualu Winkey. Uzywanie
CW poprzez adapter USB prawdopodobnie kiedy$ bedzie mozliwe ale na razie nie jest to w
planie.

PTT oraz Rig control powinno dziata¢ przy uzyciu urzadzen USB/PCMCIA.

W pewnych przypadkach PTT nie dziata gdy uzywasz adaptery USB do COM. Sprawdz
ustawienia w Windows:

e Control Panel; System Icon,
o Hardware Device Manager Tab or button.
e Expand USB Serial Bus Controllers
o Highlight each USB Root Hub
e Double click for Properties settings, Power Management tab,
o Remove the check mark from 'Allow the computer to turn off this device to save
power'.
o The box is checked by default in most cases.
e Reboot the computer

Pochodzi to z listy dyskusyjnej (don't hold it against us!). Jakie§ uzupetnienia??

Doskonaty przeglad i opis adapterow USB mozesz znalez¢ na stronie AASAU RTTY pod
adresem: http:/www.aaSau.com/usb.html

Manufacturer Type Operating System (tested) Radio PTT CW *
. F5U103 .
29
Belkin F5U100 Docking station Window 98 / XP SP1 OK ?? No
Comtrol RocketPort® Serial Hub Windows ME OK OK No
US232 Two Port USB .
EasySync Adapter Windows XP OK OK No
I0Gear UC232a Windows XP Home OK OK No
Prolific PL-2303 chip OK OK No
Keyspan USA-19QW Windows XP SP1 OK 7?7 No
Sewell USB to Serial adapter cable OK No

Sitecom CN104 OK 7?2 No


http://www.aa5au.com/usb.html

* CW nie dziala jeszcze. Tom musi to odpowiednio zaprogramowac wiec istnieje mozliwo$¢
ze bedzie dziatato lecz nie w obecnej wersji.

Wszystko na jednym porcie COM
By Uffe PASDD.

Od wersji 2.x.x wspolne uzywanie jednego postu dla Radio control/PTT/PTT-interrupt/CW
jest mozliwe. Czgsto tak wiasnie jest gdy uzywasz laptop. W tym celu musisz zrobic¢
odpowiednie miedzy mordzie (interface). Jednak sa tu pewne ograniczenia:

e Radio control jest bez hardware handshake (poniewaz uzywasz piny 'hardware control'
do innych aplikacji). Nie jest to duzy problem poniewaz 'hardware handshake' nie jest
uzywane w tym wypadku dla CAT . Tak przynajmniej jest dla ICOM oraz YAESU.

e Pewne miedzy mordzia (interfaces) maja polaczone RTS/CTS aby umozliwi¢
'hardware handshake' dziatato poprawnie. To polaczenie musi by¢ usunigte jesli
chcesz uzywac jeden COM port dla wielu funkcji, poniewaz jesli tego nie zrobisz to
bedziesz miat ciagle zataczone PTT na pinie CTS. Rowniez pin DSR musi zosta¢ nie
podiaczony.

e W niektorych miedzy mordziach dla radio control sygnaty na pinach 'handshake'
wykorzystane sg jako zasilanie dla tego urzadzenia. Nie jest to mozliwe jesli obie linie
RTS oraz DTR sa uzywane dla CW/PTT. W tym wypadku musisz zastosowac
zewnetrzny zasilacz. (Ja uzywam zasilanie z PS/2 mouse port). Uwaga: W tym
wypadku musisz jedynie rozdzieli¢ GND TXD RXD dla radio CAT.

Potrzebuje wiecej portow.
By Didier KO4BB

IRQ's moze limitowac¢ ilo$¢ portow szeregowych. Sa dwa sposoby podejscia do tego
zagadnienia:

Zostawilem w oryginale dla specow aby to przettumaczyli lepiej niz ja bym to zrobit. Przyp.
VA3PL

1) You want to use "standard" hardware using Windows "standard" com port model, and as
long as the software will let you select IO port and IRQ, and as long as you don't need parallel
printer or floppy (and as long as your video card does not use IRQs also), and if the program
lets you share IRQs (for instance, you don't need an IRQ for a serial port used to drive the
PTT line), (that's a lot of if's!!!) you can probably cram 4 to 6 com ports into a single PC.
Note that you may still have problems if you try to run high bit rate on all the ports at once
(that should not be a problem with radio control though). Please note that the "standard" PC
setup (and Windows) supports 4 com ports with only 2 IRQs. Those who have tried know that
you don't want to run high bit rate on COM 1 and COM 3 at the same time because they share
the same IRQ.

2a) You do away with standard hardware, and then you can use specialty boards that have 4, 8
or even 16 ports. However, these boards use communication processors so they only need one
IRQ from the PC but your software needs to be aware of and be able to communicate with
that processor, either through custom software, or through a driver for your OS (Operating



System i.e. Windows), or both. That's what ISPs use to gang a bunch of modems to support
more than a couple phone lines/modems with each PC. While these may have high
communication rate capabilities (because the communications processor uses FIFOs, small
memory buffers that store incoming data until the PC is ready to take it), they also offer
higher latency (response time) than a native port, not ideal for CW, although with a fast PC,
most users have been satisfied with this setup.

2b) USB adapters fall in the category of non-standard hardware, but because USB is now built
into the motherboard, the communication processor hardware is directly supported by the
BIOS, and the OS has the proper drivers, so that has quickly become a standard. However, the
USB standard was not designed to minimize latency, so a USB-serial adapter, while OK to
talk to a radio via it's serial port, is not ideal to do things such as CW using bit twiddling. That
should be reserved to native serial or parallel ports (motherboard or add-on card). USB
adapters are probably a little worse (with regard to latency and CW capability) than custom
communication processors described at 2a) because the USB adapters communicate with the
PC through a serial link instead of being directly connected to the processor bus, so the bit
twidling has to be done though a serial link, which adds latency. In addition, since the USB
port may be shared with other devices, accessing these other devices while sending CW
would be a bad thing.

Bottom line: pretty soon, we will want our WinKeys to come with a USB port :-)
Niektore linki w sprawie interfacing

e http://www.microham.com/

o http://www.packetradio.com/rascal.html

e http://www.sedan.org/tnc2rad.htm

o http://www.gsl.net/wm2u/interface.html

o http://users.skynet.be/ON4AOl/keyer.shtml

Makra

Wprowadzenie

Co to jest MAKRO - MACRO? Jest to komenda odpowiednio zaprojektowana w programie
do wykonywania pewnych funkcji lub komend. Na przyktad "!" nadaje znak stacji wpisany w
polu znaku w oknie gtbwnym logowania. (Makro jest to zestaw komend lub funkc;ji
zaprogramowana pod jeden lub kombinacje klawiszy. Na przyklad zaprogramowanie CQ
TEST DE VA3PL i przypisanie tego na przyktad do klawisza F1. Wykonanie MACRO
nastgpuje po nacisnigciu klawisza lub kombinacji klawiszy. Moze to by¢ tez komenda do
wykonywania pewnej funkcji jak na przyktad {TX} co uruchamia nadawanie poprzez PTT
lub CAT. Przyp. - VA3PL)

o Klawisze funkcyjne w gtéwnym oknie logowania.

e Przyciski w oknie Packet/Telnet.

e Programowanie przyciskéw do pracy RTTY (w oknie RTTY)
e Programowanie przyciskéw do pracy PSK (w oknie PSK)

Nie wszystkie MAKRA moga by¢ uzywane w miejscach wymienionych wyzej.
Notatka: Jesli wpiszesz kilka MAKRO do jakiego$ przycisku funkcyjnego to w czasie


http://users.skynet.be/ON4AOI/keyer.shtml
http://www.qsl.net/wm2u/interface.html
http://www.sedan.org/tnc2rad.htm
http://www.packetradio.com/rascal.html
http://www.microham.com/

wykonywania tej funkcji zostaja one zastapione zawartoscia tego MAKRO. Na przyktad: Jesli
twdj znak jest SPOXXX i do funkcji wstawisz MAKRO *to program w tym miejscu wstawi
twoj znak. Jesli dlugos¢ komendy wpisanej pod makro przekroczy 1024 liter (cyfr)
(characters), program przestanie wykonywac dalsze funkcje powyzej 1024 liter. Jest to w
celu zapobiegnigciu wykonywania funkcji w kolko. 1024 litery daje ponad 12 linii tekstu.

'\‘;'g Uwaga: Makra musza by¢ wpisane DUZYMI LITERAMI

Podstawowe makra

Podstawowe makra moga by¢ uzywane we wszystkich miejscach wspomnianych wyze;j.

Makro

%*
!

{BEEP}

{CALL}

{CLUSTER}

{EXCH}
{FREQ}
{GRID}
{GRIDSQUARE}
{LASTCALL}
{MYCALL}

{NAME}

{OTHERFREQ}
{PREVNR}
{LRMHZ}
{RRMHZ}

Zastgpowane przez
Znak stacji wzigty z okna Station info dialog, to samo co {MYCALL}.
Nadaje znak wpisany w polu znaku okna logowania.
Nadaje dzwigk z glo$niczka komputera.

Znak wpisany w pole znaku okna logowania, lub jesli to pole to jest puste, ostatn
zalogowany.

Notatka: To makro nada znak jaki byl wpisany w momencie ROZPOCZECIA m:
chcesz mie¢ mozliwo$¢ zrobienia zmian w wpisanym znaku w trakcie nadawania
uzywaj wykrzyknika ! Jesli zrobisz zmiany w znaku trakcie nadawania tego mal
to uwzgledni. Ale to co zostato juz nadane... poszio juz w $wiat.

Znak klastera wzigty z okna Station info.
Zobacz przyktady.

Nadaje zaprogramowany raport.

Czestotliwos¢ aktualnej tacznosci.

Pobiera Gridsquare z okna Station info.

Gridsquare jaki zostal odebrany i wpisany w polu Grid okna logowania
Znak ostatniej zalogowanej stacji.

Twoj znak wzigty z okna Station info. To samo co *

Nada imig jakie zostalo wpisane w pole Name w oknie gtownym.
(Na przyktad: ANDY)

Czgstotliwos¢ drugiego radia. Uzywane do przesuwania stacji na inne pasmo.
Nada numer ostatniego zalogowanego QSO.
Poda czgstotliwos¢ lewego Radia/VFO-A w MHz. Przyktad: 28 jesli jest na 28.1-

Poda czgstotliwos¢ prawego Radia/VFO-B in MHz. Przyklad: 14 jesli jest na 14.



{RUN}
{S&P}
{CTRL-A}
{CTRL-B}

{CTRL-C}

{CTRL-D} ...
{CTRL-Y}

{CTRL-Z}
{ENTER}

{ENTERLF}

(ESC}

{DATE}
{DATEI1}
{SENTRST}
{TIME}
{TIME1}
{TIME2}
{DAYTIME}
{DATEGMT}
{TIMEGMT}
{F1}

{F2}
{F3}
(F4}
{F5}
{F6;}
{F7}

Nada ostatni zalogowany znak 1 przejdzie w tryb RUN (Wotanie CQ)

Nada ostatni zalogowany znak i przejdzie w tryb S&P (Szukanie & Wotlanie)
Nada komende Ctrl-A do TNC. ++

Nada komendg Ctrl-B do TNC.  ++

Nada komendg Ctrl-C do TNC. ++
Zobacz przyktad w innym miejscu tego podrecznika pomocy.

Nada komendg Ctrl-D do komendy Ctrl-Y do TNC. ++

Nada komendg Ctrl-Z do TNC.  ++
Nada komende ENTER do TNC.

Nada komendg Return/Line Feed do TNC. W pracy RTTY ta komenda powoduj
zostal pisany od nowej linii. Przyp. VA3PL
Sprobuj ta komendg jesli ENTER nie dziata.

Nada komendg Escape do TNC.  ++
Zobacz przyktad w innym miejscu tego podrecznika pomocy.

Data w krotkim formacie jak zostato ustawione w WINDOWS w opcji Regional
Data w formacie Nordlink-TF/WASDED (dd.mm.yy) - przyktad: 26.02.99

Nada raport RST jaki zostat wpisany w pole Snt w glownym oknie logowania.
Czas w formacie jaki zostat ustawiony w WINDOW w opcji Regionalne ustawie:
Czas w formacie Nordlink-TF/WA8DED (hh:mm:ss) - przyktad: 20:36:55

Czas GMT (krotki) - (hhmm) - przyktad: 2036

Data w formacie TAPR DayTime - przyktad: 0107162036

Data w formacie GMT - przyklad: 16-jul-01 18:36:55

Czas GMT - przyktad: 18:36:55

Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F1

Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F2

Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F3

Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F4

Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F5

Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F6

Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F7



{F8} Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F8

{F9} Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F9
{F10} Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnegoF10
{F11} Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F11
{F12} Nada tekst przypisany do klawisza funkcyjnego F12

++ = Te Makra nie moga by¢ uzywane w MMTTY oraz PSK.
Okno interface dla wspotpracy z TNC akceptuje wszystkie powyzsze makra.

Makra dla CW

Makra dla CW sa wykonywane tylko jesli sa zaprogramowane pod przyciskami dla CW .

Nazwa Makra Wykonuje - Nadaje

Podnosi szybkos¢ CW o 2 wpm

< cq - . .. .
Przyktad znajdziesz w innym miejscu tego podrgcznika.
Obniza szybkos¢ CW o 2 wpm

> cq - . .. .
Przyktad znajdziesz w innym miejscu tego podrgcznika.

_ Wstawi polowe przerwy miedzy literami
Przyktad znajdziesz w innym miejscu tego podrgcznika.

# Nada nastgpny (lub ostatni) numer seryjny

[ SK

@ AR

] AS

+ AA

- BT

'Q; Kruczek: Niektore znaki maja kombinacje liter 1 cyfr dosy¢ trudna do odebrania na CW.
Przyktad:. 6Y2A czgsto jest mylony z BY2A. Aby pomoc innym poprawnie odbiera¢
znak, idz do Config > Change Packet/CW/SSB/Digital Message Buttons> Change CW
Buttons, i zamiast typowo zaprogramowanego makro pod F1 oraz/lub F4 gdzie jest
wpisane * zamiast znaku, zastap przez na przyktad: >6<~Y2A.

W tym wypadku, 6 jest nadane 2 WPM wolniej w poréwnaniu z reszta znaku, nastepnie
dodatkowe pot przerwy wstawione jest pomigdzy 6 and Y. Probuj inne kombinacje z <,
>, lub ~ aby utatwi¢ innym poprawny odbior twego znaku.

Makra dla SSB

Makra dla SSB sa wykonywane tylko jesli sa zaprogramowane pod przyciskami dla SSB



Nazwa Makra Wykonuje

Wybiera odpowiedni plik wav dla danego operatora. Na przyktad:
wav\{OPERATOR}\cq.wav

{OPERATOR} {OPERATOR} - Znak operatora w pracy z wieloma operatorami.
Jesli znak OPERATOR nie jest wymieniony to uzywa znak stacji.
Przyktad znajdziesz w innym miejscu tego podrecznika.

Makra dla SO2R

Makra dla SO2R sa wykonywane tylko jesli masz wybrana opcje SO2R.

Nazwa

Makra Wykonuje

Przeskocz odbiornikiem (drugim? - nie jestem tego pewien - przyp.
{JUMPRX} VA3PL) na drugie okno logowania. Je$li jest otwarte tylko jedno okno
logowania to w tym momencie drugie zostanie otwarte.

Makra dla pracy w wieloma operatorami

Makra dla pracy z wieloma operatorami sa wykonywane tylko jesli program jest ustawiony do
pracy w systemie z Wieloma Operatorami.

Nazwa Makra Wykonuje - Nadaje
{PASS 0}  Podaje czestotliwos¢ "Pass Frequency" dla stacji 0 (gldwna stacja)
{PASS 1}  Podaje czestotliwos$¢ "Pass Frequency" dla stacji 1
..... Podaje czgstotliwos¢ "Pass Frequency" dla stacji 2 ... 14
{PASS 15}  Podaje czg¢stotliwos¢ "Pass Frequency" dla stacji 15

"Pass Frequency" jest to czestotliwosc na ktora inne stanowiska maja tobie podrzucac
mnozniki i lacznosci. Przyp. VA3PL

Makra dla RTTY oraz PSK

Ponizsze funkcje zostana wykonane jesli masz skonfigurowany program do pracy RTTY lub
PSK.
Ponizsze makra moga by¢ uzywane w oknie digital jak rowniez makra wzigte z tabeli
podstawowe makra.
Nazwa Makra Wykonuje - Nadaje
{TX} Przetacza na nadawanie.

{RX} Przetacza na odbior

{GRAB} Pobiera znak z okienka GRAB i wstawia do pola znaku okna logowania



{PROFILE1}

{PROFILES}

Uwaga:

{DELALL}
{DELTOP}
{DELSEL}

{LOG}

{HXXXX}

Usuwa wszystkie znaki z okienka GRAB
Usuwa pierwszy gorny znak w okienka GRAB
Usuwa znak wpisany tlustym drukiem znak z okienka GRAB

Loguje aktualnie wpisana taczno$c¢.
To samo co naci$nigcie klawisza ENTER w gtownym oknie
Wstaw makro {LOG} za makrem {RX}...

(Underscore - Podkreslenie) Nadaje ton bez kluczowania sygnatami (idle tone). (Tylk
uzyciu MMTTY)

Przez wstawienie {PROFILE1} Iub inne az do {PROFILES8} na poczatku CQ lub S&
spowoduje zmiang profilu MMTTY.

W ten sposdb mozesz mie¢ jakis profil gdy wotasz CQ oraz inny gdy pracujesz S&P 1
jakikolwiek inny sposéb jak je ustawiles (dziata tylko w uzyciu MMTTY)

Uzywane tylko dla HAL DXP38. DSP-38 wymaga komend w formacie Hex podobny
tego $80 SEA. To makro pobiera tekst w formacie {HXXXX} lub {H80EA} i zamien
wlasciwa komendg dla tego TU.

e Makra {TX} oraz {RX} musza by¢ uzywane wspoélnie jako ze radio nie przejdzie na
odbidr jesli nie masz wpisanego {RX} lub przejdzie na odbidr gdy naci$niesz przycisk
RX.

e Rowniez makro ESC przetaczy na odbior.

'\‘ig Kruczek: Jesli uzywasz zewngtrznego TNC to dobrze jest wpisa¢ komendg czyszczaca
bufor przypisana do komendy Abort Macro (nagle przerwanie nadawania). Jesli tego nie
zrobisz to bufor w dalszym ciagu przechowuje tekst ktory bedzie nadany nastgpnym
razem.

Przykiady Makro

Przyktady makro dla CW

e Nadaj znak wpisany w pole znaku
o Makro: !

Nada jego znak. Nada znak wpisany w pole znaku okna logowania.

e Nada CQ TEST plus twdj znak.
o Makro: cq~test~de~*

Przez wpisanie ~ czas miedzy wyrazami zostaje skrocony do pol
przerwy.
* zostanie zastapione znakiem wpisanym oknie "Station dialog".

o Nadaj czg$¢ raportu szybciej (RST nadane jest 6 wpm szybcie))
o Makro: <<<5nn>>>{EXCH}



Cze$¢ 5Snn nadana jest 6 wpm szybciej niz reszta raportu.

Przykiady makro dla SSB

e Nadaj znak wpisany w pole znaku
Makro: !

o

Nada jego znak. Nada znak wpisany w pole znaku przy pomocy karty
dzwigkowej. Aby to dziatato musisz mie¢ zapamigtane w katalogu
'Letters' wszystkie pliki .wav dla kazdej litery i cyfry itp. Przyklad jak
to zrobi¢ znajdziesz w sekcji 'Other Files' na stronie
www.NIMM.com . (Najlepiej zrobi¢ to uzywajac tego samego
mikrofonu ktéry normalnie uzywasz do pracy SSB. Uzywajac sound
recorder w window, nagraj wszystkie litery, cyfry, TWOJ ZNAK, CQ,
TEST, YOU ARE 59, YOUR CALL AGAIN, SLASH Iub
PORTABLE, itp. w jednej sesji ale zrob wigksze przerwy (Jednym
dlugim zdaniem). Staraj si¢ uzywac kontestowa intonacje gtosu.
Nastgpnie uzywajac programu do obrobki dzwigku (np. Cool Edit)
porozdzielaj na osobne litery, cyfry, 1 inne wyrazy. Wyczys$¢ z
wszelkich szumoéw, poskracaj/wydtuz przerwy oraz uformuj dzwigk
odpowiednio. - przyp. va3pl)

o Kazdy operator powinien mie¢ swoje pliki wav (dla pracy z wieloma operatorami)
Makro: wav\{OPERATOR }\cq.wav

o

W momencie zmiany operatora program pobierze odpowiednie pliki
wav. Musi to by¢ oczywiscie odpowiednio ustawione w programie jak
na przyktad: wav\{OPERATOR}\cq.wav . W momencie gdy operator
wpisze swoj znak, program zacznie uzywac jego pliki wav. Musi to by¢
oczywiscie odpowiednio ustawione w programie. Zauwaz ze
wymieniony folder wav\{OPERATOR }\cq.wav wskazuje ze wav pliki
sa w katalogu gdzie masz zainstalowany logger. Oczywiscie pliki
* wav umie$ci¢ w innym katalogu ale $ciezka musi by¢ wymieniona
odpowiednio na przyktad: "C:\wavfiles\cq.wav".
Jesli **naprawde** chcesz, mozesz mieé: \wav\
{OPERATOR}CQ.wav gdzie zamiast CQ.wav wstawisz na przyktad:
NIMMCQ.wav
VA3PLCQ.wav
Program nadaje znak glosem operatora: wav\{OPERATOR }\letters\!
Nadaje raport gtosem operatora: wav\{OPERATOR}\5905.wav
{OPERATOR} zaprojektowane tylko dla pracy SSB.

e Ostrzegawczy "sygnal" jesli wpisany znak jest duplikatem (w pracy S&W)
Jesli pracujesz w systemie S&W (S&P) 1 zaprogramujesz pod F6 komend¢
{BEEP}, ustyszysz "sygnal" ostrzegawczy jesli znak jest duplikatem.

o

Przyktady Makro dla pracy RTTY oraz PSK

o Przyklady makro dla PK-232 (w oknie Digital interface)

Tekst na przycisku Makro


http://www.N1MM.com/
http://www.N1MM.com/

Przerwij - (Abort)

Tx

Rx

Pasmo wyzej - (Band Up)

{CTRL-C}R{ENTER}TC{ENTER}

X{ENTER}

{CTRL-D}

RB U{ENTER}

Odwrdé¢ tony - (RxReverse) RXREV T{ENTER}
o Przyklady makro dla PK-232 przypisane do klawiszy funkcyjnych w glownym

oknie (Entry window function keys)

Tryb pracy

Wotanie CQ -
Running

Wotanie CQ -
Running

Wotanie CQ -
Running

S&W

S&W

Tekst na przycisku -
Button text

F1CQ

F2 Exch.

F3 Tnx/Qrz

F1 {MYCALL}

F2 Exch.

e Przyklady makro dla KAM

Makro

X{ENTER}CQ CQ CQ TEST DE
{MYCALL} {MYCALL} K CQ{CTRL-D}

X{ENTER} ! UR 599 {EXCH} 599 {EXCH}
BK{CTRL-D}

X{ENTER} ! TU GL DE {MYCALL}
QRZ{CTRL-D}

X{ENTER}! DE {MYCALL} {MYCALL}
{CTRL-D}

X{ENTER}! UR 599 {EXCH} 599 {EXCH}
GL DE {MYCALL! {CTRL-D}

Tekst na przycisku Makro

Abort {CTRL-C}R RTTY {ENTER}
X {CTRL-C}T

RX {CTRL-C}E

e Przyklady makro dla SCS PTC (w oknie Digital interface)

Tekst na przycisku

Makro

Przerwij - (Abort) {ESC}CLR{ENTER}{CTRL-D}{ENTER}

TX/RX

RX- Odwro¢ tony

{CTRL-Y}

{ESC}TR 1{ENTER}

RX-Normalne tony {ESC}TR O0{ENTER}

45 Baud

{ESC}BAU 45{ENTER}



75 Baud {ESC}BAU 75{ENTER}

Tryb komend {ESC}Q{ENTER}
Tekst na przycisku Makro
RTTY {ESC}Q{ENTER}BAU{ENTER}
PSK31 {ESC}Q{ENTER}PSKT{ENTER}
CwW {ESC}Q{ENTER}CWT{ENTER}
AMTOR {ESC}Q{ENTER}AMTOR {ENTER}
PACTOR {ESC}Q{ENTER}PT{ENTER}
PACKET {ESC}Q{ENTER}PACKET{ENTER}

e Przyklady makro dla SCS PTC przypisane do klawiszy funkcyjnych w glownym
oknie (Entry window function keys)

Tryb pracy
Wotanie CQ -

Running

Wotanie CQ -
Running

Wotanie CQ -
Running

S&W - (S&P)

S&W - (S&P)

Tekst na Makro
przycisku

F1 CQ {CTRL-Y}CQ TEST DE * * * kK{ENTER}
{CTRL-Y}
{CTRL-Y}! HI 599 {EXCH} {EXCH}

F2 EXCH K{CTRL-Y}

F3 CFM {CTRL-Y}! QSL TU DE * QRZ? K{CTRL-
Y}

F1 CALL {CTRL-Y}! DE * * K{CTRL-Y}

F2 EXCH {CTRL-Y}DE * TU 599 {EXCH} {EXCH}

GL DE *{CTRL-Y}

e Przyklady makro dla MMTTY przypisane do klawiszy funkcyjnych w glownym
oknie (Entry window function keys)

Tryb pracy

Wotanie CQ -
Running

Wotanie CQ -
Running

Wotanie CQ -
Running

Tekst na
przycisku Makro
F1 CQ {TX}CQ CQ CQ TEST DE {MYCALL}
{MYCALL} K CQ{RX}
F2 Exch {TX} ! UR 599 {EXCH} 599 {EXCH}

BK{RX}

F3 Tnx/Qrz {TX} ! TU GL DE {MYCALL} QRZ{RX}



S&W - (S&P)  F1 {MYCALL! {TX}!DE {MYCALL} {MYCALL}{RX}

{TX} ! UR 599 {EXCH} 599 {EXCH} GL

S&W - (S&P)  F2 Exch. DE {MYCALL}{RX}

Nadaje CQ zaczynajace si¢ od {TX}{ENTERLF} CQ DE {MYCALL}
nowej linii {RX}
Przyktady makro do pracy packet

e Potaczenie do lokalnego DX klastera uzywajac TAPR "firmware":
o {CTRL-C}C {CLUSTER}{ENTER}
Powyzsza "zdanie" musi by¢ wpisane pod odpowiedni przycisk funkcyjny w
oknie Packet.
=  {CTRL-C} wysle komende Control-C do TNC i przestawi TNC w tryb
komend.
= {CLUSTER} Musi by¢ zamienione przez znak Packet Node, wzigte to
jest z okna "Station Information dialog". Na przyktad PISRWD-7.
wpisz tu jakis$ polski znak DX klastera.
= makro {ENTER} wysyta komende Enter do TNC.
o W wyniku tego co powyzej, TNC jest najpierw przetaczony w tryb komend
(przez wystanie CTRL-C) nastgpnie C PISRWD-7 zostaje wystane przez TNC
poniewaz makro Enter jest wystane na koncu.

o Polaczenie do lokalnego DX Kklastera uzywajac TF/Nordlink firmware:
o {ESC}C {CLUSTER}{ENTER}
Powyzsza "zdanie" musi by¢ wpisane pod odpowiedni przycisk funkcyjny w
oknie Packet.
= {ESC} wstawi Escape do bufora komend. To samo co Shift-Escape
jesli kursor jest w oknie "command" w oknie Packet.
= {CLUSTER} Musi by¢ zamienione przez znak Packet Node, wzigte to
jest z okna "Station Information dialog". Na przyktad PISRWD-7.
wpisz tu jakis polski znak DX klastera.
= {ENTER} wysyla komende Enter.
o W wyniku tego co powyzej TNC jest najpierw przetaczony w tryb komend
(przez wystanie ESC) nastgpnie C PISRWD-7 zostaje wystane do TNC
poniewaz makro Enter jest wystane na koncu.

e Przyklady innych komend ktére moga by¢ umieszczone pod jeden przycisk
funkcyjny:
o {ESC}I {MYCALL}{ENTER}{ESC}P 100{ENTER}{ESC}S1{ENTER}
{ESC}C {CLUSTER}{ENTER}
Powyzsze "zdanie" moze by¢ wpisane pod przycisk funkcyjny w oknie packet.
= {ESC}I {MYCALL}{ENTER}
Wysyta Tw¢j znak do TNC.
= {ESC}P 100{ENTER}
Zmieni Persistence na 100 (Persistence - kontynuuj dalej mimo
przeszkdd - przyp. va3pl)
= {ESC}S1{ENTER}
PrzejdZ na kanat 1



= {ESC}C {CLUSTER}{ENTER}
Polacz sie z DXcluster

Jak widzisz, jedna funkcja moze robié¢ wiele!!

Uzywanie programu w sieci na wielu stanowiskach (Multi User Mode)
Uzywanie programu na wielu komputerach potaczonych w siec.

Logger N1MM moze pracowa¢ w sieci komputerowej, z wieloma stanowiskami i z wieloma
operatorami. Minimalna liczba komputeréow to oczywiscie dwa, maksymalnie w sieci moze
pracowac 16 komputerow. Komputery musza mie¢ zainstalowane i dziatajace karty do pracy
w sieci (karty sieciowe - network interface cards). Uzywany protokot jest TCP/IP. Nalezy
przede wszystkim zdefiniowac¢ stacj¢ gtéwna (nadrzedna), nazywana tu "Master station".
Stacja ta jest bezposrednio podtaczona do packet/telnet, kontroluje czas, synchronizuje prace
sieci, itp. Stacja gldwna (Master station) ma zawsze numer 0.

Mozliwosci programu
Opcje

e Sie¢ moze sktada¢ si¢ z maksymalnie 16 komputerow, z ktorych jeden jest stacja
gléwna "master station" (komputery sa ponumerowane od 0 do 15).
o Konieczne jest zainstalowanie typowych kart sieci LAN (network interface cards -
NICs).
o Kazdy komputer musi posiadac adres IP, przypisany w czasie konfiguracji sieci.
e Istnieje mozliwos¢ rozmowy pomigdzy polaczonymi stacjami.
o (zas w sieci jest automatycznie synchronizowany przez komputer gtowny.
o Istnieje mozliwos¢ wzajemnego podawania czgstotliwosci pomigdzy stacjami.
o Informacje z podiaczonej sieci Packet / Telnet
o saprzesytane do wszystkich potaczonych w sie¢ komputerow.
o poszczegolne stacje moga wysyta¢ komendy (spoty - przyp. VA3PL) do
gtownej stacji, ktoéra wysyla je do sieci "DX-cluster"
o Jesli stacja wypadnie z sieci, komputer gtéwny jest o tym informowany.
e Dodatkowe informacje i opcje mozna znalez¢ w oknie informacyjnym - Info Window .

Konfiguracja sieci

Pierwszy krok to prawidtowe skonfigurowanie wszystkich komputerow, dziatajacych w sieci.
Kazdy komputer musi miec mozliwosc wysta¢ "ping" (aby sprawdzi¢ poprawno$¢
potaczenia). Kazdy komputer musi "widzie¢" pozostale w sieci. Nie jest wazne, jakie kable
zostaly uzyte do wykonania sieci, mozna uzy¢ tzw. skretki lub kabla koncentrycznego.
Potaczenie komputeréw w sie¢ z uzyciem portow seryjnych RS-232, jak to byto w czasach
DOS nie jest tutaj stosowane.

o Ustawienia wspolne dla wszystkich komputeréw
o Ustaw indywidualnie kazdy komputer wraz z podtaczonym do niego radiem
dla kazdego stanowiska,
o Upewnij sig, ze wszystkie funkcje (PTT/CW/pliki Wav), sterowanie radia
przez komputer pracuja poprawnie, w sposob wygodny dla Operatora,



o Wszystkie komputery musza uzywac tej samej wersji programu N1MM
logger.
e Opcje tylko dla gléwnej stacji ""Master station''.
o Packet/Telnet musi pracowa¢ tylko na tym komputerze,
o Ustawi¢ poprawny czas na komputerze glownym. Wszystkie pozostalte beda
uzywaty tego czasu!
o Gloéwna stacja musi mie¢ numer 0 !!!
o Ustawienie numerdow stanowisk oraz nazw dla wszystkich komputerow.
Okno do ustawiania parametrow sieci bedzie wyglada¢ podobnie jak ponize;j. Jest to
przyktad sieci sktadajacej si¢ z pigciu komputerow.

x
Stn # [0-15):5tn Mame | Computer [P Address "
JF|OPCT0TR0 10.1.1.1 —
1:PC15 101.1.2 o
2PC20 101.1.3
APC40 101.1.4
4,PCa0 101.1.5
*
Ok

e Zmiany ustawien parametrow sieci dokonuje si¢ w opcji "Config | Edit Station
Computer Names"
o Stn# (0-15_:Stn Name - W tej kolumnie nalezy wpisa¢ numery wszystkich
stanowisk (komputerdw), zaczynajac od 0 dla stacji gldéwnej (master station).
Nazwa stanowiska (komputera) moze by¢ wpisana po dwukropku. Nazwy te
moga by¢ niezalezne od nazw uzywanych w Windows (NetBIOS).
Stacja gtéwna "Master" MUSI MIEC numer 0, nastepne sa ponumerowane w
kolejnosci: 1,2,3 itd.
o Computer IP Address - Adresy IP komputeréw - W tej kolumnie wpisa¢ adresy
IP dla wszystkich komputeréw potaczonych w siec.
e Wszystkie komputery powinny mie¢ prawidlowe ustawienia, nie wolno zamienia¢
parametrow!
o Ustawienia dla wszystkich stacji polaczonych w sie¢, oprocz stacji glowne;j
o Zalacz okno Telnet, aby moc odbiera¢ spoty z DX-clustera.
= W wypadku, jesli nie ma nic w oknie Packet / Telnet
o Ustaw wszystkie stanowiska identycznie nim rozpoczniesz prace w sieci

'Qg Kruczek: Wszystkie dane o ustawieniu komputerow sg zapisane w database. Ustaw
zawody oraz konfiguracje sieci na jednym komputerze i wpisz do database.
Nastepnie skopiuj plik database do pozostalych komputerow. W ten sposob szybko
i poprawnie mozesz skonfigurowac siec.

o

i Rozpoczecie pracy w sieci.

e IdZ do "Config" i klikna¢ na opcjg "Multi-User Mode" aby rozpocza¢ pracg w sieci.



Narzedzia uzywane w sieci

Wpisywanie oraz usuwanie QSO's dziala automatycznie. ROwniez mapy pasm na kazdym
stanowisku pokazuja spoty, ktore odbiera stacja gtbwna z polaczenia packet/telnet z siecia
DX-Cluster. Ponizej sa pokazane niektore inne narzedzia do twojej dyspozycji.

Znajduja sig one w : " | Multi-User Tools"

o Rozmowa ze stacja w sieci - Ctrl-E - Aby wysla¢ wiadomos¢ do jednej lub
wszystkich stacji: Nalezy wpisa¢ numer stanowiska (0-15 lub *), nastgpnie spacje a
nastgpnie tekst do wyslania.

Zwykle program umieszcza * oraz nazwg stanowiska przed tekstem wystanym z
danego stanowiska.

Mozliwe numery stanowisk.

* - Wystanie tekstu do wszystkich stanowisk.

@)
o 0 - Wyslanie tekstu do stacji gtéwnej (0 - Master Station)
o 1- Wyslanie tekstu do stacji nr 1
o Itp.
Opuszczenie ' * ' spowoduje wystanie tekstu do wszystkich

Talk to another Station L x|

Enter station nurmber [0-15, or %) fallowed by a space and

ket of the meszzage
Cancel |

[ [10] Wwha needs CT3

e Wymuszenie synchronizacji czasu - Force Time Sync Now - Wywotanie tego
polecenia umozliwia synchronizacje daty oraz czasu ze stacja gtowna "Master".
Proces ten jest wykonywany automatycznie przy uruchamianiu sieci, a potem co 5
minut.

o Istnieja programy umozliwiajace synchronizacje czasu komputera ze
standardem poprzez internet. Uzytkownicy NIMMULogger sugeruja Dimension
4

o Ustawienie twojej czestotliwosci sprawdzania (Pass Frequency) - Alt-Z - To
komenda wysyta informacj¢ do innych stanowisk o twojej czestotliwosci, na ktora
nalezy podrzucac tobie mnozniki (facznosci). Ta informacja zostanie wystana do
wszystkich stanowisk sieci. Jesli chcesz aby podrzucano tobie mnozniki lub tacznosci
na twoja czgstotliwo$§¢ Wotania CQ to nie ustawiaj "Pass frequency". Obecnie
podawanie czgstotliwosci - "pass frequency" jest zresetowane automatycznie w
momencie zatadowania programu. Wstawienie makro {PASS 3} jako czg$ci tekstu
CW lub RTTY spowoduje, ze czgstotliwos¢ stanowiska 3 (na przyklad czestotliwosc



twojego CQ lub czestotliwos¢ pracy) zostanie podana innym stanowiskom
automatycznie.
o Wpisa¢ '0', aby zresetowac swoja czgstotliwos¢. (do wyjasnienia - przyp.
va3pl)
o Podana czgstotliwo$¢ "Pass frequency" jest pokazywana w pierwszej czgsci
linii u dotu gtéwnego okna Loggera oraz w oknie Info.

Pass Frequency

X|
Enter vour pazs frequency, or O ta reset:

[14204.5

Log QSOs at all stations - Loguj lacznosci na wszystkich stanowiskach -
Zataczenie tej opcji powoduje logowanie facznosci na wszystkich stanowiskach
rownolegle. Pozostate funkcje, jak packet spots, pass frequencies sa rozsytane do
pozostatych stanowisk.

Show Connections - Pokaz status polaczenia - Pokazuje status potaczenia dla
wszystkich stanowisk w sie¢i.

Multi Op Connections x|

Statiom: O on: 10.1.1.1 is this station,
Station: 1 on: 10,1.0.2 {pork 12070) status: Connecked,

Stan potaczenia - Status messages:

o Connected - Podlaczone (Istnieje polaczenie z danym stanowiskiem)

o Listening - Stucha - Czeka na potaczenie z gldéwnym stanowiskiem.

o Error - Blad - Brak potaczenia ze stacja gtbwna (lub nie masz zataczony
system Multi-user)

Zsynchronizowanie logéw dla danej daty - Resync Logs by Date - Pozwala, aby
komputer pobral wszystkie ominigte (rézniace si¢) QSO's z pozostatych komputerow
w sieci w okresie ostatnich 48 godzin.

o  Wpisz poczatkowaq datg logu do zsynchronizowania (dla 48 godzinnych
zawodow). Zwykle program wstawi datg i czas pierwszej tacznos$ci w logu na
tym komputerze. Jesli nie ma logu, program wstawi dat¢ zawodow pobrana z
okna selekcji logu (log selection dialog).

o Zawody wybrane do zsynchronizowania musza by¢ na wszystkich
komputerach te same. Na przyktad: CQWWSSB.

o Funkcja ta pobiera i zapisuje QSO's z innych komputerow w sieci na ten, na
ktérym komenda zostata podana. Synchronizowanie nie jest dwu-kierunkowe.
Lacznosci nie sa wysytane z komputera podajacego komendg na pozostate
komputery w sieci. W ten sposob pozostate komputery nie sa tak bardzo
obcigzane.



o Aby zsynchronizowac stare logi, wystarczy wpisa¢ prawidtowa poczatkowa
datg. Wszystkie tacznosci musza by¢ zalogowane z prawidlowym numerem
stanowiska (jest to wpisywane do database). Stanowisko 0 bedzie wysyla¢
tylko tacznosci zalogowane na tym stanowisku. Stanowisko 1 bedzie wysytaé
tylko tacznosci zalogowane na tym stanowisku.

Resyne x|
Enter start of 48 howr period for respnc process

Cancel

2002-06-07

e Resync Last n Hours - Zsynchronizuj ostatnie n godzin - Komputer pobierze
wszystkie ominigte (rézniace sig) QSQO's z pozostatych komputeréw w podanym
okresie. Okres ten jest oznaczony godzinowo. Po wigcej informacji na ten temat
zobacz do: 'Zsynchronizowanie dla daty - Resync Logs by Date'.

 Trace Multi-User Messages - Sledz teksty wysylane przez uzytkownikéw w sieci -
Zalaczenie tej opcji umozliwia $ledzenie tekstoéw wysylanych i odbieranych przez
uzytkownikéw w sieci. Teksty zapisywane sa w pliku o nazwie *. TRC. Zwykle opcja
ta jest uzywana do $ledzenia btedoéw (error/bug) w programie.

e Force Other Station to Stop Transmitting When I Transmit - Przerwij
nadawanie na innych stanowiskach gdy ja nadaje - Ta funkcja powoduje
przerwanie nadawania na wszystkich innych stanowiskach gdy ja nadaje.

Okno Informacyjne

Zdjecie ponizsze pokazuje dolna cze$¢ okna Okno informacyjne - Info Window, gdzie sa
pokazywane informacje o pracy sieci w czasie zawodoéw. Wybranie i kliknigcie prawym
przyciskiem myszki na zielong lub czerwona ikong, pokazuje dodatkowe opcje. Zobacz do
rozdziatu Okno informacyjne - Info window, po wigce] szczegoty dotyczace tej funkcji.

Station Pazzs Run Operator  Last10 100 Freq
LS4 28235 [ N1kM 00 282h/0
*Europe [~ PA3CEF 12 13 142630

12:20:34 - Connected to LS4 [64.252.136.17)
W tym okienku zobaczysz:

Status potaczenia:
o Green -Zielone - Potaczony
o Red- Czerwone - Nie potaczony
o Light red - jasno czerwony - Préba polaczenia lub przerwane potaczenie ale
program probuje nawigza¢ potaczenia.
e Nazwa stanowiska
e Przekazana czgstotliwo$¢ - Pass frequency
e Tryb pracy danego stanowiska - Wota CQ czy S&W (Is he running or S&P)
e Operator na danym stanowisku



o Ile tacznosci robi si¢ na danym stanowisku (Rate information)

Podawanie czestotliwosci "Pass Frequency" - Run/pass frequency

Zasady pracy
Stosowany jest nastepujacy, "madry" regulamin.
Jesli pracujesz w trybie Wolanie CQ

e Jedli pracujesz w trybie Wotanie CQ
o Jesli pracujesz w trybie Wotanie CQ 1 zaznaczone jest mate kwadratowe pole
running, wtedy twoja czg¢stotliwo$s¢ Wotania CQ jest twoja czgstotliwoscia
"pass frequency" 1 inni powinni wysyta¢ mnozniki oraz tacznosci na ta
czestotliwosc.

Jesli Nie Wolasz CQ

e Wotalem CQ na danej czgstotliwosci, ale obecnie szukam mnoznikow.

o Czgstotliwos¢ CQ pokazywana jest w oknie Info przez 1 min.
e Nie wotam CQ, ale mam czgstotliwo$¢ wysoko na pasmie.

o Operator powinien za kazdym razem poda¢ innym swoja "pass frequency".
e Nie podrzucaj mnoznikdéw. Moja czgstotliwosc jest zta.

o Operator powinien usuna¢ czgstotliwos¢ "pass frequency” w tym wypadku.
e Nie podrzucaj mnoznikdéw. Moja czgstotliwos¢ wotania CQ jest zta.

o To samo jak powyzej. Moze tu by si¢ przydat czas, aby przypominat

operatorowi ze nie zrobit QSO "pass frequency"?
o Nie ma tej funkcji jeszcze w programie.

Kiedy pokazywana jest czestotliwos$¢ "Pass frequency" - Displaying rules.
Wolanie CQ - zawsze pokazuje ta czestotliwos¢ jako "pass frequency”.

Nie wolasz CQ - Pokaz ustawiona czgstotliwos¢ "pass frequency” (jesli nie jest wymazana
przez operatora). Jesli czestotliwos¢ "pass frequency" nie jest ustawiona to pokaze ostatnia
czestotliwos$¢ wotania CQ.

Makra

Makra uzywane sa dla wigkszosci programowalnych przyciskow. Przy pracy w sieci istnieje
kilka specyficznych przyciskow makro, ktdrych opis mozna znalez¢ w rozdziale makra.

Mozliwosci

e Zdalne wpisywanie znakow '"'do zrobienia'" - Remote stack call stacking:
Wspoétpraca komputerow w sieci w gromadzeniu znakéw do zrobienia.
o Podaj numer stanowiska, dla ktdrego znak jest przeznaczony i naci$nij - Shift-
Enter
o Aby zaznaczy¢ dla jakiego stanowiska dany znak jest przeznaczony - kliknij
prawym przyciskiem myszki na kolorowa ikonie "cue-ball" w oknie info,
nastgpnie wybierz opcj¢ "Target for call stacking".



e Przestan nadawac
o Nie pozwol nadawac¢ innej stacji gdy ty nadajesz (single operator or multi-
one) - nie kapuje tego tak jak jest to napisane w oryginale - przyp. VA3PL
o Nie pozwo6l nadawa¢ innej stacji na tym samym pasmie (multi-two or multi-
multi)
o Po wigcej informacji zobacz do narzgdzia w pracy Multi-User pod Config:
Force Other Station to Stop Transmitting When I Transmit

Inne sprawy

e Brak mozliwo$ci usuwania facznosci zrobionej na innym stanowisku w systemie
Multi-user. Ukaze sig tekst ostrzegawczy. Jest tak zaprojektowane ze komputer
danego stanowiska odpowiada za QSL zrobione na tym stanowisku, wiec nikt inny (z
innych stanowisk) nie moze wprowadza¢ zmian na twoim komputerze.

o Stanowisko 0 (Glowne) rozsyta przychodzace spoty do wszystkich komputerow w
sieci. W ten sposdb mapy pasma sa wypehione na kazdym stanowisku. Na
pozostatych komputerach w sieci uzywa si¢ okna Telnet (a nie Packet). Wysytanie
informacji lub polecenia do sieci DX-Clustera z dowolnego komputera w sieci, jest
wykonywane za posrednictwem stanowiska gtownego 0.

e Program nie moze zosta¢ zamknigty w czasie w trakcie inicjalizacji polaczenia Multi-
users, Zamknigcie programu w tym momencie moze spowodowac dziwne i
niewyjasnione sytuacje.

e Program zapyta si¢ o znak operatora, jesli nie zostal on wpisany wczesniej (Ctrl-O).
Raz na jaki$ czas bedziesz o tym przypominany, jesli tego wczesniej nie zrobiles.

e Program zapyta na poczatku o "Pass frequency".

e Jesli przyjdzie do twego stanowiska jakas wiadomos$¢ wtedy okno Info bedzie mrugato
na czerwono.

o Jesli bedziesz przegladat pliki "zawodoéw", zobaczysz "Contest" DELETEDQS. To
nie jest plik zawodow. Jest to specjalny plik, w ktorym sa przechowywane wszystkie
usuwane QSO.

o Stan potaczenia pokazany jest u dotu okna Info.

o Potaczenie jest sprawdzane co 10 sekund.

o Wszystkie potaczenia w sieci sa zatrzymane/restartowane, jesli nastapi zmiana w
database, np. rodzaj zawodow lub zmiana na liscie komputerow.

o Kazde stanowisko w sieci ma mozliwo$¢ zamknigcia potaczenia telnet/packet.

e Synchronizacja czasu pokazana jest tylko na stanowisku gldownym.

e Jesli zaznaczysz lub zapamigtasz spot na swoim komputerze, zostanie to zaznaczone
réwniez na pozostatych.

e Nazwa stanowiska jest dodawana do komend wysytanych, natomiast nie jest wysytana
do DX-Clustera. Przyktad: [20] sh/dx

e W przypadku przerwania polaczenia miedzy komputerami, system bedzie probowat
potaczy¢ si¢ ponownie co 30 sekund.

e Uwaga: Praca w systemie "multi-two" WYMAGA uzywania trybu pracy programu
"multi user mode". Stacje "run & mult" musza mie¢ swoje numery i takie same przez
caty czas zawodow. W ten sposob numer radia w pliku Cabrillo bedzie identyczny z
numerami stacji pracujacych w zawodach. Plik Cabrillo poda numer stanowiska
(radia) tylko wtedy, jesli program jest w systemie "multi-two" lub "multi-multi".

e Dla pojedynczego operatora oraz MULTI-ONE znaku operatora zmieni kolor na
czerwony w momencie nadawania.



Przykiad setapu dla Multi User

Ponizszy przyktad uzywa file sharing oraz Netbios lookup (mozesz to zobaczy¢ w panelu
kontrolnym w Network). Lecz nie jest to konieczne dla N1MM logger aby siec dziatata. Jesli
mozesz 'ping' z kazdego komputera jest to wystarczajace aby siec dziatata. Wszystkie linie
oznaczone * nie sa konieczne aby siec dziatata ale sa pomocne dla innych celow jak na
przyktad od$wiezenia plikow itp. Od$wiezenie plikdbw moze by¢ zrobione jednak tez w inny
sposob jak na przyktad z CD lub disketki. W takim wypadku siec w Windows nie jest
uzywana jaki ze NIMM uzywa protokot TCP/IP. (Nie znam si¢ zbyt dobrze na tym wiec z
gory przepraszam za bl¢dne ttumaczenie. Moja terminologia uzywana moze odbiega¢ od
powszechnie przyjetej w Polsce. Oczekuje tu pomocy od specéw w tym zagadnieniu -
VA3PL).

Przed zawodami
Glowny komputer - Master computer:

o Enable File sharing for Windows networks - Uruchom dostep do plikow z sieci. (*)
e Enable "sharing" on master harddisk - Uruchom dostgp do gtéwnego twardego dysku
z sieci (*)
o Have all installation files ready on master - Wszystkie pliki instalacyjne powinny by¢
na gldéwnym komputerze (*)
e Set Master IP address according to Station Computer Names list (see below) - Ustaw
adresy IP zgodnie z nazwami komputerow (Zobacz ponizej).
o might include a restart & Win98 CD - By¢ moze bgdziesz potrzebowat
instalacyjny CD z Win98 1 zresetowaé komputer.
o note previous IP setting for restoration after contest - Zapisz poprzedni numer
IP komputera aby go ponownie wpisa¢ po zawodach (oddasz laptopa do pracy
1 nie bedzie dziatal w sieci)
e Note master Windows computer (NetBIOS) name & workgroup - Zanotuj nazwe
gldwnego komputera i jego (NetBIOS) (*)
o Start NIMM Logger - Zaladuj N1IMM Logger
e Wybierz nowy plik bazy danych jak na przyktad SPDXC2003.MDB na glownym
komputerze.
e Zataduj nowy log dla zawodow na przyktad SPDXC w trybie manualnym.
e Zaprogramuj klawisze funkcyjne (SSB/CW/Packet)
e Wpisz lub zmien nazwy komputeréw dla kazdego stanowiska zgodnie z planem jak na
przyktad:
Numer stacji: Nazwa stanowiska IP adres komputera
O:master 192.168.10.10
1:160M 192.168.10.1
2:80M 192.168.10.2
itp.
e Pobierz i zataduj plik krajow, wlasciwy dla danych zawodow, jak na przyktad
CTY.DAT)
e Podlacz sig¢ do DX kluster przez gtéwny komputer (Packet lub Telnet)
e Zapamigtaj nastawy i uzyj je jako szablon dla pozostatych komputerow
o Zréb Export windows settings do pliku
o Skonfiguruj lub zamknij $ciang ogniowa

@)
@)
©)
©)



Dla pozostalych komputerdow:

e Zainstaluj karty sieciowe oraz TCP/IP jeéli jeszcze tego nie zrobites.
o Skonfiguruj lub zamknij wewngtrzna §ciang ogniowa
e Uruchom dostep do plikow z sieci. (*)
e Ustaw adresy IP zgodnie z nazwami komputerow
o Windows 95/98/ME: By¢ moze bgdziesz potrzebowat instalacyjny CD z
Win98 oraz zresetowa¢ komputer.
o Note previous IP setting for restoration after contest - Zapisz poprzedni numer
IP komputera aby go ponownie wpisa¢ po zawodach (oddasz laptopa do pracy
1 nie bedzie dziatal w sieci)
e Znajdz gtéwny komputer w sieci (*)
o use Search Computers in Network Neighborhood/Places using the masters
Windows computer (NetBIOS) name)
e Zainstaluj NIMM Logger
o Mozesz go skopiowac z gldéwnego komputera poprzez siec (*)
e Skopiuj z gldéwnego komputera plik bazy danych SPDXC2003.MDB
o Zrbb to poprzez siec (*)
o Skopiuj z gtdownego komputera plik WAV
o Zrob to poprzez siec (*)

Wszystkie komputery:

e Zaladuj NIMM Logger
e Zaimportuj windows settings
e Open database (eg. PACC2003.MDB) (File menu) / Select PACC log
e Zalacz Multi-user on
e Zrob konfiguracje dla Rig control, PTT, CW)
o Wylacz wszystkie dzwigki wydawane przez Windows jesli bedziesz uzywat pliki
WAV w pracy na SSB
o Zrob to w: Control Panel - Sounds - Scheme: No Sounds

W czasie zawodow

e Sprawdzaj czesto czas na gldwnym komputerze.
o Uzyj tu zewnetrzny program aby to robit za ciebie automatycznie.
e Obserwuj status sieci i rob reconnect/resync na wszystkich komputerach jesli
zaistnieje koniecznos¢
o Uwaga: Resunchronizacja importuje QSO tylko do tego komputera ktory
wydal ta komendg! Komputer z ktdrego importujesz nie zostaje uaktualniony
logiem z komputera co wydal ta komendg.

Po zawodach

o Wszystkie komputery maja by¢ dalej zalaczone 1 w sieci.

e Zrdb resync na wszystkich komputerach.

e Sprawdz ilos¢ QSOs/mnoznikoéw na wszystkich komputerach i je poréwnaj.

e Zrdb copy&compact bazy danych na przyktad SPDXC2003.MDB do katalogu backup
e Przywrd¢ pierwotne numery IP i nastawy w Windows na pozyczonych komputerach.



Potaczenie Multi User poprzez internet

Istnieje mozliwo$¢ potaczenia pewnych lub wszystkich komputeréw znajdujacymi si¢ po za
LAN poprzez internet. Sa tu pewne przeszkody 1 Kruczki aby to zrobi¢. Do tego potrzeba
trochg wigcej niz podstawowa wiedze komputerowa. Musisz cos wiedzie¢ na temat adreséw
IP, $cian ogniowych, routers, ustawien portow, NAT itp.

Po pierwsze musisz zna¢ zewngtrzny adres IP swego komputera. Jesli jeste§ podtaczony
wprost do internetu mozesz to znalez¢ przez uruchomienie programu ipconfig.exe (NT, 2000,
XP) lub winipcfg.exe (95,98, ME). Uruchomienie tego programu powinno by¢ w oknie DOS.
Jesli twoj komputer jest w sieci LAN to prawdopodobnie jeste$ podtaczony do internetu przez
router. Wtedy wszystkie komputery uzywaja wewnetrznych numeréw IP natomiast router
uzywa zewngetrzny numer IP. Podana strona internetowa obok pozwoli odczytac twoj
zewngetrzny adres IP w obu tych przypadkach:
http://megawx.aws.com/support/fag/software/ip.asp

Jesli polaczenie multi-user przez internet nie dziata to przede wszystkim sprawdz adres IP.
Jesli zewnetrzne adresy IP sa przydzielane dynamicznie to moga si¢ zmieni¢ od czasu do
czasu. Zwykle tak si¢ dzieje gdy robisz reset komputera.

Router powinien umozliwia¢ przesytanie wszystkiego przez 12070 do twego PC (IP-address).
Jest tak wiele roznych routerow wiec jest niemozliwe aby tu podaé szczegdtowa instrukcje jak
to zrobi¢. Pamigtaj, jest to robota dla specow!

Sciana ogniowa - Otworz port 12070.

Router - Prawdopodobnie powiniene$ uzywaé NAT aby odbiera¢ przychodzace dane na
porcie 12070 (dla pierwszego komputera z listy) i przesytac¢ dalej na IP twego komputera.

Przyktadowe ustawienie: Config, Edit Station Computer Names

e Gwiazdka * musi by¢ wpisana przed nazwa lokalnych komputeréw. Pozwoli to aby
lokalny komputer okreslit swoja identyfikacje w wypadku zewngtrznego adresu IP.
o Przyktad: Zobacz zdjecie ponizej
= 0:*USA
= 1:*Europe
o Uwaga: Przyktadowy adres IP wymieniony w tabelce nie jest adresem IP Toma,
NIMM :-)
e Gorne zdjecie pokazuje ustawienie w komputerze N1IMM (USA), nizsze w
komputerze PA1M (Europe).


http://megawx.aws.com/support/faq/software/ip.asp
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SO2R
Wprowadzenie

Jeden Operator 2 Radia (SO2R) jest to nowoczesna technika pracy operatorskiej i gdy
wykonywana poprawnie pozwoli tobie zrobi¢ duzo dodatkowych QSOs oraz mnoznikow. Jest
to osiagnigte przez wykorzystanie martwego czasu w momencie gdy nadajesz na jednym
radio. Efektywnos¢ pracy jest zwigkszona przez stuchanie na drugim radio gdy pierwsze
nadaje. Na drugim radio przeszukujesz pasma w poszukiwaniu QSOs oraz mnoznikow. Jesli
znajdziesz na drugim radio jaka$ stacje mozesz ja wpisa¢ do mapy pasma i ja zrobi¢ gdy
bedziesz miat chwile czasu. Nawet dodatkowe kila QSO na godzing sporo moze zwigkszy¢
twdj wynik.

Starali$my si¢ zachowac¢ zasadg aby mozna byto uzywac¢ jakiekolwiek dwa radia do pracy w
systemie SO2R. Nie musza by¢ one identyczne. W najprostszej formie wystarczy uzywac
dwa transceivery podtaczone do dwoch roznych anten ale pod warunkiem ze bgda na réznych
pasmach i1 bedzie miedzy nimi wystarczajace thumienie oraz filtrowanie harmonicznych.
Spory procent zaawansowanych operatorow pracujacych w systemie SO2R, uzywajac
identyczne radia aby zmniejszy¢ do minimom btedy w pracy na dwoch réznych radiach.

Podstawowa zasada pracy w tym systemie polega na tym ze odbiornikiem jednego radia
stuchamy na innym pasmie gdy nadajnik drugiego radia w tym czasie nadaje. W pewnych
zawodach a szczegolnie w North American Sprint CW contest, format tych zawodoéw pozwala
na pelne wykorzystanie tego systemu pracy. Jednak najwigksze korzysci w pracy w systemie
SO2R sa w czasie zawodow CQWW oraz ARRL DX contests. Najbardziej krytyczna partia w



pracy SO2R jest zautomatyzowanie nadawania. Jesli mowisz do mikrofonu lub nadajesz na
kluczu to nie masz szans w pracy w takim systemie. Oznacza to ze DVK (Digital Voice
Recorder) jest tu potrzebny do pracy na SSB w systemie SO2R.

Najbardziej mgczaca jest praca SSB w tym systemie Bardzo szybko mozesz doprowadzi¢
siebie do takiego zmeczenia mentalnego ze efektywnos¢ twoje bardzo spadnie i nie osiagniesz
dobrego wyniku. Dlatego Sprint CW contest jest szczeg6lnie doskonaty do pracy w systemie
SO2R bo trwa tylko 4 godziny. (Dla Polskiego czytelnika w skrdocie wyjasnig na czym
polegaja te zawody. Jesli wotasz CQ lub QRZ? i zglosita si¢ Tobie stacja to po wymianie
raportow musisz zrobi¢ QSY co najmniej o SKhz aby znowu wolac CQ lub QRZ? z tym ze
musisz zglosi¢ si¢ co najmniej raz innej stacji nim znowu mozesz wotac¢. Stacja ktora sig
Tobie zglosita na Twoje wolanie, obejmuje czgstotliwos¢ 1 moze wota¢ CQ. Wystepuje ciagle
mieszanie si¢ stacji. Panuje straszny harmider. Przyp. - VA3PL)

Jesli uzywasz radia ktore aktualnie nie ma w NIMM Logger zaprogramowanego CAT (na
przyktad JRC), lub twoje radio jest starego typu to taki sprzgt moze by¢ uzyty z tym ze nie
bedziesz w pelni zautomatyzowac swej pracy w tym systemie.

W systemie SO2V, co oznacza Jeden Operator 2 VFO - "Single Operator 2 VFO's", po prostu
podtacz radio i wykorzystuj do pracy dwa VFO. Kazde VFO bedzie mialo przypisana inna
mape¢ pasma, na przyktad VFO-A bedzie pokazywane w mapie pasma A natomiast VFO-B w
mapie pasma B. Jesli twoje radio ma drugi odbiornik to ten odbiornik bgdzie przypisany do
mapy pasma B. Dlatego masz dwa okna wprowadzania danych. Okno A oraz drugie B. W
czasie opracowywania tego programu zdawali§my sobie sprawg ze najczesciej program
bedzie wykorzystywany w systemie SO2V. Jesli jednak pracujesz w systemie SO2R to
musisz odpowiednio ustawi¢ program tak by kluczowanie z portu LPT byto na oba radia
(przestawi¢ z keying from Radio 1 (default) na BOTH). Inaczej nie bedziesz miat
kluczowania na drugim radio.

Tylko dwa radia sa tu mozliwe do podtaczenia (lub 2 RX'y w zaleznosci jak na to
popatrzysz).

Oznacza to ze jedno radio jest uzywane z dwoma VFO zamiast dwoch osobnych
transceiverow jako ze praca SO2V jest po prostu czg$ciej uzywana, jako ze mato osob posiada
mozliwos$ci pracy w systemie SO2R. Drugim odbiornikiem mozesz przestuchiwa¢ pasmo w
czasie gdy czekasz na korespondenta po twoim CQ. Jednak poniewaz mozesz uzywac drugi
odbiornik tylko wtedy gdy radio przeszto na odbior wiec praca w systemie SO2V nie jest tak
efektywna jak w systemie SO2R. System pracy SO2V pozwoli poprawi¢ Twoj wynik ale
najwigksza korzysc¢ jest w systemie SO2R (jesli oczywiscie wykorzystane to jest efektywnie).

Dla poczatkujacego operatora SO2R mamy trzy rady: Cwicz, ¢wicz i jeszcze raz éwicz. Ten
system pracy wymaga duzego treningu SO2R zeby by¢ dobrym a co dopiero aby by¢ tu
mistrzem.

Intuicyjne uzywanie programu

Szybko zauwazysz ze SO2R w Loggerze jest bardziej intuicyjna niz. w innych programach.

o Ustawienie okien wprowadzania danych moze odzwierciedla¢ ustawienie sprzetu.



Kazde okno wprowadzenia danych uzywa te same funkcje lub skroty klawiaturowe, w
przeciwienstwie do innych programéw ktore uzywaja innych, specjalnych funkcji lub
skrotow klawiaturowych.

W kazdym momencie widzisz co zostaje nadane na kazdym VFO (w systemie ESM)
Wizualna pomoc w rozpoznaniu ktére VFO (lub radio) moze nadawaé¢ w danym
momencie!

Zaprogramowane opcje

Logger jest swiatowej klasy programem do pracy w systemie SO2R, wiec ma
zaprogramowane wszystkie opcje do pracy w tym systemie oraz wiele unikalnych opcji:

Uzywanie 2 transceiverow - Nie ma mozliwosci podiaczenia trzeciego lub wigce;.
Dwa okna wprowadzania danych ktére w petni sa wymienne w funkcjach.
mozliwe sa oba tryby pracy: Wotanie CQ (Running) oraz S&W (S&P) dla kazdego
radia w systemie SO2R. Oznacza to ze oba okna wprowadzania danych moga by¢
uzywane niezaleznie jak nastgpuje:

o Wolanie CQ (Running) na A oraz do S&W (S&P) na B

o S&W (S&P) na A oraz wotanie CQ (Running) na B

o C&W (S&P)na A oraz S&W (S&P) na B

o Wotanie CQ na A oraz wotanie CQ na B niestety jeszcze nie jest mozliwe.
Okna wprowadzania danych moga by¢ dowolnie ustawione na ekranie w zaleznosci
od preferencji uzytkownika: Typowo po lewej / prawej stronie ekrany lub goéra / dot co
moze reprezentowac aktualne ustawienie sprzetu.
Kazde okno wprowadzania danych ma wys$wietlona czestotliwo$¢ na gornym pasku.
"Lampki" 'LEDs' pokazujace ktore radio jest w danym momencie aktywne. Radio
ktore nadaje ma zapalony czerwony LED natomiast radio ktére odbiera ma zapalony
zielony LED réwniez to radio ma przypisana klawiature komputera.
Roéwniez tlo pdl w oknach wprowadzania danych zmienia si¢ w zaleznosci czy jeste$
w trybie wotanie CQ (running) czy S&W (S&P): biale = wotanie CW (run); Zotte
(kanarkowy - canary) = S&W (S&P)
Mozliwo$¢ zmiany czg¢stotliwos$ci drugiego radia z poziomy pracy na pierwszym.
Wpisz w pole znaku dla radia lub VFO-A "/" nastgpnie czgstotliwo$¢ aby zmienic¢
czegstotliwo$¢ drugiego radia lub VFO-B.
Tryb pracy Enter Sends Messages (ESM) dziata dla obu okien.
Wpisywanie znaku do drugiego okna S&W (S&P) nie przerwie nadawania na radiu
wotajacym CQ (RUN)
Naci$niecie klawisza Escape (Esc) przerwie nadawania na jakimkolwiek radiu ale nie
zmieni stanu przypisania okien.
Zmiana stanu nadawania dla jakiejkolwiek funkcji przerwie nadawanie na pierwszym
radio a nastgpnie przestawi si¢ na drugie radio
Uzywajac kombinacji klawiszy Ctrl-Klawisz funkcyjny (klawisze F1 do F8 - przyp. -
VA3PL) oraz Ctrl-Enter spowoduje nadawanie na drugim radio/VFO
Uzywanie specjalnych zaprogramowanych klawiszy "Hotkeys" do wykonywania
specjalnych funkcji na drugim radio nie jest jeszcze zaprogramowane
Wszystkie przypisane skroty klawiaturowe dziataja dla obu transceiverow (chyba ze
jest to osobno zaznaczone).
Program jest przygotowany do pracy z Top Ten DX Doubler oraz WXO0B Station
Master
Support SO2R if neither radios are interfaced.



e Uzywanie funkcji "Dueling CQ's" spowoduje wotanie CQ (bez opdznienia) raz na
jednym raz na drugim radio (Ctrl+B).

o Uzywajac funkcji zmiennego wotania CQ (dueling CQ's) to oba transceivery bgda
zaznaczone jako "run radios".

e Funkcja "Resume CQ" - ponowne nadawanie na radiu wotajacym CQ (Run Radio)
zacznie nadawa¢ CQ w momencie gdy skonczysz QSO na radu S&W (S&P)
(Ctrl+X).

Uwaga: SO2R jest w dalszym ciqgu w opracowywaniu i pewne wymienione wyzej funkcje nie
dzialajq jeszcze w petni.

Przykiady jak uzywaé¢ N1MM Logger do pracy SO2R

(Ta sekcja jest wstrzymana do czasu az wszystkie funkcje systemu SO2R zostana w petni
zaprogramowane)

Okna wprowadzania danych

Okna wprowadzania danych moga by¢ umieszczone w dowolnym miejscu ekranu monitora.
Zwykle ludzie ustawiaja je aby odzwierciedli¢ ustawienie sprzgtu. Na przyktad: Jesli
transceivery sa ustawione po lewej i po prawej stronie monitora wiec dobrze jest ustawic¢ okna
wprowadzania danych lewo / prawo. Ci uzytkownicy co maja ustawione transceivery jeden na
drugim wtedy dobrze jest ustawi¢ okna wprowadzania danych gora/dét aby tym samym
odzwierciedli¢ ustawienie sprzgtu. Wydaje nam sig ze jest to dosy¢ logiczne.

Powierzchnia monitora jest ograniczona wiec masz mozliwos$¢ zmniejszenie wielkosci okna
(Okien) wprowadzania danych. Mozesz to zrobi¢ uzywajac funkcji (View > Hide buttons).
Ponizej sa przyktady okna wprowadzania danych w jego normalnej wielkosci jak po lewe;,
oraz zmniejszone jak po prawej.
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Jesli nie masz na ekranie drugiego okna wprowadzania danych to naci$nij "\".

Typowe okna wprowadzania danych dla pracy SO2R

Uzytkownicy ktorzy dobrze poznali prace Logger, zwykle uzywaja okna wprowadzania
danych w ich zmniejszonej postaci jak pokazane ponizej. Wszystkie wazniejsze informacje
potrzebne operatorowi sa pokazane w tych okienkach. Wigkszo$¢ operatoréw pracujacych w
systemie SO2R osiaga najwigksza efektywno$¢ pracy przez wotanie CQ na jednym
transceiverze oraz S&W (S&P) na drugim. Ponizsze okna wprowadzania danych pokazuja
typowe ustawienie: Lewe radio (lewe VFO (A)) jest przypisane jako wotajace CQ natomiast
prawe radio (prawe VFO (B)) jest przypisane do S&W (S&P).
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Wszystkie opcje przypisane dla operatora pracujacego w systemie SO2V sa tez dla pracy w
systemie SO2R. Na przyktad: Gdy przestrajasz si¢ po pasmie w poszukiwaniu stacji przy
uzyciu VFO przypisanego do S&W (S&P), to spoty z mapy tego pasma sa automatycznie
wstawiane w ramk¢ nad polem znaku. Po naci$nigciu spacji znak zostanie wstawiony w pole
znaku. Je§li w tym momencie zglosi si¢ Tobie stacja na twoje wotanie CQ na drugim VFO
(radio), wtedy przeskocz miedzy oknami uzywajac klawisza "\" lub Ctrl-lewa / prawa
strzatkg. Wszystko co jest wpisane w oknach jest przetrzymywane do momentu az stacje sa
zalogowane. Jesli nie mozesz zrobi¢ stacji to albo si¢ przestdj albo wymaz uzywajac klawisza
"wiped clean" Alt-W lub Ctrl-W.

Kolorowe lampki LED przy pracy SO2V lub SO2R

W kazdym oknie wprowadzania danych zobaczysz zielona oraz / lub czerwona lampke LED.

Te lampki LED sa pewna wizualna pomoca w szybkim rozpoznaniu co aktualnie dziej si¢ z
kazdym radio.



Zielona lampkalLED wskazuje ze to VFO (lub radio) ma obecnie przypisana klawiaturg i jest
na odbiorze (RX), natomiast czerwona lampke LED wskazuje ze to VFO (radio) ma
przypisane nadawanie (TX). Dodatkowo czerwona lampke (TX) LED zmienia intensywno$¢
na jasno czerwona w momencie gdy VFO/radio nadaje. Na lampkach LED sa dodatkowo
napisy oznaczajace jak ponizej.

Kolory lampek LED:

Zielony LED - To VFO/Radio jest na odbiorze (RX) i ma przypisana klawiaturg. Klawiatura i
odbidr (RX) zawsze ida w parze.

e Napis Ru/SP (Ru - Run / SP - S&P) na zielonym LED oznacza ze to radio / VFO jest
w trybie Wotanie CQ (running) jesli jest na tle LED napis Ru lub w trybie Wotanie &
szukanie (S&W - S&P) jesli widzisz SP na tle tego LED.

o Klawiatura moze by¢ przerzucana miedzy VFO / transceivery przez uzycie:

o Klikajac myszka na jedno z dwdch okienek
o Przez naci$niecie klawisza \ (odwrotne tamanie)

e Aby przerzuci¢ nadawanie i odbidr na jedno radio (VFO) nalezy:

o nacisng¢ Ctrl-lewa strzatka / Ctrl-prawa strzatka co bgdzie przerzuca¢ nadawanie 1
odbior z jednego radia (VFO) na drugie.

Red dot/LED - Oznaczone tym VFO/Radio ma przypisane nadawanie (TX)

o Naciskanie klawisza funkcyjnego F10 powoduje przerzucanie nadawania (TX)
pomig¢dzy VFO'ami / radiami

o Uzywanie kombinacji klawiszy Ctrl-lewa strzatka / Ctrl-prawa strzatka bedzie
przerzuca¢ TX oraz RX miedzy VFO / radiami.

e W czasie nadawania nie ma mozliwos$ci przerzucania na drugie VFO/Radio

e Jesli jest blado czerwony LED radio/VFO jest gotowe do nadawania oraz nadaje jesli
LED jest mocno czerwony

e Natle czerwonego LED pojawi si¢ litera R (Repeat) jesli jest wybrana opcja
automatycznego nadawania CQ.

Specjalne skroty klawiaturowe do pracy SO2R:
e Odwrotne famanie (Backslash) (\) - Otwiera drugie okno wprowadzania danych jesli

byto tylko jedno wczes$niej ustawione.
o Przy uzyciu jednego transceivera - Przerzuca miedzy VFO odbierajacym

(RX) a VFO nadajacym (TX).
o Dwa transceivery - Zamienia przypisanie klawiatury miedzy odbierajacymi
radiami.

e F10 - Przerzuca tylko nadawanie pomigdzy transceiverami.

o Ctrl-lewa strzalka - W trybie pracy SO2R przerzuca nadawanie, odbior oraz
klawiaturg na lewy transceiver. Rowniez w trybie pracy SO2V przerzuca nadawanie,
odbior oraz klawiaturg¢ na VFO A

e Ctrl-prawa strzalka - W trybie pracy SO2R przerzuca nadawanie, odbior oraz
klawiaturg na prawy transceiver. ROwniez w trybie pracy SO2V przerzuca nadawanie,
odbidr oraz klawiatur¢ na VFO B.

o Klawisz Pauza (Pause) - Przerzuca klawiaturg dla TX oraz RX miedzy radiami.



Ctrl-Enter - Nadaje nastgpna sekwencje w trybie ESM na drugim radio (oczywiscie

jesli masz uruchomione ESM)

e Ctrl-F1 do F8 - Nada co zostalo zaprogramowane pod danym przyciskiem funkcyjnym
na drugim radio.

e Ctrl+B - Zmienne wotanie CQ (Dueling CQ). Raz na jednym a raz na drugim radio.

e Ctrl+X - Ponownie podejmie automatyczne nadawanie CQ (Resume CQ) na Run

Radio w momencie gdy nie nadajesz na drugim radio ustawionym do S&P.

Uzywanie myszki:

e Lewy oraz prawy przycisk na myszce.
o Klikajac na wolnym miejscu okna wprowadzenia danych bedzie przerzucat
odbidr miedzy tymi oknami.

Ustawienie programu.
Zaznacz SO2R lub SO2V w opcji Config:

e Config > "Configure Ports, Telnet Address, Other" > Hardware Tab
Jesli uzywasz SO2V to:

e Wybierz nastawy dla twojego radia

e Typ kluczowania (LPT lub Winkey)

e  Wybierz SO2V

e Kliknij OK aby zaakceptowa¢ zmiany. Zamknij program.

e Zastartuj program ponownie i wybierz zawody.

o Jesli nie widzisz drugiego okienka to nacisnij "\" (backlash key)

Jesli uzywasz SO2R to:

e Wybierz nastawy dla twojego radia

e Typ kluczowania (LPT lub Winkey)

e  Wybierz SO2R

e Skonfiguruj lewe/prawe radio w nowym oknie z opcjami.

o Kliknij OK aby zaakceptowa¢ zmiany. Zamknij program.

e Zastartuj program ponownie i wybierz zawody.

o Jesli nie widzisz drugiego okienka to naci$nij "\" (backlash key)

e SO2R - Mozna uzywac: Jeden komputer z radiem (CAT) + drugie radio manualne.
e SO2V - Jeden komputer wraz z radiem (CAT) z dwoma VFO

Wybierz tryb Podlaczone transceivery

Masz do wyboru
pracy CAT

e SO2R - Lewe bez CAT, Prawe bez CAT

SO2R None
(manualne)



e SO2R - Lewy Manualny, Prawy podtaczony do

Oba typu Kenwood Coml
SO2R ale jeden z CAT a drugi
manualny e SO2R - Lewy podtaczony do Coml, Prawy
manualny

e SO2R - Lewe Kenwood na Com 1, Prawe

Dwa rozne radia z CAT FT847 na Com 2
SO2R (na przyktad Kenwood &
FT847) e SO2R - Lewe FT847 na Coml, Prawe Kenwood
na Com 2
Jedno radio na przyktad

SO2vV SO2V - Kenwood

Kenwood z CAT

Kluczowanie z portu LPT

Jesli pracujesz w systemie SO2R to musisz ustawi¢ kluczowanie z portu LPT na BOTH.
Inaczej nie bedziesz miat kluczowania na drugim radio.

Uzywanie DX Doubler lub SO2R Master w pracy SO2R

Logger jest przygotowany do pracy w systemie SO2R uzywajac Top Ten Devices

"DX Doubler" lub Array Solutions (WXO0B) "SO2R Master". Oba te urzadzenia
automatycznie przejma kontrole nad kluczowaniem, PTT oraz audio (stuchawki i mikrofon)
dla kazdego radia .

Podlaczenie tych urzadzen wymaga uzycie kabla DB-25 z portu LPT twego komputera do
wejscia DB-25 na danym urzadzeniu. Dla podiaczenie kluczowania, PTT oraz audio,
zapoznaj si¢ z manuatem dla tych urzadzen. Oba urzadzenia uzywaja te same piny na porcie
LPT komputera.

Jak na razie zaden z manualéw tych urzadzen nic nie wspomina jak poprawnie je ustawic¢ do
pracy SO2R wraz z NIMM logger. Kazde z tych urzadzen ma opis podstawowego ustawienia
do pracy z programami: "CT/TR/Writelog" oraz "NA". NA uzywa trochg inne nastawy. Aby
uzy¢ N1MM logger do pracy z tymi urzadzeniami radzimy skonfigurowac¢ je do pracy
podobnie jak dla "CT/TR/Writelog".

Aby Logger poprawnie kontrolowat prace tych urzadzen ustaw kluczowanie jak ponize;j:
Config > "Configure Ports, Telnet Address, Other" > Hardware Tab
Jesli uzywasz kluczowanie z portu LPT poprzez zewnetrzne kontrolery SO2R:
o Config > "Configure Ports, Telnet Address, Other" > Hardware Tab
e Zaznacz tylko LPT (Check LPT keying box - check only one LPT box)
o Kliknij na odpowiednie przycisk "Set" przy tym porcie LPT

o Kliknij na "Radio Nr" i wybierz BOTH
o Kliknij OK aby zapamigta¢ nowe ustawienia.



'\@g Uwaga: Znaleziono kilka btedow na ptytce DX-doubler. Zobacz do na ten temat:
http://www.qth.com/topten/appnotes.htm jakie zrobiono zmiany w DXD.

Jesli uzywasz Winkey do pracy SO2R wraz z zewnetrznym kontrolerem:

WinKey bedzie pracowat z dwoma transceiverami. Chip WinKey'a posiada na pinie 3 wyjscie
CW oraz na pinie 5 PTT. Pod kontrola programu mozna uzywa¢ Pin 3 do CW na Radio 1 oraz
Pin 5 do CW na Radio 2. WinKey w programie w tym wypadku powinien by¢
skonfigurowany jak nastgpuje: "Hardware" tab "Set" oraz WinKey zafajkowane oraz Radio
Nr ustawione na BOTH. Dodatkowo oczywiscie SO2R ustawione w "Hardware" tab.
Nastegpnie idz do "WinKey" tab i ustaw Pin 5 do "2nd CW"

W tym wypadku wyjscie "K" WinKey'a idzie do Radio 1 CW oraz wyjscie "P" idzie do Radio
2 CW. Po poprawnym ustawieniu Logger przejmuje wszystko aby kluczowa¢ odpowiednie
radio.

Uzywane transceivery do pracy SO2R

Kazdy typ transceivera bedzie pracowal w systemie SO2R. W dalszym ciagu wielu
operatorow uzywa starsze modele (bez CAT) do pracy SO2R. Logger pozwala na uzywanie
dowolnej kombinacji w uzywaniu transceiverow z CAT lub bez. Jesli transceiver nie ma
zaprogramowanego w Loggerze CAT lub jest to transceiver bez CAT to nie ustawiaj dla tego
radia portu COM Zr6b to tylko dla transceivera posiadajacego CAT.

Jesli uzywasz transceiver bez CAT to w systemie SO2R ustaw w Config > Config Ports
> Hardware tab, wybierz ktore VFO-A lub VFO-B be¢dzie uzywane.

SO2R wraz z MMTTY (z dwoma kartami dzwiekowymi)

o Ponizej sa pewne nastawy przy uzyciu MMTTY dla karty dzwigkowej do pracy w
systemie SO2R.
e Po pierwsze musisz stworzy¢ dwa rdzne katalogi w ktorych bedziesz miat MMTTY.
W ten sposob bedziesz mogt mig¢ dwa rozne "profiles".
e Po drugie musisz ustawi¢ $ciezke do tych katalogdw w "configurer".
e Nastepnie zatacz program i otworz pierwsze "digital window".
o Wejdz do setapu MMTTY pod opcje Misc i wybierz ktora karta dzwigkowa
bedzie uzywana 0,1,2,3. Nie wolno uzy¢ -1.
o Nastegpnie otworz drugie "digital interface".
o Wejdz do setapu MMTTY pod opcje Misc i wybierz ktora karta dzwigkowa
bedzie uzywana 0,1,2,3. Nie wolno uzy¢ -1.
e Gdy MMTTY zostanie zatadowane to ustaw w setupie ktoéra karte dzwigkowa ma
uzywac.
o Nastgpnym razem po zatadowaniu "digital interfaces" wszystko powinno by¢
zapamigtane pod MMTTY profiles.

Pamigtaj o jednym. Drugi port COM zaznaczony dla digital bedzie robit PTT tego "digital
window".

Przyktadowe ustawienie okienek do pracy w systemie SO2R


http://www.qth.com/topten/appnotes.htm

Ponizej jest zdjecie z monitora 17 calowego u K2KW. Zauwaz jak symetrycznie sa ustawione
okna wprowadzania danych dla Lewego i prawego Radia / VFO. Zauwaz ze mapy pasm sa
réwniez rozmieszczone symetrycznie. Gtowne informacje dla obu transceiverow umieszczone
jest w srodku. Tym sa Check Window oraz Log Window. Oczywiscie inni operatorzy moga
mie¢ inne preferencje, lecz takie ustawienie jest najbardziej intuicyjne.
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Typy transceiverow, z ktorymi program moze wspotpracowac

'{_\g Uwaga: Nie wszystkie parametry i komendy wymienione w tym podr¢czniku odnosza
si¢ do danych typow i modeli transceiveréw opisane ponizej. Pewne parametry lub
komendy dla transceiverow ktore nie odnosza si¢ do nich, sa zaznaczone w tym
podreczniku osobno.

Prosze nas poinformowac jesli masz dodatkowa informacje jak skonfigurowa¢ dany
typ TRX'a. Chetnie to zamie$cimy tutaj.
Podstawowe informacje

e Jesli uzywasz wlasnej konstrukcji interface zasilane z portu szeregowego to ustaw
handshaking jak nastgpuje:
o DTR - Always On (zawsze zalaczone)
o RTS - Always On (zawsze zalaczone)
e Odnosi sig do wszystkich typow TRX'ow: Nie wolno zmieni¢ pasmo w czasie
nadawania.
e Odnosi sig do wszystkich typow TRX'ow: Przez 10 sekund program probuje znalez¢
radio (do zmiany przez uzytkownika).



o Jesli w ciagu tego czasu program nie znajdzie radia to zostaniesz o tym
poinformowany i program przestawi si¢ do pracy bez radia.

oAby ponownie program komunikowat si¢ z radiem wybierz prawym
przyciskiem na myszce w mapie pasma opcje "Reset radios"

o Ten 10 sekundowy czas jest resetowany za kazdym razem po skonczeniu
nadawania.

o Jesli po 10 sekundach dostaniesz ostrzezenie to znaczy cos jest ztego z
interface lub radio nie jest podtaczone do komputera. W tym wypadku sprawdz
interface oraz nastawy dla portu szeregowego Zapoznaj si¢ z manualem dla
swego radia oraz poradami jak ponizej.

Kenwood

e Wszystkie modele funkcjonujg z programem (Oczywiscie te, ktore moga by¢
sterowane komputerem - przyp. va3pl)
o Najnowsze modele mozna podtaczy¢ wprost do komputera przy pomocy kabla
szeregowego.
o Starsze modele potrzebuja interfejsu IF-10 - byt on kiedy$ rozprowadzany
przez Kenwooda, albo uktadu IF-232C (lub podobnego).
e System Uscisk dioni jest uzywany przez program we wszystkich modelach. (software
handshaking)
o Kenwood uzywa nastgpujacych parametrow:
Speed: 4800 Baud
Parity: N
Databits: 8
Stopbits: 2 (1)
o W momencie ustawiania splitu oba VFO sa przetaczane na t¢ sama emisje.
e TS-570
o Jesli uzywasz gniazda ACC2 z tyhlu radia, wtedy musisz podtaczy¢ sygnat
audio oraz PTT do gniazda ACC.
o Jesli podlaczasz audio do gniazda ACC, nie ma mozliwosci uzywania
potaczenia PTT do gniazda MIKROFONOWEGO,.

O
@)
@)
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e TS-2000
o Nastaw szybkos$¢ 9600 Baud oraz 1 stopbit.
o Jesli jednak uzywasz 4800 boud, 2 stopbits musi by¢ tu uzyte!
o Ustawienia dzialaja rowniez dla czgstotliwosci powyzej 100 MHz.

Yaesu

e Z programem wspoOlpracuja nastgpujace modele Yaesu:
FT-100
FT-817
FT-840
FT-847
FT-890
FT-900
FT-920

0O O O O O O O



o FT-990

o FT1000
o FT1000MP
Wymagany interfejs:

o Najnowsze modele nie wymagaja interfejsu - podtacz je wprost do komputera

przy pomocy kabla szeregowego.

o Starsze modele wymagaja ukladu Yaesu FIF-232C CAT (lub podobnego).
System Uscisk dioni jest uzywany przez program we wszystkich modelach. (software
handshaking)

Yaesu uzywa nastgpujacych parametrow:

o Speed: 4800 Baud,

o Parity: N

o Databits: 8
Stopbits: 2 () Wyglada na to ze nowsze modele uzywaja 1 stopbit.

FT-100D

o Prawdopodobnie potrzebuje tylko 1 stopbit
FT-847

o Praca w trybie split nie dziata przy sterowaniu komputera (CAT), zatem musi

by¢ ustawiana recznie przez operatora.

o Uzywanie RIT oraz XIT w mapie pasma (Band Map) nie dziata, poniewaz

producent "zapomnial" zaprojektowac tej funkcji w FT-847.

o Ustawienia dziataja rowniez dla czgstotliwosci ponad 100 MHz.

FT-920
o PTT dziata poprzez CAT (Computer Automatic Tuning - Sterowanie z
komputera - przyp. va3pl).
FT1000

o Jesli mapa pasma si¢ nie przestraja i nie pokazuje wtasciwej czgstotliwosci to

prawdopodobnie radio jest w trybie MemTune. Uzyj wtedy przetacznika

O

VFO/MEM
= Z uwagi na to program po zaladowaniu zmusza radio z mem/tune na
VFO

FT1000MP (Mark V / Field)

o Wigcej informacji uzyskasz w rozdziale Przypisanie klawiszy - Klawiszologia
(Ctrl-F9 and Ctrl-F12)

o Program nie moze kluczowa¢ CW poprzez kabel szeregowy MP. Zobacz w
innym miejscu tego podrgcznika jak zbudowac uktad kluczowania CW.

o Jesli czgstotliwo$¢ w mapie pasma (Band Map)nie jest pokazywana,
prawdopodobnie radio jest w trybie MemTune. Naci$nij w tym wypadku
przycisk VFO/MEM.

» zmusza radio z mem/tune na VFO
* Na wyswietlaczu powinno wskazywac¢ uzywanie VFO

o Uzywaj zwyktego kabla szeregowego.

o 4800, N, 8, 2 oraz DTR & RTS ustaw na "Always Off"

Nastawy dla filtréw dla transceiveréw typu FT-1000, FT-990, oraz FT-920. Ustaw
myszke w mapie pasma 1 Kliknij prawym guzikiem. Ukaza si¢ opcje 1 jedna z nich
bedzie "Set transceiver filter codes" ... Zobaczysz tam sze$c. pod opcji: CW Wide,
CW Narrow, SSB Wide, SSB Narrow, Digi Wide and Digi Narrow. W moim
przypadku komendy do pracy w systemie SO2V sa nastgpujace:



Icom

o Ponizsze nastawy powinny dziata¢ z FT-1000, FT-1000D, FT-1000MP, FT-
1000MP/MKYV oraz z FT-1000MP/MKYV Field (lub z inna kombinacja dwoch
transceiverow rodziny FT-1000. w systemie SO2R).

o W systemie SO2R (dwa radia) skonfiguruj mapy pasma w taki sam sposob dla
kazdego radia.

Filter Width  Setting Uwagi

CW Wide 500Hz 0002140

CW Narrow 250Hz 0003140

SSB Wide 2.4KHz 0000140

SSB Narrow 2.0 KHz 0001 140

Digi Wide 2.0KHz 0001 140 Duplicates default filter selection
Digi Narrow 500 Hz 0002 140 Duplicates default filter selection
Digi Wide 500Hz 0002140 Optional settings

Digi Narrow 250 Hz 0003 140 Optional settings

Szerokosci filtrow dla VFO -B Bandmap sa tu pokazane tylko umownie poniewaz
drugi odbiornik uzywa tylko szerokosci filtréw 6.0 KHz, 2.4 KHz oraz 500 Hz.

Filter Width  Setting Uwagi
CW Wide 500Hz 000130140
SSB Wide 2.4KHz 000 128 140

Digi Wide 500Hz 000 130 140

Kilka uwag:

o "Duplicates default filter settings" odnosi si¢ tylko do F1000 MK/V oraz Field.
FT-1000/D/MP pozwala na wigksza réoznorodno$¢ w wyborze filtrow.

o W transceiverze FT-920 nie ma mozliwo$ci uzywania filtrow 2.0 KHz oraz
250 Hz ... w tym wypadku proponujemy sprawdzi¢ dla CW oraz Digi nastawy
dla filtrow 2.4/500 Hz (0 0 0 0 140 oraz 0 0 0 2 140)

o Mimo tego ze FT-920 nie posiada drugiego odbiornika to jednak pozwala na
ustawienie roznych szerokosci filtrow dla kazdego VFO. Komendy CAT sa
takie same jak dla transceiveréw typu "1000": Komenda 0 0 0 130 140 ustawia
500 Hz oraz 0 0 0 128 140 wybiera 2.4 KHz.

o Dla transceivera FT-990 komendy sa takie same jak dla VFO A w
transceiverach typu "1000".

Niemal kazdy transceiver firmy ICOM potrzebuje interface (miedzy mordzie) typu CI-
V lub podobne. Szeroka lista CI-V interface mozesz znalez¢ na nastepujacych
stronach: http://www.plicht.de/ekki/civ/civ-p2.html

oraz http://www.eham.net/reviews/products/53

Transceivery ICOM uzywaja system Uscisk dloni we wszystkich modelach. (software
handshaking) Oznacza to ze nie uzywaja DTR oraz RTS jednak dla interface
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wymagajace zasilania z portu szeregowego ustaw DTR oraz / lub RTS jako zataczone
(Always ON). Zapoznaj si¢ w tym wypadku z wymaganiami dla twojego interface.
Ustaw N1MM Logger oraz radio w nastgpujacy sposob:

o Address - w zaleznosci od radia i zobacz ponizej

o Baud Rate - 9600 lub 19200 (zobacz ponizej jakie maksymalne szybkos$ci
moze radio czytac)

o Data Bits - 8 bits

o Parity - None

o Stop Bits - 1 bit

Ustaw radio w nastgpujacy sposob:

o "CI-V Transceive" to OFF - Jest to bardzo wazne. Jesli tego nie zrobisz to
program bedzie czytal jakie$ dziwne czg¢stotliwosci oraz wszystko bedzie Zle 1
powoli dziatato.

o "CI-Vwith 731/735" to OFF.Dla niektorych transceiverow odnosi si¢ to do "4
lub 5 Byte Data" lub "Frequency Data Length". W tym wypadku chcemy aby
byto uzywane 5 data bytes dla czgstotliwosci. Pewne radia wymienione ponizej
nie maja tej mozliwosci.

Funkcja VFO A=B jest wystana do radia przed ustawieniem radia w split.
Czgstotliwosci (powyzej) > 2 GHz sa ignorowane 1 nie wystane do radia.
Z programem wspolpracuja nastepujace modele ICOM:

IC-1275A/E uzywaj adres 18 hex oraz 9600 bps.

IC-275A/E/H uzywaj adres 10 hex oraz 9600 bps.

IC-475A/E/H uzywaj adres 14 hex oraz 9600 bps.

IC-706 uzywaj adres 48 hex oraz 19200 bps.

IC-718 uzywaj adres 5E hex oraz 19200 bps.

=  Ustaw N1IMM logger na 19200 bps oraz rado na "AT". Pewne osoby
moéwia ze HI na wyswietlaczu oznacza 19200. Jesli wiesz co "HI"
oznacza powiadom nas przez e-mail.

IC-725 uzywaj adres 28 hex oraz 9600 bps.
IC-728 uzywaj adres 38 hex oraz 9600 bps.
I1C-729 uzywaj adres 3A hex oraz 9600 bps.
IC-735 uzywaj adres 04 hex oraz 9600 bps.
= To radio uzywa tylko 4 bytes dla Frequency Data Length.
IC-736 uzywaj adres 40 hex oraz 9600 bps.
IC-737/737A uzywaj adres 3C hex oraz 9600 bps.
IC-738 uzywaj adres 44 hex oraz 9600 bps.
IC-746 uzywaj adres 56 hex oraz 9600 bps.

* VFO-B jest wirtualne VFO (wyimaginowane) jesli jest uaktywnione.

Skala transceivera nie jest kontrolowana przez VFO-B. Zaczyna

.....
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ustawi¢ dla czgstotliwosci z mapy pasma B.
IC-746 PRO uzywaj adres 66 hex oraz 19200 bps.
IC-751/ 751 uzywaj adres 1C hex oraz 9600 bps.
* Nie wiemy czy radio ma CI-V transceive lub czy nawet CI-V jest
mozliwe z tymi radiami. Oczekujemy tu pomocy uzytkownikow.
* Nie ma mozliwos$ci podania komendy do split lub duplex dla tego typu
transceiverow.
= Te transceivery uzywaja starego CI-IV systemu i chyba mozesz uzy¢
UX-14 aby zamieni¢ na CI-V.
o IC-756 uzywaj adres 50 hex oraz 19200 bps.



IC-756 PRO uzywaj adres 5C hex oraz 19200 bps.

IC-756 PRO II uzywaj adres 64 hex oraz 19200 bps.

IC-761 uzywaj adres 1E hex oraz 9600 bps.

» Nie ma mozliwosci podania komendy do split lub duplex dla tego typu
transceiverow.

IC-765 uzywaj adres 2C hex oraz 9600 bps.

IC-775/775DSP uzywaj adres 46 hex oraz 19200 bps.

IC-781 uzywaj adres 26 hex oraz 9600 bps.

TenTec

e Ponizej wymienione modele wspdtpracuja z programem.

o OMNI-VI
» Podobnie jak Icom 735 lecz dodatkowo moze mie¢ PTT przez CAT
o ORION
=  Wewngtrzna firmowa wersja 1.363 oprogramowania lub nowsza jest tu
wymagana.

=  PTT przez CAT nie moze by¢ uzywane.
» Normalnie uzywane szeroko$ci pasma: CW: 300/800; SSB: 2000/2800;
RTTY 250/400
=  CW na gltéwnym odbiorniku musi by¢ ustawione na LCW
e Inne modele TT nie pracuja z programem.

Inne typy

o Elecraft K2:
o Wyposazony w interface uzywa komend podobnych do Kenwood. Specyficzna
dla Elecraft komenda KY, nie jest uzywana przez program.
o Komputerowe sterowanie dla innych typdéw na razie nie zostato
zaprojektowane.

Sprawdzanie znaku

W programie zastosowano kod sprawdzania znaku zaprogramowany przez Dave Robbins,
KITTT's. W monecie gdy wpiszesz znak zostanie on sprawdzony na zgodno$¢ z pewnymi
zasadami aby da¢ zna¢ operatorowi o mozliwym blgdzie. Jesli wykryto btad w znaku to
zostaniesz ostrzezony. Ostrzezenie o mozliwym blgdzie zostanie podane w oknie check
window.

By¢ moze moje stownictwo tu zastosowane nie bedzie odpowiada¢ aktualnie przyjetemu w
Polsce. Jest to bardzo nieudolne thumaczenie tego rozdzialu z uwagi na specyfike
komputerowa tego zagadnienia. Stowo "character" oznacza nie tylko literg ale i cyfrg. Czgsto
thumaczg "character" jako LITERE ale moze to si¢ odnosi¢ tez i to CYFR. Proszg wiec
kolegdbw o pomoc i sprostowanie na adres va3pl@rac.ca
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Ta opcja sprawdzania znaku moze poprawi¢ twoj UBN jesli zostang zastosowane dobre
zasady dla znakow!

Uwaga: Sprawdzanie znaku na zgodno$¢ z pewnymi zasadami dziata tylko na KF (bez
WARC) oraz na CW/SSB i tylko wtedy jes$li nic nie zostalo znalezione w oknie CHECK
window. Ta funkcja wiec nie dziata na RTTY itp. oraz nie dziata na UKF i wyze;j!

@ ##%x(QSTRZEZENIE**** Jesli program ostrzeze o bledzie w znaku to nie oznacza
to ze masz usung¢ ten znak z logu. Sprawdz dobrze ten znak bo zasady wydawania
znakow przez pewne kraje si¢ zmienily od czasu ustalenia tego szablonu (pattern)
dla znakow, jak réwniez zostaja wydawane pewne specjalne znaki tylko na zawody
lub z jakiej$ okazji.

Uaktualnienie pliku szablonu (pattern file)

Wiele krajow zmienito znaki w ciagu ostatnich kilku lat i na pewno pewne kraje zmienia
znaki lub proces ich wydawania w ciagu nadchodzacych lat. Dlatego szablon obecnie wpisany
moze juz by¢ nie aktualny lub bedzie nieaktualny. Szablon dla sprawdzania waznos$ci znaku
znajduje si¢ w pliku *.pat w katalogu programu. Szablon ten nalezy stale uaktualnia¢. Jesli
znasz szablon znakéw dla swego kraju lub szablon nie zgadza si¢ obecnie dla twego kraju to
daj nam o tym zna¢ przez wystanie e-mail na grup¢ dyskusyjna NIMM Logger.

Wez pod uwagg nastgpujace sprawy:

e Linia zaczynajaca si¢ na ! (wykrzyknik) jest komentarzem i jest ignorowana przez
program.

e Linie sa zmienne. Na poczatku jest tekst pokazywany dla uzytkownika i po prostu
méwi w czym jest problem.

e Po tym tekscie jest zakodowana linia czytana tylko przez program.

Gdy przegladasz szablon zwracaj przede wszystkim uwagg na tekst, ktéry powinien dac tobie
podstawowe wiadomosci co znaczy ten szablon. Jesli masz zamiar wysta¢ e-mail do grupy
dyskusyjnej to podaj krotki opis jak powinien wyglada¢ szablon w stylu podobnym jak to juz
jest zrobione. Napisz dtuzszy opis jesli zachodzi takowa potrzeba aby wyjasni¢ szczegoty
zasad znaku. Jesli nie potrafisz zrobi¢ cze§¢ zakodowana dla tego schematu znakoéw czy
znaku to po prostu przyslij wszystko a my tobie pomozemy. Jesli szablon znaku w pliku juz



jest nie aktualny to przyslij nam obie linie z wyjasnieniem, dlaczego ten szablon znaku juz nie

jest aktualny. .

Obecnie plik zawiera 200 szablonow, lecz fatwo moze by¢ rozszerzony.

@ Prosimy aby nie pisa¢ szablonéw tylko dla samego siebie. Masz tu mozliwos¢

podzielenia si¢ z grupa swoimi wiadomosciami na temat szablonu (standardu)
wydawania znakow w twoim kraju.

Plik szablonu - The pattern file

Szablon "pattern' opisuje zle znaki litera po literze. W momencie gdy znak zgodzi si¢ z
pewnym szablonem cala ta procedura jest kontynuowana. Jesli szablon skonczy si¢ po

wpisaniu catego znaku to oznacza ze znak jest zty. Jesli znak nie zgodzi si¢ z szablonem to

oznacza ze znak jest dobry.

Sktadniki

Sktadniki szablonu, ktére stwarzaja pewne formuty sa jak nastgpuje:

Pojedyncza litera:
A sprawdz i poréwnaj literg 'A’
1 sprawdz i poréwnaj cyfre 'l'

Itp.

Oznaczenie powtorek -
Repetition flags

Jedna zgodno$¢ -Match one

Jedna lub wigcej zgodnosci -
Match one or more

Zero zgodnosci lub wigcej -
match zero or more

Dodatkowa zgodno$¢ -
optional match

Zgodnos¢ grupy liter - Groups of characters to match:

[ Zgodno$¢ - match

Nastepnie wystepuje litera lub cyfra - These
must be followed by a character type
specifier:

N Zgodnos¢ jakiejkolwiek litery lub cyfry -
match any character (A-Z, 0-9)

Zgodnos¢ jakiejkolwiek litery - match any
letter(A-Z)

Zgodnos¢ jakiejkolwiek cyfry - match any
digit (0-9)

up phrases like

[ABCFXZ]
or z

Aby powstala fraza
make up phrases lik

Zgodnos¢ jedne;

:D one of any digit

Zgodnos¢ jedne;

+ ..
A one of any digit

Zgodnos¢ zero 1
*N cyfr - match zer
digits
Dodatkowa zgoc
optionally matcl

Ktore stworza fraze (tekst?) typu - Which

Zgodnos¢ a,b,c,f,x lub z - matc

! Zgodnos¢ jakiejkolwiek litery nie znalezionej na liscie - ['ABC]  Zgodno$¢ wszystkiego oprocz



match any characters not in list match anything other than a,b,

Zgodnos¢ pewnego przedziahu liter - match a range of
characters

Zgodnos¢ z wszystkim oprécz

1A-
['A-R] match anything other than lette

Sprawdzanie pasm oraz emisji podane jest ponizej.

Ponizej podano pewne proste przyktady oraz ich zgodno$¢ lub nie z szablonami (patterns)

Szablon - Zgodnos$¢ z szablonem - Pattern Nie zgodnos¢ z szablonem - Pattern
Pattern matches doesn't match
:A:D Al Z0 Q8 AA 19 1A
+A:D Al AAl ABCI AA 19 1A
*A:D 1 19 Al  AAl ABCI AA 1A
F:D F1 F2 F9 Al 70 1A
[ABC|B:D AB1 CBl1 BB9 AC1 DB9 CZ0
['ABC|B:D ZB1 DBY9 QBO AC1 AB1 CBl BB9 CZ0

Jaka zgodnos¢ staramy sie znalez¢?

Po pierwsze. Co si¢ dzieje jesli jest zgodnos$¢ (z szablonem? przyp. VA3PL)?? Jesli znak
zgodzi sig z jakim$ szablonem to wtedy tekst zostaje pokazany w oknie check window.
Wobec tego stworzymy regulamin ktéry okresla jaki znak jest zty. Jak na przyktad:

Znaki zaczynajace si¢ na 3 litery

Znak zaczynajacy si¢ na liter¢ B dla innych prefiksow niz BT,BV,BY,BZ
Francuskie znaki zawierajace cyfry 1 lub 6 ale nie maja 3 literowego sufiksu.
Wschodnio Niemieckie znaki konczace si¢ na inna literg niz A do O (Wschodnie
Niemcy juz nie istnieja ale podane to jest tu jako doskonaly przyktad znajdowania
zgodnosci z szablonem)

b S

W zwiazku z tym staramy si¢ ustawi¢ szablon dla znakow pasujacych do tego szablonu.

Dodatkowo na nieszczg$cie pewne panstwa utrudniaja zadanie przez wydawania pewnych
znakow przypisanych do pewnych pasm lub nawet emisji. Na przyktad prefiks HJ zezwala na
prace tylko na CW na 40m lub SSB na 80m. Wiec musimy ustawi¢ pewny szablon dla takich
znakow. W tym wypadki zrobitem tak ze dodatem do tych znakéw informacje o pasmach i
emisjach nim znak zostanie poddany sprawdzeniu. Wyglada to wiec tak: "BY1AA=4S"
gdzie '=' jest dodane na koncu znaku, nastgpnie numer pasma (1=160m, 2=80m, ... 6=10m)
oraz typ emisji (S=SSB, C=CW, O=Inne emisje). Mozemy wiec stworzy¢ formule (rules)
przypisany do specyficznych pasma ale nie zawieraja innych mechanizméw do zapamigtania.
To réwniez pozwala oznaczy¢ koniec znaku symbolem '=', wiec mozemy obecnie
posortowac znaki ktore musza mie¢ pewna dtugos¢. (uff!! Czy ma to jaki$ sens? Moze kiedy$
do tego wrocg i lepiej to napisze. Przyp. VA3PL)

Oznacza to ze nastgpujaca kombinacja moze by¢ zrobiona dla oznaczenie pasm i emisji:
=3C przypasyj dla '3' (40meters) nastepnie dla "C" dla CW, Znak bedzie zty na 40m CW.



=4  przypasyj dla '4' dla 20m jakakolwiek emisja, znak bedzie zly na 20m jakakolwiek
emisja.

=:DS przypasuje jakikolwiek pasmo, lecz tylko dla SSB, znak bgdzie zty na SSB na
jakimkolwiek pasmie.

Wobec tego zgodnie z naszymi formutami waznymi tylko dla CW lub 40/80 SSB, oznacza ze
znak jest zty na kazdym innym pasmie lub na SSB wiec mozemy zrobi¢:
=[1456]S oznacza ze znak jest zty na 160, 20, 15, oraz 10m SSB

Dodatkowo nim znak jest sprawdzany kazda cze$¢ portable jest usunigta. Wobec tego
/QRP, /A, /MM, /CT3 itp. nie ma wptywu na sprawdzenie gtéwnego znaku.

Wobec tego wro¢my do pewnych przyktadow wspomnianych wyzej i sprobujmy stworzy¢
formuty dla nich.

1. Znaki zaczynajace si¢ na 3 litery - Calls that start with 3 letters

Jest to stosunkowo tatwo. Potrzeba tylko ustawi¢ formule aby sprawdzalo czy wystepuja
pierwsze 3 litery. Wiec :A oznacza znajdZ "match" jaka$ liter¢ wiec mozemy tu uzy¢:
tAACA

Zauwaz, ze sprawdzamy tu tylko na pierwsze 3 litery znaku wiec nie musimy dalej si¢
zaglebia¢ w waznos¢ znaku. Pozwala wiec tu uzy¢ co wezesniej zaznaczyliSmy ze jesli
formuta skonczy sig¢ wezesniej niz znak to reszta jest uwazana jako zgodna z formula.

2. Znak zaczynajacy sig litera B dla innych znakéw niz BT, BV, BY, BZ - Call with first
letter B with prefix other than BT,BV,BY,BZ

To zadanie jest trochg trudniejsze, lecz przynajmniej mamy tu do czynienie tylko z
pierwszymi dwoma literami znaku. Po pierwsze. Formuta jest wazna tylko dla znakow
zaczynajacych sig na liter¢ B. Nastgpnie druga litera nie moze naleze¢ do grupy 'TVYZ' wiec
bedzie si¢ zgadzato 'match’. Wobec tego formuta bedzie wygladata:

B[!TVYZ]

Wiec z godnie z tym co powiedzielismy wczesniej: Jesli zgodzi si¢ (match) z 'B', oraz
nastgpna litera nie nalezy do grupy "TVYZ" wiec nie dbamy jaka jest dalsza czes¢ znaku.

3. Francuskie znaki z numerem 1 lub 6 ale maja mniej niz 3 literowy sufiks - French
calls with a 1 or 6 that don't have 3 character suffix

Jest to juz prawdziwy test mozliwos$ci tych formut oraz jak dobrze je zrozumiates. Po
pierwsze znak musi zaczynac¢ si¢ na 'F', nastgpnie cyfra 'l' lub '6'. Nastepnie musimy
dopasowac jedno lub dwu literowy sufiks aby odrzuci¢ sufiks jako za krotki. Do tego celu
uzyjemy jedna z dodatkowych 'optional' dopasowanie (matches) dla drugiej litery sufiksu aby
dostac:

F[16]:A-A=

Zauwaz ze mamy tu ":A-A" co dopasuje jedna literg, oraz dodatkowo druga literg. Nie
mozemy tu uzy¢ "+A" poniewaz to réwniez dopasuje 3 litery. Nast¢gpnie mamy '=' co oznaczy
koniec formuty wiec jesli bylaby trzecia litera w sufiksie, wiec nie zostanie znalezione
dopasowanie (match) '=' i w tym wypadki znak zostanie zaliczony jako dobry. Na
nieszczgscie Francuzi uzywaja jeszcze innych prefiksow jak FB, FD, FE, FF podlegajacych
tej samej zasadzie. Lecz nie maga tu by¢ zaliczone poniewaz sa inne znaki zaczynajace si¢ na
litere F lecz nie musza mie¢ 3 literowy sufiks. Takie znaki jak FR, FS, FJ, FC, FT nie pasuja
do formuty o 3 literowym sufiksie. Wobec tego potrzebujemy dodatkowa formule aby
okresli¢ pozostate Francuskie znaki z 3 literowymi sufiksami. Aby to osiagna¢ mozemy



zastosowac:

F|BDEF][16]:A-A=

Bedzie to sprawdzato Francuskie dwu literowe prefiksy z cyfra '1' lub '6' na jedno lub dwu
literowe sufiksy.

4. Wschodnio Niemiecki znaki ktore nie konczg si¢ na A do O - East German calls that
don'tend in A to O

Teraz mamy do czynienie z prawdziwym problemem. Na szczg$cie wszystkie te znaki juz nie
istnieja, wiec uzyte jest to tu jako przyktad. Prawdopodobnie ten przyktad podobny jest do
wielu Rosyjskich znakéw podlegajacych pewnym podobnym przepisom co to sufiksow. Po
pierwsze chcemy sprawdza¢ znaki zaczynajace sig na liter¢ Y, nastgpnie jest cyfra od 2 do 9,
nastegpnie nastepna cyfra od 0 do 9, nastepnie moze by¢ jedno, dwu oraz w rzadkich
przypadkach trzy literowy sufiks, ktory musi konczy¢ sig na literg z przedziatu 'A' do 'O'.
Biorac to wszystko pod uwage mozemy ustawi¢ nastgpujace formuty:

Y[2-9]:D[!A-O]= Dla jedno literowych sufiksow

Y|[2-9]:D:A[!A-O]= Dla 2 literowych sufiksow

Y[2-9]:D:A:A[!A-O]= Dla rzadkich 3 literowych sufiksow

W tym wypadku mamy kilka formol (rules). Gdybysmy uzyli '+A' lub '"*A' musiato by to
dopasowywac ostatnie litery ktoére chcemy sprawdzac osobno.

Jesli przygladniesz si¢ plikowi CALLSIGN.PAT to zobaczysz w nim wszystkie te formuty
(rules) ktore stworzylem. Do kazdej formuty (rule) jest przypisana linia z wyjasnieniem. Ta
linia pokazywana jest w oknie check window. Zauwaz ze pewne linie moéwia tylko ze znak
jest rzadko uzywany.

Teraz kazdy z was powinien by¢ specem w tworzeniu formoly dla ztych znakow. Jesli
stworzysz nowa formule mozesz ja przetestowac przez wpisanie ztego znaku w pole znaku
glownego okna logowania.

Jest mozliwe ze stworzysz formule (rules) ktora nie mozesz zastosowac w pliku. Na przyktad
dla znaku "HIS00ABC", ktory zawsze bedzie odrzucany jako znak za dlugi "CALL TOO
LONG", przez formule blisko poczatku pliku, wiec musimy stworzy¢ specyficzna formule
mowiaca ze "saying that HIS00 calls only have 2 letter suffixes you would not get to it unless
you put it before the rule for maximum callsign length." Zostawilem w oryginale bo nie
kapuje o co tu chodzi. Przyp. VA3PL

"Some of the 'Generic' rules will reject calls that may be good. The special calls using extra
long numbers, like the "HISOOABC" above may very well be a legal call. But since these
should be relatively few, especially during a contest, I feel it is better to have them shown in
the check window and let the operator determine if they are correct than to try to come up
with rules that may only be used once." Zostawilem w oryginale bo nie kapuje o co tu chodzi.
Moze kiedys do tego wrdce albo kto$ zaproponuje lepsze wyjasnienie wczesniej. Przyp.
VA3PL

Linki
N1MM linki
Strona internetowa darmowego http://pages.cthome.net/nlmm

programu N1MM.


http://pages.cthome.net/n1mm

e Przeglad najnowszych zmian w
programie

e Przegladanie oraz pobieranie pliku
pomocy / Manuala (W wielu
jezykach)

e Zglaszanie usterek oraz
proponowanie ulepszen.

o Testimonials

o Inne spray

N1MM logger - Grupa dyskusyjna

e W tej grupie dyskutowane sa
mozliwos$ci programu, problemy
(bugs), oraz pomysty na
ulepszenia dla N1IMM Free
Contest Logger.

o Masz pytania / uwagi?
o To jest miejsce, gdzie
powinienes$ zajrzec.

http://groups.yahoo.com/group/N1MMLogger

http://groups.yahoo.com/group/N1MMILogger/join

e Aby dyskutowaé o mozliwosciach
programu musisz si¢ zapisa¢ do

tej grupy

Pobieranie Go to the Download page

e Glowny program instalacyjny
(podstawowa instalka) -
Program (base install) -
NIMM zip

o Najnowsze wersje - Program
Updates - Newexe Vx.x.xxx

o Pliki pomocnicze - Other files

e Plik pomocy dla Windows -
Windows Help file -
NIMMTLoggerHelp.chm

e Podrecznik w formacie PDF -
Manual in PDF format -
NIMMLogger.pdf

e Plik DLPORTIO.DLL dla
Windows XP, aby uruchomi¢
dostep do portow seryjnego i
rownoleglego - Serial and
parallel port support for 32 bit
Operating Systems -
DLPORTIO.dII


file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/kr/Installation.htm
http://groups.yahoo.com/group/N1MMLogger/join
http://groups.yahoo.com/group/N1MMLogger

e RTTY engine - MMTTY
Linki do plikbw pomocniczych

Country file - Plik z krajami

o Plik zawierajace wszystkie pomocnicze dane o
krajach (cty.dat lub wl_cty.dat).

e Nie zapomnij zaimportowac najnowszy plik
(cty.dat lub wl_cty.dat) uzywajac funkcji http://www.k1ea.com/cty/index.htm
Tools!

e Zobacz do rozdziatu: Customizing the DXCC
list jak wprowadza¢ odpowiednie zmiany do
tego pliku

Plik dla podpowiadania znaku

e Plik zawiera znaku aktywnych stacji w
zawodach 1 ten plik jest uzywany do
podpowiadania znaku jesli wpiszesz co
najmniej 3 litery znaku.

http:// www.k5zd.com/scp

Linki do pomocniczych urzadzen

Oprzyrzadowanie do wspdlpracy z N1IMM logger

KI1EL
http://www.klel.com

o WinKey serial keyer
microHAM

http://www.microham.com/

o Dekodowanie pasm dla przetacznikoéw anten lub
innych urzadzen. (serial and parallel)

Linki do programow wykorzystanych w programie - Software links

MMTTY Software Page (freeware)

http://www.gsl.net/mmhamsoft/
e Link do programu MMTTY

PSKCore.dll (freeware)

e Link do PSK. DLL by Moe Wheatley,
AEAJY for developing PSK31 and
PSK63 applications used by NIMM
logger.

http://www.gsl.net/aedjy/

winPSKX.dll (freeware) http://www.netdave.com/wa0ttn/PSK31.asp

e PSK31 dll by Dave, WAOTTN. Nie jest
juz uzywany w N1IMM logger lecz


http://www.netdave.com/wa0ttn/PSK31.asp
http://www.qsl.net/ae4jy/
http://www.qsl.net/mmhamsoft/
http://www.microham.com/
http://www.k1el.com/
http://www.k5zd.com/scp
http://www.k1ea.com/cty/index.htm
file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/kr/CustomizeDXCC.htm
file:///C:/Documents%20and%20Settings/AdminKP/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/kr/CustomizeDXCC.htm

pracuje doskonale.

Master.dta Editor (freeware)

Program do przegladania oraz

edytowania pliku "Master Callsign

Database" uzywany w wielu programach http://www.netvampire.com/ham/
dla zawodow. Importuje oraz eksportuje

znaki, pobiera anonsy dx-peditions.

Program opracowany przez Alexa,

VE3NEA.

Dimension 4 (freeware)

Program pozwalajacy na
zsynchronizowanie czasu twego
komputera z standardem czasowym

poprzez internet. Ten program jest http://www.thinkman.com/dimension4
stosowany przez wielu uzytkownikow
NI1MM logger.

Nie dziata pod Windows XP. Aby
dziatato zagladnij do FAQ.

AboutTime (freeware)

Program pozwalajacy na

zsynchronizowanie czasu twego

komputera z standardem czasowym

poprzez internet. Ten program jest http://www.arachnoid.com/abouttime/
stosowany przez wielu uzytkownikow

NI1IMM logger.

Nie dziata pod Windows XP. Aby
dziatato zagladnij do FAQ.

Cool Edit (shareware)

http://www.syntrillium.com/

Doskonaty program do edytowania
programéw dzwigkowych.

Audacity (freeware)

http://audacity.sourceforge.net/

Doskonaty program do edytowania
programow dzwigkowych.

QuickMix (freeware) http://www.msaxon.com/quickmix/

Jest to prosty "applet" umozliwiajacy
zapamigtanie aktualny stan miksera
audio. Pozwala na wpisanie ustawien


http://www.msaxon.com/quickmix/
http://audacity.sourceforge.net/
http://www.syntrillium.com/
http://www.arachnoid.com/abouttime/
http://www.thinkman.com/dimension4/
http://www.netvampire.com/ham/

miksera audio z jego nastawami dla
roznych aplikacji.

Ustaw mikser audio i zapamigtaj nastawy
w pliku *.qmx

Sound Mixer (freeware from PA1ARE)

Mixer jest to program dla ustawiania
pozioméw audio dla karty dzwigkowe;j.

Mozna uzywac¢ na dwa sposoby... Po
pierwsze mozesz uzywac przy mikserze
windows. Masz wiec mozliwos¢
zapamigtywania i tadowania nastaw
miksera audio dla roznych aplikacji. Po
drugie mozesz uzywac¢ Mixer jako "batch
file" 1 po prostu wpisz oznaczenie tej
aplikacji 1 mikser ustawi audio
odpowiednia dla karty dzwigkowej i
zakonczy prace.

AR Cluster User (freeware)

Jest to program dla tych co chca wigksza
kontrole nad spotami. Moze by¢ na
twoim komputerze lub na innym. Mozesz
podiaczy¢ si¢ poprzez port 7300 z
programu logujacego.

Zaprojektowany specjalnie dla AR-
Cluster, ale mysle ze bedzie dziatat do
pewnego stopnia z innymi klasterami.

Linki do zawodow - Contest links
ARRL Contest Calendar Page

SM3CER Contesting service

VK4DX Contest Calendar

WAT7BNM Contest Calendar Main Page

DX Klaster

http://www.gsl.net/palare/software.html

http://www.bcdxc.org/ve7cc/default.htm

http://www.arrl.org/contests/

SM3CER

|, Contest Senvice

http://www.vk4dx.net/

http://www.hornucopia.com/contestcal/

Istnieje wiele typow klasterow DX uzywanych w czasie zawodow. Wigkszo$¢ z nich ma te
same typy komend (W stylu SH/DX jak oryginalnie bylo uzywane przez AK1A). Ponizej

znajduje si¢ wykaz najbardziej popularnych typoéw Klasterow DX oraz podstawowy komendy

do ich uzywania. Po wigcej informacji zwr6¢ sig¢ do podrecznika pomocy dla Klastera, ktory
UZywasz.


http://www.hornucopia.com/contestcal/
http://www.vk4dx.net/
http://www.arrl.org/contests/
http://www.bcdxc.org/ve7cc/default.htm
http://www.qsl.net/pa1are/software.html
http://www.sk3bg.se/contest/

Czy ktos z kolegow moglby to przystosowac do Polskich warunkow z podaniem Polskich
przyktadoéw - przyp.. va3pl

Przeglad najbardziej popularnych Klasterow

Cluster Clﬁ ﬁ;r CLX DXnet DXSpider Wincluster Clusse PacketCluster(tm)
DJOZY
By ABS5K and F5SMZN GITLH KH2D OH7LZB AKI1A
DL6RAI
. Linux . )
Operating Windows . . ’ Linux, @ Windows
System 32 bits Linux ng((i)(s)ws, Windows 32 bits Dos Dos
C"“S‘::a“d SH/DX SH/DX SH/DX SH/DX SH/DX  Own SH/DX
Version used
. 5.04 4.3b9 1.51 2.3.8 1.0 Not found
for overview
Still Yes Yes Yes Yes Yes No No
supported
$$$  Freeware Freeware Freeware $$ Freeware $$
Multilingual ? ? Yes Yes No Yes ?
Website Website Website Website  Website Website  Website No
Web Not
Help file Web Web Not found PDF file Not found Not found
found
from FRC
Help on DX Web Web Notfound Web Not found Not Not found
spots E— found
Web
Help on Web PDF file Not
Filters Web Web Not found By Jim - Not found found Not found
W3BG
Command Web Web Notfound Web Not found Not Not found
Reference — found
Komendy
Akcja - Action AR-Cluster CLX DXnet DXSpider Wincluster Clusse
Typ
podstawowych SH/DX SH/DX SH/DX SH/DX SH/DX List
komend
Pokaz
uzytkownikow SH/USERS SH/USERS SH/USERS SH/USERS SH/USERS
- Show users
Pokaz WWV - qiisWwwv  SH/WWV SHWWV  SH/WWV SH/WWV
Show WWV
Pokaz SHow/Conf

konfiguracje
sieci -


http://www.dxcluster.org/main/usermanual-12.html
http://clx.muc.de/user/english/html/userman-20.html
http://www.ab5k.net/ArcDocs/UserManual/ArcCmdSummary.htm
http://www.gofrc.org/pdf/Filter%20Primer.pdf
http://www.dxcluster.org/main/usermanual-10.html
http://clx.muc.de/user/english/html/userman-13.html
http://clx.muc.de/user/english/html/userman-12.html
http://www.ab5k.net/ArcDocs/UserManual/ArcFilters.htm
http://www.dxcluster.org/main/usermanual-4.html
http://clx.muc.de/user/english/html/userman.html
http://www.ab5k.net/ArcDocs/UserManual/ArcDx.htm
http://www.gofrc.org/pdf/dxspider.pdf
http://www.dxcluster.org/main/usermanual.html
http://clx.muc.de/user/english/html/userman.html
http://www.ab5k.net/ArcDocs/UserManual/ArcUserManual.htm
http://hes.iki.fi/clusse/
http://kh2d.net/software/wc/
http://www.dxcluster.org/
http://www.dxnet.free.fr/
http://clx.muc.de/
http://www.ab5k.net/

Configuration
network

Pokaz
ustawienia
filtra - Show
Filters

Ustaw filter -
Set Filter

Zresetuj ktorys
z filtrow -
Reset Specific
Filter

Zresetuj
wszystkie filtry
- Reset All
Filters

Ustaw numer
linii na 0 - Set
number of
lines to 0

Pokaz DX Spot
poczatkowy
filter - Show
DX Spot
Origination
Filters

Zalacz DX
Spot
poczatkowy
filter - Enable
DX Spot
Origination
Filter

Wylacz DX
Spot
poczatkowy
filter - Disable
DX Spot
Origination
Filter

Pokaz inne
jezyki - Show
other
languages

show/filters show/filters

set/filter [..] set/filter 5

set/nofilter 1

set/nofilter set/nofilter

SHOW/DXDEDX

Ustaw inny
jezyk - Set
other language

SET/DXDEDX

SET/NODXDEDX

SHow/Filter

SET/NOFilter

show/filter

clear/spots
1

clear/spots
all

SET/PAGE
0



Przeszukaj
baz¢ danych
pomocy -
Search the
help database

apropos
<string>

SH/DX - Zespol podstawowych komend

SET/FILTER - Ustaw filter

SHow/Filter - Pokaz filter

SET/NOFilter - Ustaw bez filtrowania
SET/DX_announcements - Ustaw anonsy DX
SET/NODx_announcements - Ustaw bez anonsow DX
SET/Announcements - Ustaw anonsy
SET/NOAnnouncements - Ustaw bez anonsow

Filtry oraz inne przykiady / mozliwosci

Ustawienie filtru pasmo/emisja (band/mode) nie jest zalecanie poniewaz bedzie to czgsto
blokowato prace typu "split frequency" na niskich pasmach.

Przyklady Filtréw dla AR-Cluster oraz DX-spider mozesz znalez¢ na stronie Yankee Clipper
Contest Club (YCCC).

AR-cluster

Po dodatkowe informacje zobacz: http://www.abSk.net/ArcDocs/UserManual/ArcFilters.htm

Jesli cheesz widzieé tylko spoty podawane przez stacje USA uzyj filtru: set/filter k/pass
set/filter k,ve/pass - Pokaze tylko spoty podawane przez stacje w United States (K) oraz
Canada (VE).

set/filter dxbm/reject vhf,uhf - Spoty VHF and UHF zostana blokowane.

Usun wszystkie nastawy filtrow przez podanie komendy: set/nofilter

Pokaz twoje nastawy filtrow przez podanie komendy: show/filters

CLX

Po dodatkowe informacje zobacz: http://clx.muc.de/user/english/html/userman.html
SET/FILTER <nrl,nr2,..,nrX>

Przez podanie tej komendy mozesz ustawic filter jak zostato to ustawione przez sysop'a.
Przede wszystkim zobacz ktory filter i jak zostal ustawiony na nodzie CLX. Ponizej jest

typowa lista filtrow:

Numer Filtru

1 VHF 144.000 MHz and up - VHF 144.000 MHz oraz wyzej


http://clx.muc.de/user/english/html/userman.html
http://www.ab5k.net/ArcDocs/UserManual/ArcFilters.htm

2 HF 30.000 MHz and down - HF 30.000 MHz oraz nizej
3 TOP 1.800-2.000 MHz - Blokuje pasmo 1.800 - 2.000
4 all the CW band segments - Blokuje CW

5 all the SSB band segments - Blokuje SSB

6 all the RTTY band segments - Blokuje RTTY

7 all the WARC bands - Blokuje pasma WARC

sysop moze lub nie musi ustawi¢ dodatkowe filtry. Znajdziesz to przez podanie komendy
SHOW/FILTERS.

Gdy zdecydujesz ktora filter chcesz uzy¢ podaj komendg jak nizej:

SET/FILTER 4,6

Powyzsza komenda zalaczy filtr 4 1 5 wiec zablokuje spoty CW oraz RTTY, wiec dostaniesz
tylko spoty SSB. Dodatkowo mozesz uruchomi¢ wigcej filtrow jak na przyktad:
SET/FILTER 1,3

Zalaczone sa wiec obecnie filtry 1,3,4 and 6 ktore eliminuja wszystkie spoty z wyjatkiem SSB
na pasmach od 80 do 10 metréw, wlaczajac pasma WARC.

SET/DXDEDX oraz SET/NODXDEDX

Ta komenda uzywana jest aby wytaczy¢ tak zwane spoty internetowe. DX spots pochodzace
ze specyficznych stref WAZ nie sa do ciebie przysytane po podaniu komendy
SET/NODXDEDX. Ten filter jest zapamigtamy dla ciebie wiec wystarczy ta komendg podaé
raz. Zwykle DX klaster posyta wszystkie spoty. Na przyktad: Twoj sysop moze ustawic¢ strefy
03, 04, 05 and 25 jako DX. Jesli zataczysz filter NO-DX-de-DX, nigdy nie dostaniesz spotow
z tych stref DX, ale inni uzytkownicy je dostana. Aby sprawdzi¢ ktore strefy zostaty
ustawione jako DX, uzyj komend¢ SHOW/DXDEDX.

Jesli poprzednio wytaczytes DX spots z innych kontynentéw przez podanie komendy
SET/NODXDEDX, mozesz ponownie je zataczy¢ przez podanie komendy SET/DXDEDX.

SET/DX_ANNOUNCE oraz SET/NODX_ ANNOUNCE

Te komendy pozwalaja zataczy¢ lub wylaczy¢ odbior DX spotow. Ta komenda jest
pozyteczna jesli czytasz dhugi list 1 nie chcesz aby spoty nagle pojawiaty si¢ miedzy linijkami.
Zatrzymanie DX spotow uzyj: SET/NODX ANNOUNCE. Ponowne zalaczenie DX spotow
uzyj komendy: SET/DX ANNOUNCE

SET/LOGIN_ANNOUNCE

Ta komenda pokaze tobie kto si¢ loguje lub wylogowuje z lokalnej nody. W czasie duzego
obciazenia bedzie to generowato wielki traffic. Na przyktad:

Login at 1929Z: DL6RAI

Logout at 1930Z: DK20Y.

DXSpider
Po dodatkowe informacje zobacz na strong: http://www.dxcluster.org/main/usermanual.html
Doskonaty dokument w formacie PDF, napisany przez Jim Samuels - N3BG, na temat jak

ustawic filter spotow w klasterze DXSpider, znajdziesz na stronie:
http://www.gofrc.org/pdf/Filter Primer.pdf

SET/USSTATE Pokazuje automatycznie US STATE przed lub po polu czasu. Informacja dla
tego nastawienia pobierana jest z bazy danych FCC .


http://www.gofrc.org/pdf/Filter%20Primer.pdf
http://www.dxcluster.org/main/usermanual.html

Podstawowy format dla ustawienia filtru jest:
accept/spots <pattern>
reject/spots <pattern>

Jak z powyzszego wida¢ sg tu podstawowe dwa szerokie klasy filtrow ... accept & reject
(akceptuj & odrzu€). Inny sposob spojrzenia na ten filter to:

accept = bandpass filter, as in, "Pass these spots to me." - akceptuje = pasma ktdre ustawiono
w filtrze, "Przyslij te spoty do mnie"

reject = bandreject filters, as in, "I don't want to see spots like this." - odrzu¢ = pasma ktore
ustawiono w filtrze, "Nie chce widzie¢ tych spotow"

Syntax <pattern> ma wiele, wiele roznych kombinacji. Chwilowo bedziemy zajmowac¢ si¢
tylko dwoma klasami filtrow... "by" and "call".

"By" oznacza tu spoty podawane przez kogo$ "by someone" jak na przyktad w spocie "by
k1xx" Iub "by a VE" lub "by someone in Maine"

Doktadny syntax jest:

by zone - Podajacy spot jest w strefie CQ, 1-40

by dxcc - Podajacy spot jest w kraju W lub VE lub F lub G

by state - Podajacy spot jest w stanie ME, CT, RI, NH

Pamigtaj, spots "by" oznacza znak "callsign" stacji podajacej spot.

"Call" w tym wypadku oznacza znak, strefg, stan, stacji podanej w spocie. Doktadny syntax
jest:

call zone - Strefa stacji podanej w spocie

call_dxcc - Kraj stacji podanej w spocie

call state - Stan stacji podanej w spocie

Oto proste przyktady:

accept/spots by _dxcc w,ve <--- spots only by W & VE stations - Akceptuje spoty tylko od
stacjiw W oraz VE

accept/spots by zone 5 <--- spots only by stations in Zone 5 - Akceptuje spoty tylko od
stacji w Strefie 5

accept/spots by state me <--- spots only by stations in Maine...slow weekend - Akceptuje
spoty tylko od stacji ze stanu Maine

reject/spots call_dxcc G <--- [ don't want to see G stations spotted - Nie chce widzie¢ spotow
stacji G

reject/spots call _zone 14 <--- No spots of stations in Zone 14 - Nie chce widzie¢ spotow
stacji w strefie 14

reject/spots call_state md <--- Please, no more spots of Maryland stations - Nie chce widzie¢
spotow stacji w Maryland.

Jesli cheesz usunad filter uzyj komendy:

clear/spots all

Filter Spotow jest ustawiony przez Ciebie na nodzie az do czasu gdy zmienisz lub usuniesz.
Nie ma potrzeby ustawiania filtrow za kazdym razem jak si¢ logujesz.

Kilka slow na temat filtru czgstotliwosci. Mozesz taczy¢ filtr czgstotliwosci w tej same;j
linijce jako filtr akceptuje/odrzucam (accept/reject). Na przyktad:
accept/spots by dxcc w,ve and on 10m <--- only 10 meter spots by W & VEs - Akceptuje



tylko spoty wysylane przez stacje W & VE tylko na 10M
reject/spots call_zone 25 and on 160m <--- [ don't want more spots of JA's on 160 meters -
Nie chce widzie¢ spotow stacji JA na pasmie 160M.

Linki

Podstawowe informacje o klasterach )

, UK DX Cluster http://www.armscroft.demon.co.uk/UKDXC/home.html
DX PacketCluster WebNet http://www.cestro.com/pcluster/

.Webclust.ers oraz inne pozyteczne http://hamgallery.com/clusters/

informacje

OH2AQ WebCluster (DX-Summit) http://oh2aqg.kolumbus.com/dxs/

Wprowadzanie zmian do listy DXCC
Uaktualnienie pliku Country - CTY.DAT

Program uzywa pliku Country z ktérego pobiera wszystkie konieczne informacje jak na
przyktad: Nazwe kraju, CQ zone, ITU zone, Kontynent, szeroko$¢ i dlugos¢ geograficzna itp.
Ten plik nazywa si¢ CTY.DAT i jest uzywany we wszystkich zawodach zaprojektowanych w
tym programie. Plik ten jest wezytywany do aktualnie uzywanej bazy danych. Program czyta
wszystkie dane o kraju z bazy danych nie z pliku CTY.DAT. Jesli importujesz plik country to
program zapyta ktory plik chcesz importowacé. W ten sposdb mozesz mie¢ kilka roznych
plikow typy cty.dat w katalogu programu, ktore sa uzywane do roznych zawodow.

Po wpisaniu znaku w pole znaku w gtownym oknie logowania, u dotu tego okna, program
pokaze nazwg kraju dla danego prefiksu, strefg¢ CQ oraz kontynent. Natomiast w oknie "Info"
program pokaze dodatkowe przeliczone informacje jak na przyktad kierunek anteny,
odlegtos¢, wschod i zachod stonca. Wszystkie te informacje sa obliczane z danych
dostarczonych przez CTY.DAT.

Wiele znanych stacji ktore nie sa w "zwyktym" okregu wywotawczym sg umieszczone w tym
pliku osobno. W ten sposdb program znajdzie i poda wtasciwe informacje. Na przyktad
K2KW powinien zwykle by¢ w strefie 5 lecz obecnie on mieszka w California i oczywiscie
jego znak jest osobno wpisany do pliku CTY.DAT. W ten sposdb program poda wlasciwa dla
niego strefg 3. Zwykle przed wigkszymi zawodami plik ten zostaje uaktualniony.

Jak uaktualni¢ plik country uzywany przez program.

e Pobierz nowsza wersje pliku. Link do strony z nowsza wersja znajdziesz tutaj
Download . Mozesz pobra¢ plik cty.dat lub wl cty.dat'.

e Plik nazywa sig cty.zip. Jest to ten sam plik uzywany przez CT, NA, TR oraz
WriteLog.

e Mozesz uzy¢ plik cty.dat dla C79 lub wl_cty.dat dla Writelog version. Preferowany
jest plik wl_cty.dat.

e Przekopiuj plik CTY.DAT do gléwnego katalogu NIMM logger a nastgpnie:

e Zataduj do programu przez wykonanie: Tools/Import country list from downloaded

file.

Format pliku CTY.DAT


http://oh2aq.kolumbus.com/dxs/
http://hamgallery.com/clusters/
http://www.cestro.com/pcluster/
http://www.armscroft.demon.co.uk/UKDXC/home.html

Plik CTY.DAT posiada nastepujacy format:

Kolumna  Dlugosé Opis
1 26 Nazwa kraju zakonczona dwukropkiem jako ostatnia
czcionka.
27 5 Strefa CQ zakonczona dwukropkiem jako ostatnia czcionka.
37 5 Strefa ITU zakonczona dwukropkiem jako ostatnia
czcionka.
37 5 2-literowy skrot kontynentu zakonczona dwukropkiem jako

ostatnia czcionka.

Szerokos¢ geograficzna w stopniach, + dla péinocnych
42 9 szeroko$ci geograficznych, zakonczona dwukropkiem jako
ostatnia czcionka.

Dhugos$¢ geograficzna w stopniach, + dla zachodnich
51 9 dlugos$ci geograficznych, zakonczona dwukropkiem jako
ostatnia czcionka.

Roéznica miedzy GMT a lokalnym czasem, zakoficzona

61 ? dwukropkiem jako ostatnia czcionka.
Glownie uzywany prefiks dla tego kraju, zakonczona
69 6 o . .
dwukropkiem jako ostatnia czcionka.
Lista innych prefiksow przypisana dla danego kraju. Kazdy
Nastgpne linia prefiks oddzielony przecinkiem, zakonczone kropka-
lub linie przecinek

('; ) jako ostatnia trzcionka.

'\‘g Uwaga: Poszczegolne pola s pouktadane w kolumny dla przejrzystosci. Wiasciwym
rozdzielaczem poszczegdlnych pol jest dwukropek " : "

Dodatkowe znaki oraz specjalne znaki wydane dla danego kraju sa wymienione w linii 1 sa
rozdzielone przecinkami " , ". Jesli tych znakéw jest wigcej niz jedna linia wtedy nowa linia
zaczyna si¢ od "&". Na koncu listy prefikséw lub znakow dla danego kraju jest czcionka " ; "
kropka-przecinek.

W wypadku gdy jakis$ kraj ma wigcej niz jedna strefe wtedy po prefiksie lub znaku wpisane sa
strefy CQ w nawiasach okragtych oraz strefy ITU w nawiasach kwadratowych. Warunkiem

jest tu ze zona CQ musi by¢ przed zona ITU.

Nastepujace specjalne trzcionki moga by¢ uzyte przy specjalnym znaku dla danego kraju.

Zastepuje strefe CQ jesli inna jest wpisana w nawias okragly (#) przy specjalnym znaku

) dla danego kraju.

[#] Zastepuje strefe ITU jesli inna jest wpisana w nawias okragly [#] przy specjalnym znaku



dla danego kraju.
Plik country uzywany przez Writelog

Program N1MM logger moze uzywac rowniez plik WL CTY.DAT przeznaczony dla
WriteLog. Ten plik posiada posiada dodatkowe strefy CQ wpisane dla pewnych krajow
takich jak: Canada, Australia, and China. Te kraje maja wiele roznych prefiksow lecz strefa
CQ jest okreslana na podstawie numeru okrggu. Plik WL CTY.DAT zawiera specjalne
"makro" . Na podstawie tego makro program rozpoznaje strefy dla danego kraju. Zapoznaj si¢
z ponizszym przykladem. Po wigcej informacji zapoznaj si¢ z rozdziatem: Jak uaktualnic¢ plik
CTY.DAT.

Dodatkowe informacje

o Jesli kontynent lub strefa si¢ nie zgadza masz mozliwos¢ wpisa¢ swoje dane dla
kazdego przypadku.

e Glowne prefiksy dla danego kraju z dodana na poczatku * (gwiazdka) brane sa pod
uwagg tylko w zawodach CQWW oraz WAE. W innych zawodach program ignoruje
to. Jesli wprowadzasz jakiekolwiek zmiany w pliku CTY.DAT prosze¢ nie usuwac
gwiazdki ( *).

e Program nie moze sobie poradzi¢ prawidlowo z takim prefiksem jak FR5ZQ/J. Prefiks
FR/J dla Juan de Nova w pliku country nie dziala chyba ze stacja uzywa FR/J. Jesli
miate$ tacznos¢ z ktoras z tych wysp wtedy musisz dopisac caty znak w pliku
CTY.DAT wtedy program rozpozna doktadnie kraj. Radzg w takim wypadku
przeliczy¢ wynik ponownie uzywajac opcji "rescore".

o Jesli cheesz wprowadzi¢ zmiany w pliku CTY.DAT uzywaj edytora tekstu a nie
worda. Mozesz uzywac¢ do tego Notepad. Badz ostrozny z Wordpad itp. Zawsze zréb
dodatkowa kopie i zapamigtaj plik jako plik tekstowy !

e Po wpisaniu nowego pliku CTY.DAT do katalogu loggera musisz zrobi¢ "reload" w
opcji Tools/Reload CTY.DAT.

e Po "Reload" nowe dane wpisane zostaja do bazy danych uzywanych przez program.
Jesli zaktadasz nowa baze danych musisz ponownie zrobi¢ "reload" aby sig¢ upewnié
ze wszystko bedzie poprawnie wpisane do bazy danych.

o Jedli kopiujesz baze danych rowniez prefiksy w niej zapisane zostang skopiowane. W
tym wypadku nie musisz robi¢ "reload" .

'\‘?g Notatka na temat stacji KG4: Jesli znak KG4 jest typu 2x2 to prawdopodobnie jest z
Guantanamo. W kazdym innym wypadku jest K (2x1 lub 2x3). Jesli doktadnie dany
znak wystepuje w pliku cty.dat to przypisany kraj do tego znaku bedzie uzyty w
programie.

Przyktady

Holandia (Netherlands): L.atwy przypadek i nic szczegdlnego tu nie ma. Program rozpozna
wszystkie prefiksy zaczynajqce sie na PA, PB, PC, itp. jako Holandia (Netherlands) w strefie
14 CQ, oraz 27 ITU lezy na kontynencie EU. Prefiks PA zostanie pokazany w oknie
mnoznikow.

Netherlands: 14: 27: EU: 52.40: -4.90: -1.0: PA:

PA,PB,PC,PD,PE,PF,PG,PH,PI,

Grenlandia (Greenland): Na ogol stacje z prefiksem OX pracujq z Grenlandii. Taki znak jak
XP1AB zostatl dopisany do listy stacji z Grenlandii. Zwykle znak XP1AB nalezy do Danii. W



tym wypadki stacja XP1AB zostanie rozpoznana jako pracujqca z Grenlandii i standardowe
parametry przypisane do Grenlandii zostanq wpisane do logu. jak na przyklad strefa i
kontynent.

Greenland: 40: 05: NA: 62.50: 45.00: 3.0: OX:

OX,XP1AB;

African Italy: Jest to przyktad gdzie * wystepuje przed gtownym prefiksem tego kraju.
Oznacza to ze ten kraj liczy sie tylko w zawodach sponsorowanych przez CQ.

African Italy: 33: 37: AF: 35.40: -12.50: -1.0: *IG9:

1G9,IH9,IQ9L,1Z9;

Innym przyktadem gdzie strefa zmienia si¢ w zaleznosci od znaku to: VE oraz UA9. Zobacz
plik CTY.DAT w glownym katalogu loggera.

Przyktad makro w pliku cty.dat dla Writelog.

Makro zaczyna sie od #i konczy na z ; Oznacza to ze dla wszystkich prefiksow w Chinach,
strefa jest okreslana przez numer okregu wywolawczego i pierwsza litere w sufiksie.

China: 24: 44: AS: 40.00: -116.40: -8.0: BY:

# BY: BY3G(23),BY3H(23),BY31(23),BY3J(23),BY3K(23),BY3L(23),
BY9A(23),BY9B(23),BY9C(23),BY9D(23),BY9E(23),BY9F(23),BY9G(23),
BY9H(23),BY91(23),BY9J(23),BY9K(23),BY9L(23),BY9T(23),BY9U(23),
BY9V(23),BY9W(23),BY9X(23),BY9Y(23),BY9Z(23),BY0(23);
3H,31,3J,3K,3L,3M,3N,30,3P,3Q,3R,3S,3T,3U,BG,BT,BW,BY,BZ,XS;

Informacje Techniczne
Podstawowe Informacje

NI1MM logger jest programem przeznaczonym do pracy w zawodach, napisanym przy uzyciu
Microsoft Visual Basic, wykorzystujacym Microsoft Access 2000 do przetrzymywania
informacji (baza danych) przy uzyciu SQL (Structured Query Language).

Program zawiera wszystkie pliki konieczne do poprawnego dzialania programu.

Czy dla uzytkownika potrzebne sa wszystkie informacje zamieszczone ponizej, aby uzywaé
programu? NIE

Proponujemy, abys$ nic nie zmienial w programie ani w bazie danych, chyba ze wiesz co
robisz. Popetienie btedu moze spowodowac, Zze program zacznie dziata¢ nieprawidtowo i
wyniki moga by¢ nieobliczalne. Jesli zmienite$ cokolwiek w bazie danych 1 program
zachowuje si¢ dziwnie, wr6¢ do oryginalnego pliku bazy danych.

Autorzy programu nie oferuja pomocy tym uzytkownikom, ktorzy zmienia strukturg bazy
danych. To samo odnosi si¢ do zmian w konfiguracji archiwum oraz plikow uzywanych przez
program. Jestes tu zdany na siebie!

'\‘;%; Uwaga: Na ogot nie ma potrzeby zaglada¢ do bazy danych lub do
archiwum.
OSTATNIE OSTRZEZENIE: Nie rob zadnych zmian, jesli nie jeste$
pewien, co robisz.!!



Jesli jeste$ zainteresowany budowa i strukturg bazy danych, potrzebujesz do tego programu
Microsoft Access 2000 lub Access 2000 Viewer w jak najnowszej wersji.

'\‘?g Uwaga: Jesli chcesz zmieni¢ dane, zrdb najpierw zapasowa kopig (tzw. backup) bazy
danych, a najlepiej catego katalogu N1MM logger.

Dlaczego podaje te informacje?

Bezposredni dostep do bazy danych czasami moze da¢ dodatkowe mozliwos$ci, nie
udokumentowane i nie zaprogramowane w programie.

Przyktad:

e Chcialby§ wygenerowa¢ inny format pliku danych, ktory obecnie nie jest
zaprogramowany w loggerze. Przy pewnej dozie umiejgtnosci i znajomosci
programowania SQL oraz Access jest to mozliwe do zrobienia.

e Zmiana wpisOw wprost w bazie danych jest czasami tatwiejsza niz z poziomu N1MM
logger. Na przyktad: Jesli czas jest pomylony o jedna godzing dla catego logu za
zawody.

'Qg Uwaga: Po zmianie czegokolwiek dla danego QSO zawsze zrob 'rescore'! Mnozniki
oraz punkty za QSO zostang poprawione po przeliczeniu wyniku (rescore), wigc
jakakolwiek zmiana wprost w bazie danych zostanie wymazana.

UWAGA: Nie ma mozliwosci dodania zawodow do programu w ten sposob.

Zawody oraz ich regulaminy sa zaprogramowane oraz zapamig¢tane w gtownym pliku
programu (N1MM - logger.exe) lecz nie sa zapamigtane w bazie danych lub jakimkolwiek
innym pliku!

Struktura katalogow
Zwykle katalog, w ktérym program jest zainstalowany znajduje si¢ w katalogu 'Program Files'

na pierwszym twardym dysku (C:). W gléwnym katalogu programu sa dwa dodatkowe
katalogi (lub powinny by¢), aby umozliwi¢ poprawna pracg 'Digital Voice Keying' (DVK).

C:\Program Files\N1MM Logger Gtowny katalog programu

Katalog, w ktorym musza by¢ zapamigtane wszystkie pliki *.we

C:\Program Files\N1MM program mogl "mowic" litery i cyfry.
Logger\Letters Przyktad takich plikéw znajduje sig¢ w sekcji 'Other Files' na str
www.NIMM.com

Katalog, gdzie musza by¢ zapamigtane wszystkie pliki *.wav, p
przyciskow funkcyjnych w czasie pracy na SSB. Pliki te musisz
samodzielnie, odpowiednio uformowac i wstawic¢ do tego katalc

C:\Program Files\N1MM
Logger\Wav

Gdzie sq zapamietywane wszystkie informacje?
Jest kilka miejsc, gdzie informacje sa zapamigtywane.

e W bazie danych w formacie Access


http://www.N1MM.com/

Po pierwszej instalacji zostaje stworzony plik o nazwie HAM.MDB
Mozesz zmieni¢ nazwe tego pliku lub stworzy¢ nowa bazg danych z poziomu

programu.
o Plik ten zawiera:

» Informacje o zawodach

= Dane stacji

* QSO zrobione w zawodach

* Spoty z DX Klastera

= Zaprogramowanie klawiszy funkcyjnych

» Informacje o krajach

= Itp.

e Archiwum Windowsa zawiera (Windows Registry):
o Ustawienia programu z wszystkich okien konfiguracyjnych
o Ustawienia okien (Ustawienia dla ekranu)

e Pliki konfiguracyjne

o Nastawy dla zewngtrznego TNC
o Pewne specyficzne pliki dla MMTTY

e Inne pliki
o Pliki Wav dla CQ itp.

o Eksportowane pliki Cabrillo, ADIF, zwykly log oraz pliki wynikéw

Baza danych w systemie Access

Ta baza danych posiada w sobie tabele, jak ponizej:

Tabela (Table)
Antennas - Anteny

BandModeFrequency - Pasmo
Emisje Czgstotliwosé

CallHist - Historia znaku
Contest - Zawody

ContestInstance
CTYDAT

DXLOG

Lookup
PacketSpots

PacketSpotsTest

Prefixes

Zawartos¢ (Contents)

Nastawy dla przetaczania anten w (Config | Configure Ports, T
Others | Tab: Antennas)

Ktore Radio (numer) VFO, informacja o czg¢stotliwos$ci oraz er
jesli zmieniasz pasmo.

Tabela uzywana do funkcji 'Call History Lookup'.
Wszystkie mozliwe zawody w programie
Zawody, ktore sa pokazane w Previous (poprzednie) Contest [

Wszystkie informacje o kraju, jak : Gtowny prefiks dla kraju ,
CQ oraz IARU, szerokos$¢ (latitude) 1 dlugos¢ (longitude) geog

QSO ze wszystkich zawodoéw w tabeli Contestlnstance
Klawisze funkcyjne, Stany, Prowincje itp.

Spoty z DX Klastera dla wszystkich pasm. Spoty z tej tabeli pc
mapach pasm.

Testowe spoty (dla rozwijania programu)

Prefiksy rozpoznane przez program



Informacje o mnoznikach zrobionych pokazywane w oknie Mt

SectionsWorked Band Window - Mnozniki z kazdego pasma
Station Informacje o stacji (Twoje dane) takie jak: Znak, Imig, Adres 1
ValidCalls Juz nie uzywane (pusta)

Archiwum Windowsa - The Windows registry

Ustawienia okien oraz konfiguracja programu sa zapamigtane w archiwum Windowsa
(Windows Registry). Rowniez ostatnio uzywana baza danych oraz zawody sa zapamigtane
tutaj.

Informacje zapamigtane w archiwum moga by¢ eksportowane oraz importowane przy uzyciu
ponizszych opcji:

o 'File / Export / Export Program settings to File' - Stworzy plik 'N1MMSettings.txt', w
ktorym sa zapamigtane ustawienia programu.

o 'File / Export / Export Windows settings to File' - Stworzy plik N1MMWindows.txt',
w ktorym sa zapamigtane ustawienia okien.

o File / Import / Import Program settings to File' - Import pliku 'NIMMSettings.txt'

o 'File / Import / Import Windows settings to File' - Import pliku 'N1MMWindows.txt'

Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o nastawach zajrzyj do srodka tych plikéw (format ASCII).
Pliki konfiguracyjne

Po zainstalowaniu programu N1MM logger nastepujace pliki powinny znajdowac si¢ w
glownym katalogu programu:

Pliki Programu - Program files
Nigdy nie usun zadnego z tych plikow!

e arrow.bmp - Ikona strzatki uzywana dla nieaktywnej mapy pasma

o ClearRegistry.bat - Jest to program uzywany do wymazania z archiwum ustawien
programu . Po uzyciu tego programu musisz ponownie wpisa¢ wszystkie dane
konfiguracyjne oraz ustawi¢ okna. Po uzyciu tego programu wszystko powraca do
stanu poczatkowego. (Uzyj tylko w wypadku jak cos sknocites..:-) przyp. - VA3PL)

o cty.dat - Plik zawierajacy wszystkie informacje o krajach. Plik ten jest tadowany w
momencie wykonania opcji 'Tools / reload CTY.DAT'.

e CW IF.exe - Jest to program w systemie 'Active X' - generujacy sygnaty CW

e cyanarrow.bmp - Ikona strzatki uzywana w aktywnej mapie pasma

e dirswap.BAT - Zmiana nazwy pliku *.wav w katalogu ?

e empty.wav - Plik uzywany w celu zatrzymania nadawania pliku *.wav.

e led Red.bmp - Ikona pokazywana, aby zwroci¢ twoja uwagg na cos.

e master.dta - Plik uzywany do pokazywania znalezionych zawodnikow w oknie
podpowiadania znakow "Check window".

e NIMM Logger Help.chm - Plik pomocy pokazywany po nacisnigciu Alt-H.

e NIMM Logger.exe - Gtoéwny plik programu N1MM logger.



NI1MM logger.pdf - Podrgcznik pomocy pokazywany w momencie wykonania opcji
'Help / Manual'

reddot.gif - Ikona uzywana w momencie ostrzezenia, pokazywana w (Entry Window
Pane) - oknie wprowadzania danych.

* sec - Plik tekstowy uzywany w innych zawodach takich jak SAC, REF. (W tym
wypadku plik powinien mie¢ nazwe¢ SAC.sec lub REF.sec)

ST6UNST.LOG - Plik uzywany przez Windows, jesli chcesz usuna¢ NIMM Logger z
twardego dysku.

Suncalcs.dll - Plik dll uzywany przez program.

Update Log.wri - Przeglad zmian wprowadzanych do nowych wersji programu. (Juz
nie uzywane i moze by¢ usunigte)

Upgrade.bat - Plik wpisujacy "to register" CW IF.exe do Windows (automatycznie
wykonywane przez program)

* init - pliki uzywane w czasie instalacji programu i moga potem by¢ usunigte lecz
dobrze jest mie¢ do dyspozycji czysty plik ham.mdb.init

ham.mdb - podstawowy plik bazy danych (nie usuwaj).

new.mdb - plik bazy danych uzywany wtedy gdy nowa baza danych jest stworzona
przez uzytkownika.

*. MDB - Baza danych stworzona w momencie wykonania opcji 'File / New
Database'.

Usunigcie tego pliku oznacza strat¢ wszystkich QSO w zawodach. Dobrze jest
stworzenie nowego pliku dla kazdych giéwnych zawodoéw uzywajac nazwy zawodow
Przyktad: PACC2002.MDB

Pliki RTTY

Pliki MMTTY nie sa czg$cia programu instalacyjnego i powinny by¢ pobrane oraz
zainstalowane osobno.

MMTTY .exe - MMTTY program

MMTTY.ini - MMTTY plik konfiguracyjny

MMTTY.* - Inne pliki uzywane przez program MMTTY

XMMT.ocx - plik potrzebny dla MMTTY .exe

Settings.txt - Przykladowy plik dla wspotpracy z zewngtrznym TNC - AEA PK-232
UserPara.ini - Ustawienia programu MMTTY ("program settings")

Pliki PSKCore

Inne

PSKCore.dll (z data 6/5/3003)

XMMT.ocx

PSK63.dll - (juz nie uzywane i moze by¢ usunigte z katalogu)

WINPSKX.dII - (juz nie uzywane i moze by¢ usunigte z katalogu)

PSK.pal - Plik ustawienia kolorow dla WINPSK dII - (juz nie uzywane i moze by¢
usunigte z katalogu)

WINPSKX.oca - Pomocniczy plik WINPSK - (juz nie uzywane i moze by¢ usunigte z
katalogu)

Nagrywanie dzwigku przy nastawach 11025 Hz, 8 bit, mono.



Oznacza ze zuzyjesz okoto 1 Gb na 24 godziny.
Nie na temat, ale dobrze wiedziec

W tym rozdziale umieszczone sa luzne wypowiedzi, pochodzace od uczestnikow listy
dyskusyjnej uzytkownikow programu N1MM Logger.

Dlaczego zostaly one umieszczone w pliku pomocy/podreczniku? Jak pokazuje tytul tego
rozdziahu sa to luzne wypowiedzi, nie koniecznie na temat, ale dobrze jest go zna¢. Dzigkujg
autorom za zgodg na umieszczenie ich wypowiedzi w tym pliku pomocy/podrgczniku.

Robi¢ ponownie duplikaty (DUPES) czy nie?

W czasie, kiedy uzywano logoéw papierowych, za nie zaznaczenie duplikatow w logu
uczestnicy zawodow byli karani. Nie znam obecnie zawodow, ktore karza za zrobienie zbyt
wielu duplikatow, jesli sa one poprawnie oznaczone w logu jako duplikaty i nie doliczono za
nie punktow.

Trochg to dziwne, ze log w formacie Cabrillo nie zaznacza duplikatow. Jednakze programy
uzywane przez organizatorow zawodow automatycznie przeliczaja twoj wynik, wigc nie
trzeba si¢ obecnie obawia¢ nie oznaczenia duplikatow lub policzenia za nie punktow.

Odpowiadajac na twoje pytanie. Stacja ON5ZO zalogowala BY2A, natomiast 6y2a
prawidtowo zalogowata ON5ZO... Stacja 6Y2A dostanie punkty, poniewaz program
sprawdzajacy logi poprawnie wychwyci i dopasuje wpisany w logu znak ON5ZO. Jesli
istnieje stacja BY2A 1 wystata log, wtedy (ON5ZO0) straci punkty, poniewaz QSO nie wystapi
w logu BY2A. W przypadku, gdy stacji BY2A nie ma, stacja ON5ZO réwniez straci punkty
za tacznos¢ 1 prawdopodobnie kredyty za mnoznik za zalogowany blednie znak. Jesli stacja
BY?2A istnieje, lecz nie wystata logu, stacja ON5ZO moze dosta¢ punkty, gdy rgczne
sprawdzanie logu lub program sprawdzajacy tego btedu nie wychwyci.

Rozwinmy ten przypadek troche wigcej. W przypadku, gdy ON5ZO doktadnie zawalit ze
znakiem 6Y2A 1 wpisat go jako BY2ET, program sprawdzajacy log moze sobie nie poradzi¢
ze zidentyfikowaniem podanego znaku ze znakiem 6Y2A. Wtedy 6Y2A straci punkty za to,
ze nie ma go w logu ON5ZO0. Stacja ON5Z0O moze lub nie straci¢ punkty, zaleznie od tego,
czy istnieje stacja BY2ET i czy wystata log .... Nastepnie, p6zniej w zawodach stacja ON5ZO
wola ponownie 6Y2A. Jesli 6Y2A wytapie, ze ON5ZO jest duplikatem, nada 'qso b4' i
odmowi zrobienia tacznosci, STACJA 6Y2A STRACI PUNKTY! Nie dostanie punktow za
tacznos$¢ z ON5ZO i1 dodatkowo dostanie punkty karne. Gdyby stacja 6Y2A zignorowala
ostrzezenie 'DUPE' i zrobita powtornie tacznos¢, wtedy obie stacje dostang za nig punkty.

Podobny przypadek moze zdarzy¢ si¢ Tobie, twemu korespondentowi lub wam obu, jesli
pokrecicie co$ w znaku. Wyglada na to, ze zawsze lepiej jest powtornie zalogowac
zdublowang taczno$¢. Zwykle masz mate szanse na karg za zrobienie duplikatu.

David Robbins, KITTT
e-mail: mailto:k1ttt(@arrl.net
web: http:// www.k1ttt.net

Tryby pracy w zawodach
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Wolanie CQ - Running. W tym trybie na ogol chcesz widzie¢ tylko spoty ktore sa dla ciebie
nowym mnoznikiem, wiec okno spotow w programie CT bardzo pomaga. Masz mozliwo$¢
ustawienia odpowiednio filtréw aby ukazywaty si¢ tylko nowe mnozniki i mozesz je szybko
pobrag, zrobi¢ i powrocic¢ na swoja czestotliwos¢ wotania CQ.

Tradycyjne Wolanie & Szukanie - The traditional s&p mode. W tym trybie pracy
przestrajasz si¢ po pasmie i sprawdzasz kazda ustyszana stacje. W tym trybie mapa pasma
pomaga jako ze masz mozliwos¢ szybko zorientowac si¢ jaki jest status danej stacji, czy jest
to dla ciebie nowe QSO, moze nowy mnoznik, lub dupe.

"Nowy" Wolanie & Szukanie przy pomocy spotow - The 'new' packet assisted s&p
mode. W tym trybie pracy zaczynasz od jednego konca pasma i szybko skaczesz od spotu do
spotu 1 szybko starasz si¢ je wszystkie zrobi¢. Przy dzisiejszej duzej ilosci spotow czgsto
przekonasz si¢ ze prawie wszystkie stacje ktore mozesz ustysze¢ w tradycyjnym S&W sa juz
na mapie pasma wiec dla wprawnego operatora pozwala je wszystkie zrobi¢ 1 przejs¢ na inne
pasmo. Rowniez dla operatora wotajacego CQ na jednym VFO istnieje mozliwos¢ szybkiego
uzywania drugiego VFO do robienia mnoznikéw. To samo odnosi si¢ do pracy w systemie
SO2R. Zwykle w tym systemie pracy masz mniej czasu aby rozszyfrowaé co to za stacja.
Raczej dobrze mie¢ na monitorze napisane kto to jest i czy to dla ciebie nowa stacja, nowy
mnoznik czy po prostu dupe.

David Robbins, KITTT

Kruczek pomocny w logowaniu przy uzyciu klawiatury (Jak szybko potrafisz
pisac?)

Wychowatem si¢ jako uczestnik zawoddéw z uzyciem programu CT. Nauczylem sig tego triku
(¢wiczytem na programie trenujacym PED CT, dzigki memu nauczycielowi ON5SYR), przez
naciskanie klawisza "Insert", aby nada¢ RST (CT uzywa klawisza "insert", aby nada¢
call+RST).

Whpisuje najpierw prefiks, odbieram sufiks w glowie, nadaj¢ RST i rownocze$nie wpisuje
sufiks. W ten sposdb mozna zaoszczedzi¢ sporo czasu , a stacja wotajaca nie musi czekac ten
dodatkowy utamek sekundy. W momencie, gdy jego TRX przejdzie z TX na RX, natychmiast
styszy moj raport.

Uzywam funkcji ESM bardzo czgsto. Jednak stosuje powyzszy trik czesto i uzywam klawisz
"Insert", dziata to FB!

Sprobuj. Dziala FB w kombinacji z ESM. (ESM - Enter Send Mode - Funkcja pozwalajaca na
uzywanie jednego klawisza Enter, do wykonywania pewnych nastgpujacych po sobie zdarzen
- przyp. VA3PL)

73 es CU w zawodach!
Franki ON5ZO

PS. NIMM logger moze by¢ ustawiony tak, aby nadawat 'call+rst' w momencie nacisnigcia
klawisza 'Insert'.

Czy GMT jest GMT?



Nie za bardzo. Chtopcy Bill'a Gates'a nie znaja r6znicy migedzy Greenwich Mean Time
(GMT) oraz czasem lokalnym w Greenwich w Anglii. W niektérych wersjach Windows'a,
jedna z opcji jest (GMT) Greenwich Mean Time: Dublin, Edinburgh, Lisbon, London. Na
nieszczescie, mimo tego do czego ta opcja zostala zaprojektowana, NIE JEST, powtarzam
NIE JEST Greenwich Mean Time; natomiast jest lokalnym czasem w Greenwich (oraz
Dublin, Edinburgh, Lisbon i London), ktory w okresie letnim zmiany czasu jest GMT + 1:00.

Opublikowano sposoby, aby to obejs¢. Jesli koniecznie musisz ustawi¢ komputer na czas
GMT i zmgczony jeste$ ciaglym przestawianiem czasu, poniewaz uzywasz innych programy
w DOS, ktore nie moga sobie poradzi¢ z innym ustawieniem czasu, wtedy ustaw czas GMT
dla Casablanca, Monrovia. Tam nigdy nie przechodza na letni czas. Wigc ich lokalny czas
wlasciwie jest ten sam co GMT przez caly rok.

Lepiej zrob tak! Jesli uzywasz programu takiego jak N1MM Logger, zaprojektowanego pod
Windows, wtedy lepiej jest ustawi¢ Twoj komputer na czas lokalny i pozwoli¢ systemowi
operacyjnemu ustawia¢ czas automatycznie w letnim okresie zmiany czasu.

73, Rich VE3IAY
Dodatkowe programy
I8NHJ web interface

I8NHJ stworzyt bardzo dobry web Interface dla NIMM Logger Database. To interface
pokazuje wiele statystyk w zawodach. Moze by¢ nawet na zywo w czasie zawodow jesli jest
taka potrzeba. Zobacz do WebInterface Howto.txt w zazipowanym pliku na stronie
www.N1MM.com, po wigcej instrukcji jak to zainstalowac. Przetestowane to jest na
Windows NT/W2K/XP. Do tego potrzebny jest MSOffice oraz MSAccess 2000. MS Office
nie jest potrzebny do NIMM logger. Potrzebny jest jedynie do web interface!

Wyjasnienie z HowTo.txt file oraz dodatkowy komentarz Max'a, ISNHJ

Ten program zostat zaprojektowany z mysla aby mie¢ tatwy a jednocze$nie rozbudowane
interface dla statystyki wygenerowanej z N1MM Logger w czasie zawodow lub dxpedition.
Program jest udostgpniony w takim stanie jakim jest pod licencja GNU. Moze by¢ dowolnie
rozpowszechniany lecz prosze nie zmienia¢ odnosnika do mnie (ISNHJ) oraz programisty
(AGO) ktéry pomogt w opracowaniu kodu. Version 1.0, Listopad 2002

Weblnterface jest napisane przy uzyciu glgboko siggajacej techniki ASP wiec potrzebuje
petne wsparcie ASP. Oznacza to ze pewne dochodzenie musisz zrobi¢ aby znalez¢ dobre
wsparcie ASP dla innej platformy niz Microsoft. Uzywamy u nas Linux lecz nie udato nam
si¢ znalez¢ jakiekolwiek wsparcie dla ASP wiec moze to by¢ dosy¢ skomplikowane dla
przecigtnego uzytkownika.

Aby uzyska¢ petna funkcjonalno$¢ tego narzedzia, petny Microsoft Office musi by¢
zainstalowany na Serwerze. MsAccess nie jest tak bardzo potrzebny lecz pewne graficzne
opcje sa wykonywane uzywajac komponentéw wzigtych z Excell oraz Word.

Aby wygenerowac grafike (wykresy. przyp. VA3PL) potrzebujesz MS Office zainstalowany
na serwerze. Jesli nie masz Weblnterface bedzie dziatato lecz nie bedziesz miat wykresow.
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Ponizej wyjasnienie Franki, ON5ZO

Max I8NHJ zaprojektowat interface wspotpracujace z baza danych N1MMLogger'a (pliki
*.mdb). Mozesz to zobaczy¢ w pelnej akcji na stronie:
http://193.207.106.231/s05x/log/default.asp. Jest to wszystko na zywo w uzyciu logu
niedawnej DX'pedition do SO5X. Przygladnij si¢ i zobacz co robi.. Jesli chcesz mie¢
podobnie u siebie w domu to czytaj dale;...

Max ofiarowat to narzedzie dla nas, uzytkownikow N1MM Loggera. Mozesz $ciagnac
program ze strony NIMM logger website. Wybierz po lewej stronie: Other files. Nazwa pliku
jest 'webinterfacel-x.zip'. To nie jest program ktory moze dziata¢ sam. W zasadzie jest to cos
w rodzaju strony internetowej (bez wnikania w detale). Wymaga to zainstalowanego
webserver na twoim komputerze w domu. Masz tu kilka mozliwosci:

a) wiesz wszystko na temat serverow oraz ASP, oraz masz uruchomiony serwer z dziatajacym
ASP. Wiec jestes w lepszej sytuacji, jestes madrzejszy niz ja...

b) masz zainstalowany Windows 2000 / NT / XP Pro > zawierajacy taka rzecz jak IIS ktory
musisz zainstalowac przez wlozenie CD, 1 zainstalowanie: Windows Setup > Add
components (Nazwa moze by¢ inna w zalezno$ci jaka wersje Windows masz u siebie).

c) Win XP Home: Szkoda poniewaz IIS nie jest czg$cia tej edycji ('light' version), wiec
mozesz si¢ albo bawi¢ z XP Home, niektorzy mieli tu sukcesy, inni jak ja bez szczgécia poszli
do: http://www.15seconds.com/issue/020118.htm 1 zainstalowali darmowy non-Microsoft
serwer oraz dodali wsparcie ASP. (Zobacz tez informacje od Dave, G3VGR, ponizej)

d) Uzywasz Windows 98 (by¢ moze jest to dobre tez dla Windows 95, nie przetestowatem
tego). Zagladnij do: http://coveryourasp.com/PWS.asp. 1dZ po krokach 1 do 7 (wlacznie)

Gdy opcje A lub B lub C lub D zakonczyty sig sukcesem oraz serwer (IIS lub PWS) masz
dziatajacy, to nastgpnie zapoznaj si¢ instrukcja instalacji Weblnterface w pliku Max'a
zawartym w zazipowanym pliku .

73" Franki
Ponizej kilka dodatkowych uwag Dave'a, G3VGR

Udato mi si¢ zainstalowa¢ ISNHJ interface przy uzyciu darmowego web serwera (Abyss Web
Serwer) ze strony Abyss http:/www.aprelium.com/.

Wsparcie ASP musi by¢ dodane uzywajac darmowego programu ActiveHTML software ze
strony seliSoft. http://www.selisoft.com/en/ahtml/index.html.

Strona Aprelium podaje krok-po-kroku instrukcje jak zainstalowa¢ wsparcie ASP
http://www.aprelium.com/abyssws/asp.html.

Zaczatem uzywac Logger dzisiaj i mam do dyspozycji maly log aby to wszystko sprawdzig.
73, Dave

Ponizej dodatkowe informacje od Uffe, PASDD


http://www.aprelium.com/abyssws/asp.html
http://www.selisoft.com/en/ahtml/index.html
http://www.aprelium.com/
http://coveryourasp.com/PWS.asp
http://www.15seconds.com/issue/020118.htm
htpp://www.n1mm.com
http://193.207.106.231/s05x/log/default.asp

Ostatnio przeszedtem na Windows 2000 (podobnie jest dla XP itp.). Wszystko dziata Swietnie
do momentu gdy chce uzywac¢ ISNHJ Web interface gdy Logger ma ta sama bazeg danych
.mdb otwarta. Dostgp do tej bazy danych odmawia komputer. Przyczyna jest
"uprzywilejowane" uzywanie bazy danych przez Logger. Jest tu tgz. prawo dostepu. Po
zainstalowaniu Web interface, uzytkownicy internetowi musza dosta¢ prawo dost¢pu do
katalogu gdzie Web interface jest zainstalowane oraz prawo dostepu do katalogu gdzie masz
Logger zainstalowany. Aby to zobaczy¢ idz do:
http://www.aspemporium.com/aspemporium/tutorials/permdenied.asp

Web serwer powinien mie¢ default.asp w Default Document list. W inny sposob mozesz
zaadresowac strong wprost: http://localhost/logger/default.asp

73 Uffe PASDD

Osobisty Web Serwer - Personal Web serwer

"Jesli uzywasz Windows 95 na twoim komputerze to mozesz zainstalowa¢ Microsoft Personal
Web Serwer wzigty z Windows NT 4.0 zestawu opcji (Option Pack). Mozesz pobra¢ "Option
Pack" ze strony Microsoft."

Microsoft Personal Web Serwer mozesz znalez¢ tez w katalogu "Add-on\pws" na
instalacyjnym CD Win98SE (Tak jest przynajmniej na tym Win98SE upgrade CD, wersji
us).

Ponizej dodatkowe informacje na temat Osobisty Web Serwer - Personal Web serwer (PWS)
od Frans, PA5CA

Zainstalowalem PWS dla win98se. Prosz¢ zainstalowa¢ (ponownie przez przepisanie tego co
byto tam poprzednio) jeden plik dll nim przejdziesz do dalszej instalacji.

Zajglo mi to sporo czasu nim zaczely dziataé statystyki ASP. Obecnie jestem bardzo
zadowolony. Uzywatem naste¢pujace linki...

http://support.microsoft.com:80/support/kb/articles/Q246/0/81.ASP &NoWebContent=1

http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=th:NL:w98

73 Frans PASCA
Luzne uwagi ttumacza - VA3PL

Staratem si¢ wiele funkcji sprawdzi¢ lub polegalem na swoim do$wiadczeniu w uzywaniu
programu lecz funkcji jest tak wiele ze nie bylem w stanie wszystkiego zweryfikowac.
Program jest w ciaglym uaktualnianiu 1 nastgpuja spore zmiany. By¢ moze to co przeczytasz
nie bedzie odpowiada¢ aktualnej wersji ktdra masz zainstalowana. Jesli uwazasz ze jaki$
rozdzial wymaga zmiany lub poprawki daj mi o tym zna¢. Mozesz do mnie pisa¢ e-mail na:
va3pl@rac.ca Wszelkie konstruktywne sugestie beda brane pod uwagg. Jesli cos jest Zle
napisane zaproponuj poprawna wersje. Uwagi typu "to jest zle" bez podania co jest zle 1 gdzie
jest Zle beda po prostu ignorowane. Uwagi typu "to i to jest zle" ale bez podania jak powinno
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by¢, beda rowniez ignorowane. Jedynie uwagi w duchu "ham spirit" beda brane pod uwagg.
Jesli cos jest blednie podane, zaproponuj i napisz jak powinno by¢.

Staratem sig¢ uzywac polska terminologie ale w wielu wypadkach po prostu albo nie ma
polskiego odpowiednika albo angielskie stowo zostalo juz zaadoptowane do polskiego
stownictwa. Szczegdlnie w naszym Srodowisku ktore uzywa specjalistycznego stownictwa az
si¢ roi od stow lub skrotow wprost wzigtych z angielskiego. Na przyktad: SPOT. Wiele stow
zostalo "spolszczonych". Na przyktad: KLUSTER, KURSOR, itp. Staratem si¢ uzywac
poprawny J. Polski, tym niemniej 24 lata pobytu za granica wypatrzylo moj jezyk. Jesli
uwazasz ze powinno by¢ inaczej, zaproponuj lepsza wersje a zostanie to uwzglednione.

Chciatbym aby to byt podrecznik jak najbardziej zblizony do najnowszej wersji programu.
Bedzie to wymagato sporo pracy. Liczg wiec na pomoc kolegéw. Nie wyczerpana kopalnia
informacji jest grupa dyskusyjna NIMM Logger na www.yahoo.com. Radzg si¢ zapisac.

W trakcie thumaczenia z nieznanych mi przyczyn wiele linkow zostato przektamanych. Jesli
znajdziesz taki link, daj mi zna¢ a natychmiast poprawie..

Thumaczenie zajeto mi okoto 4 miesiace cigzkiej pracy. Tekst pisany jest uzywajac edytora
"Microsoft Front Page".

73 de Andrzej - VA3PL (Ex SPOFLY,VE3NPL, W1/VA3PL)

Ponizej propozycje Maxa ISNHJ / NH7CU jak zaprogramowac¢ przyciski funkcyjne do
zawodow SSB w trybie ESM.

Ciao George oraz pozostali

Wydaje mi si¢ ze ponizsza konfiguracje powinna zadowoli¢ wigkszo$¢ uzytkownikow.
Zobaczcie jak to jest u mnie zaprogramowane (mam podobnie zaprogramowane dla CW):

‘Przycisk funkcyjny H plik .wav ‘
‘Fl Run CQ H{operator}\cq-test.wav ‘
‘FZ EXC H{operator}\exch.wav ‘
‘F 3 TNX H{operator}\thankyou.wav ‘
‘F4 {MYCALL} H{operator}\ithj.wav ‘
‘FS His Call H{operator}\! ‘
F6 DUP igﬁzizgﬁtélsoM.wav

‘F 7 QRZ H{operator}\qrz.wav ‘
‘F8 AGN H{operator}\agn.wav ‘
‘Fl S&&P CQ H{operator}\ithj .wav ‘



http://www.yahoo.com/

F2 S&&P EXC iggzzggixch.wav

‘F3 S&&P TNX H{operator}\empty.wav ‘
?&i‘%ﬁiu {operator}\i8nhj.wav

‘FS His Call H{operator}\! ‘
F6 S&&P DUP |{beep} |
‘F7 QRZ H{operator}\qrz.wav ‘
‘F8 S&&P AGN "{operator}\nr-again.wav ‘

73 de Max, ISNHJ/NH7CU
one of EL2PP, 1AOKM, JT1Y, E30GA, T77V, TT8MM, T32R, KH5/I8NHJ, K5K, XR0X

Ponizszy tekst zostawitem bez ttumaczenia. Liczg na to ze kto$ z kolegow w Polsce to zrobi -
przyp. VA3PL

Multi user

Multi user is supported only where the logs are not shared between users. That is, each user
has his own log database. The program will replicate the data for a contest between the
database instances. You must be in Multi-user mode for this to occur.

Do NOT try to share the database between two users. I cannot guarantee the results and I will
NOT help you fix it.

If you attempt to access a database across a network, I expect that you will have slower
response and may run into cw sending problems. Running in this fashion is not supported,
although it MAY work. I can't think of any harm it will do (unless two users access the
database at the same time).

73, Tom - NIMM

N1IMM Logger setup for Multi User
Before contest

Master computer:

- Enable File sharing for Windows networks
- Enable "sharing" on master harddisk

- Have all installation files ready on master

- Set Master IP adress according to Station Computer Names list (see below)
(might include a re-start & Win98 CD)



(note previous IP setting for restoration after contest)
- Note master Windows computer (NetBIOS) name & workgroup
- Start NIMM Logger
- Select a new empty database (eg. PACC2003.MDB) on master
- Start a new log for the contest (eg. PACC) (check manual)
- Configure Function keys (SSB/CW/Packet)
- Edit Station Computer Names according to plan, eg.:

Stn#:Stn Name Computer IP Adress

0:master 192.168.10.10

1:160M 192.168.10.1

2:80M 192.168.10.2
- Load the relevant country file (eg. CTY-PACC.DAT) (Tools menu)
- Establish cluster communications on master (Packet or Telnet)

Non-master computers:

- Install NIC & TCP/IP if neccesary

- Enable File sharing for Windows networks

- Set IP adress according to Station Computer Names list

(might include a re-start & Win98 CD)

(note previous IP setting for restoration after contest)

- Find master on the Windows network

(use Search Computers in Network Neighbourhood/Places using the masters Windows
computer (NetBIOS) name)

- Install/Update N1MM Logger from master via network

- Copy database (eg.PACC2003.MDB) from master via network
- Copy WAV directory from master via network

All computers:

- Start NIMM Logger

- Arrange windows & Export windows settings

- Open database (eg. PACC2003.MDB) (File menu) / Select PACC log

- Set Multi-user on

- Setup configuration (Rig control, PTT, CW) & Export Program settings
- Turn off Windows sounds if using WAV files

(Control Panel - Sounds - Scheme: No Sounds)

During contest

- check master time setting regularly

(use Internet time serwer if possible)

- obeserve network status, and re-connect/re-sync if necessary on all computers (note that re-
sync only imports QSOs)

After contest
- make sure all used computers are connected

- do a re-sync on all computers
- check QSOs/multiplier status on all computers & compare



- copy&compact database (eg. PACC2003.MDB) to backup directory
- restore IP settings & Windows sounds scheme on borrowed PCs

note: This check list uses Windows File Sharing for file transport and installation.

It can also be done via other medias (CD / diskettes). In that case the Windows network is not
used,

as the NIMM network is using the TCP/IP stack only.

Ok Tom,

If I understand correctly, each computer uses it own log, but trough the network the logs are
kept the same by the program running in multi user log, so that every user sees the last update
info and status afer each logged QSO, correct ? I see that the multi user checklist by PASDD
tells only to use a telnet connection on the master computer. Do I understand it right that the
other users (shacks) will get the spots from the master or do they don't have any data to fill
their bandmap spots ? and can spots be filtered to f.e. use only the 40 spots in the 40 shack, 20
meter spots in 20 shack, etc ...

> Ok Tom, >

> If I understand correctly, each computer uses it own log, but trough the network the logs are
kept the same by the program running in multi user log, so that every user sees the last update
info and status afer each logged QSO, correct ? >

Yes...>

I see that the multi user checklist by PASDD tells only to use a telnet connection on the
master computer. Do I understand it right that the other users (shacks) will get the spots from
the master or do they don't have any data to fill their bandmap spots ?

Yes

> and can spots be filtered to f.e. use only the 40 spots in the 40 shack, 20 meter spots in 20
shack, etc .. >

No, but you can leave your bandmaps on the right band, and set the available window to show
mult calls for one band only.

73,

Urok oraz wygoda w uzywaniu ESM (Enter Send Message) polega na uzywaniu tylko
jednego klawisza ENTER ( lub RETURN). Oczywiscie musisz dodatkowo wpisa¢ znak
korespondenta oraz jego raport.

W trybie CQ (run):



1. Pierwsze naci$niecie klawisza ENTER nada CQ "message"

2. Ktos$ zawotal? NIE? Nacis$nij znowu klawisz ENTER aby nada¢ CQ ponownie...

3. Kto$ zawotal? TAK? Wpisz jego znak i naci$nij ENTER

4. Spowoduje to ze program nada his call + report and exchange, nast¢pnie wstawi
kursor w pole exchenge.

5. Stacja odpowie i poda raport. Wpisz raport w pole exchange 1 nacisnij ENTER.

6. To spowoduje zalogowanie taczno$ci oraz program nada 'Thank You'... UWAGA: Jak
nacisniesz ENTER 1 pole exchange jest puste, wtedy program nada 'AGN?' poniewaz
brak jest wpisanego waznego raportu w polu EXCHANGE.

W trybie S&W (S&P):

1. Slyszysz kogo$ nadajacego CQ. Wpisz jego znak 1 naci$nij ENTER program nada
twoj znak. Je$li nie odpowie naci$nij ponownie ENTER do czasu az stacja odpowie:

2. Jesli odpowiedziat wtedy nacis$nij spacje 1 wpisz odebrany raport.

3. Teraz twoja kolej wiec nacis$nij ENTER. Program nada raport dla niego...

4. Ponowne nacisniecie ENTER i program zaloguje taczno$¢. Program nie nada TU

poniewaz wigkszos$¢ zawodnikow wotajacych CQ odpowiedza tobie 'TU QRZ de..." 1
nie sg zainteresowani stysze¢ twoje TU...

Wiec zapamigtaj: ESM posiada trzy podstawowe kroki gdy nacisniesz klawisz ENTER :

l.
2.
3.

Nada CQ lub TWOJ ZNAK (w trybie S&W),

Nada JEGO ZNAK + RST (S&W nada tylko twdj RST),

Zaloguje tacznos¢, jesli jestes w trybie CQ program nada TU QRZ DE YOUR
CALL....

Sprobuj to, bedziesz zadowolony jak opanujesz ten tryb pracy! UWAGA: Musisz uruchomi¢
ten tryb pracy ESM w 'Config' lub przez podanie komendy CTRL+M...

- Franki ON5ZO
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